vidéo

' micro-

| inforr!_latlﬂe




DECEMBRE 1984

VECAZIN E T

EEEENDNE
L ELECTRONIQUE GRAND PUBLIC

BANC D’ESSAI
CANON V-20

SANYO
PHC-28S

YASHICA
YC-64
PROGRAMME

CHASSEUR D’ALIEN




PUBLICITE

ENTREL DAN

NOUVELLE VAG

MICRO

MS).(. Ces trois lettres sont le symbole d’'un événement marquant de la révolution inf
matique, le micro-ordinateur compatible et accessible a tous de par son prix et sa simplic
d‘utilisation. L'instrument indispensable aux “teenagers” de la génération de l'ordinateur
le moyen de se lancer dans la grande aventure pour tous ceux qui jettent des regards inte

rogateurs vers la micro.

LA NAISSANCE DE
LA COMPATIBILITE

Jusqu’a ce jour, les constructeurs
prenaient un malin plaisir a rendre leur
matériel aussi incompatible que pos-
sible avec les éléments etles program-
mes extérieurs.

Le MSX est né, il va inverser cette
facheuse politique. MSX, ¢a veut dire

Microsoft Super Extended, concréte-
ment cela signifie que si vous achetez
un micro MSX, vous aurez un immense
choix de périphériques et de program-
mes compatibles avec votre materiel,
quelle que soit leur arigine.

Le MSX est a la micro-informati-
que ce que le VHS est a la vidéo, un
standard universellement utilisé.

Cette carte de la compatibilité,
Canon est I'un des premiers a la jouer
complétement avec le V20, tout en
le dotant d'une mémoire d'éléphant:
64 Ko entierement disponibles plus
16 Ko de RAM vidéo en font le plus

puissant des MSX actuels.

Le V20 estégalementdoté de det |
entrées pour cartouches permettan. |
dutiliser soit des C. ROM contenan: |
(."*S. programmes, soit l'interface pour |
I'unité de disquettes ouvrant la port: "
de ['utilisation en MSX. DOS. '

INE MENOIRE
IELEPHANT




CARTOUCHE TELEVISEUR.

2 JOYSTICKS.

Autre exclusivité : le clavier Azerty
touches pour le marché francais.
Il ce qui concerne les connexions,
V20 est pourvu d'une interface
our imprimante (CanonT 22 A).d'une
rface pour lecteur de cassettes
anon X /30), de deux ports d'entrée
imultiservices pour joysticks ou table
‘graphigue et enfin d'une liaison péritel
permettant son adaptation sur le
récepteur TV familial.

DES POSSIBILITES
PASSIONNANTES.

ne fait aucun doute qu'avec une
achine, les possibilités d'utilisa-
passionnantes et illimitées.

‘écran graphique de 256 x 192
16 couleurs va permettre aux
e la nouvelle génération de
e cours & leur creéativité.

CARTOUCHE LECTEUR IMPRIMANTE MSX,
OU DISQUETTE ENREGISTREUR
ENTREEN®1. A CASSETTE.

CLAVIER FRANCAIS (AZERTY).
72 TOUCHES.

8octaves avec des accords de 3tona-
lités et des effets sonores spéciaux
sont a la disposition des musiciens
d'avant-garde. En somme, avec le
Canon MSX V20 on peut dessiner
(et imprimer ses dessins), faire de la
musique (et l'enregistrer), jouer (la
|ludothéque MSX s'enrichit de jour en
jour), créer ses propres jeux et les offrir
aux copains. On peut également dis-
poser detoutes les fonctions d'un ordi-
nateur personnel classique, tout ca
pour un prix inférieur a un téléviseur
portable.

cPU Z-804, (3 58M |
ROM 07 KB (MSK-BASIT)
[T B KB, Y RAR 1S KB
Langope de
MSX BASIC
Claviar AZEATY 72 jruchas
Systismng 5
de signai Sarlle RGE
Affichags Alll sEcran bexdn; 32 130 coracidens n 24 lignas

wEcren graghious : 266 ¥ 192 pointy.

Coulets | 45 cudnes

Feldman, Calleux & Associés

64K!

Avec le V20, Canon ouvre les por-
tes de la micro-informatique au plus
grand nombre, avec une machine qui
n'est pas seulement un ordinateur de
jeux mais également un outil polyva-
lent apte & faire tourner des logiciels
de trés haut niveau.

La nouvelle vague micro arrive,
Canon propose le MSX V20 pour la
dompter.

Pour tout renseignements complé-
mentaires, écrivez a Canon France,
Dept. Calcul, 93154 Le Blanc-Mesnil
Cedex.

sirtwrinoe pous imprmante parsile nomres MEX 4 B bits

Purls sinteefncs cissetia A Nusage do ka modulaton F5E
dentrda/sortie | sDeus fonies de chargement carouchn M5
oy slwin ports danirdesora mulinsnsces V0]

Ui MTaaiibLes chi . 1< |

Gris B ocioves, acoords deé 3 tanal b Maimum,
Son afllets sonores spéciaus

L. -
Sarsa | Fome de sonme sudio

Alimentation | Secieur 220 V £ 10% S0/60 Hr. 16'W
Dimenslons | 407 L« 24 Hx G2 F mm
Prosdn Ew, 3.5 kg

Maruel lourmni | Mode dermglon Manusl de nblévencs BASIC

Optione [ Manemes g jeux Canon VJ-200

Canon
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Les micro-ordinateurs au stan-
dard MSX, nés au Japon il y a
14 mois, sont donc arrivés
dans nos boutiques.

On sait que le MSX représente
moins une révolution technique
qgu’un bouleversement psycho-
logique.

Les constructeurs MSX sont
connus dans |'électronique
grand public. lls ont diffusé lar-
gement des chaines hifi, des
magnétoscopes, des télévi-
seurs. Leurs machines consti-
tuent donc pour 'usager le der-
nier maillon de la chaine
audiovisuelle. Un maillon plus
intelligent que les autres, qui pi-
lotera — pourguoi pas 7 — le
tuner, la platine laser, le magné-
toscope, le minitel, ou la cen-
trale d’alarme électronique de

I‘appartement...

MSX Programmes............. 33
Sanyo PHC 28S ...............3¢
MSX Soft_...0®..... o e )
Canon V 20......... SoeiNe 54
MSX Shopping........c........ 56

L ’Informa tique
sort du ghetto

La micro-informatique familiale,
passionnante mais démystifide,
représente un des principaux
centres d’intérét de LASER Ma-
gazine, qui se devait donc de
saluer I'avénement du standard
MSX avec une importance par-
ticuliére. C’'est pourquoi vous
avez entre les mains « MSX
MAGAZINE », journal dans le
journal, qui dispose de son
équipe et de son sommaire spé-
cifiques... Bientdt, dans les pre-
miers mois de 1985, MSX Ma-
gazine sera édité de maniére
séparée et connaitra son exis-
tence propre. Dés maintenant,
ce journal est le vétre. Envoyez-
nous vos idées, vos sugges-
tions, vos programmes !

Jean KAMINSKY
Editeur

Disponibilités de fin d’anng,
EEETE

Le MSX est enfin sur le marché francs
depuis le mois de novembre, représenté p;
six machines : le Canon V20 au prix constar
de 3 200 F, le Sanyo PHC 28 au prix o
2 990 F, le Yamaha YIS 503 au prix ¢
3 400 F, le Yashica YC64 au prix de 3 80g
F. le Yeno DPC 64 et le Prism MSX. Des
d; ventes échelonnés de 3 000 a 4 Qof, E
ainsi que les mémoires selon les modéles
16,32 et 64 Ko. Des quantités importantes
d'appareils pour ces deux mois de fm;d :
sur les points de ventes, insuffisante
d’aprés certains c?jnstrycteyrsc:nnn;-itsees par
apacités de production jap¢ s,
Eapnon annonce 10 oop piéces, Sal
12 000 piéces, Yamaha 5'000 piéces et
shica 6 000 piéces, rien gue 33 000 bébé:
MSX sur quatre constructeurs pour nos f
de Noél. Nous regrettons de voir abse
pour cette fin d’année les MSX Sony et
shiba qui ont retardé leur sortie pour I¥ar
85.

Du c6té de Philips

Le seul constructeur europeen ayant [
le moment signé MSX avec Microsoft ne
vrait pas commercialiser en France pour
née B5 son ordinateur MSX, bien gqu'il soit
briqué au Mans et déja vendu en [talie et
Allemagne. Dréle de stratégie de la part
Philips de choisir le VG 5000 pour la Fran
at Philips MSX pour nos voisins italiens et
lemands, peut-&tre conditionnée par ce pro
de fabriquer un standard 16 bits PF
lips/iThomson en commun. Les Strasbou
geois et les Nigois inconditionnels de Philip
pourront toujours traverser leurs proche
frontiéres.

Du coté de Thomson

Thomson, déja contacté depuis plusieurs
mois par Microsoft France, s'est catégorique-
ment refusé de signer MSX. Nous n'aurons
pas |a fierté de notre MSX national.

Du cété anglais

MSX se porte trés bien et a déja démarré
en fleche. Les ventes évaludes pour le 4¢ tri-
mestre 84 sont de 150 000 appareils. To-
sl}nha possédait les records de vente au mois
d'octobre. Les Japonais considarent I'Angle-
terre comme le premier marché européen par
son parc d'ordinateurs déja trés étendu
(1 500 000 unités en 1983) et |a forte pé-
nétration de |'informatique familiale dans les
foyers : environ 13 %. Il s'est crés une asso-
ciation professionnelle des constructeurs, im-
portateurs et editeurs de MSX, le « MSX
Wor_klng Group » ayant comme tdches de
motiver Ia_ développement de logiciels, de
promouvoir le standard, d’assister tous sup.
ports du standard et d'assurer les Iiaisnr?s
avec Microsoft. De plus il existe déja deux
magazines spécialisés en MSX dont MSX
Magazine de Argus Specialist Publications
Ltd., notre futur correspondant.

Logiciels MSX, la ruche

S, S e R T

Il est étonnant de const e
éditeurs et distributeurs d;t:c:f‘? stgls?):'}'nltm .
vés sur une production importante de T;m'_
ciels. Les premiers producteurs sont bien sg‘l_
les Japonais avec plus de 300 titres, ess 'r_l:
tlellemgnt des jeux mais aussj des io ici?als_
educatifs, de gestion et utilitaires : ESCII-

Hal-Konami- -_
C.A.I.(’gtagu Bandali:R&D Computer-Stratford

Nous précisons que MSX Hagazine n'a aucun lien avec les sociétés Microsoft France et ASCIT Corporation,




Pham Chihieu, directeur de Maubert Elec-
tronic SA, importe actuellement pour |a
France Hal et Konami soit une sélection de
35 titres dont I_s fameux the Cat, Mue {pro-
gramme d’enseignement musical) et Eddy-2
{programme évolué de conception graphi-
que). Au mois de novembre cette société
avait déja importé 22 000 cartouches Ko-
nami et 27 000 cartouches Hal.
La société Vectron devrait proposer égale-
ment un catalogue de 100 titres sélectionnés
au mois de décembre, d'origines japonaise et
anglaise. Prism Micro Informatique SA, déja
spécialisé dans la distribution de soft anglais,
nous propose une douzaine de programmes
MSX de margues Kuma et PSS, dont Data-
base (gestion de fichiers) et WDPRO (traite-
ment de texte).
La société anglaise Electric Software Ltd
vient de sortir trois jeux sur cassettes utili-
sant 32 Ko, Buzz Off, Shark Hunter et
Wreck, Deux éditeurs américains se sont
également lancés dans la création de pro-
grammes MSX : Spinnaker et Activision ;
Spinnaker est distribué en France par Ediciel
Matra Hachette, et Activision par sa filiale
francaise et RCA. Les meilleurs titres Activi-
sion seront disponibles dés le mois de décem-
bre en France : Ghostbusters (ou S.0.S. Fan-
tomes), Pitfall, Beamrider, Space Shuttle et le
remarquable River Raid. Nos éditeurs francais
ne sont pas absents de cette abondante pro-
duction, ainsi Vifi Nathan sort en décembre
Exerion et distribue le catalogue MSX Info-
grames, ceux-ci ayant récemment donné la
distribution exclusive de leurs produits a Vifi
Nathan. Les programmes Infogrames sortant
au mois de décembre sont : Banco gest (une
gestion domestique utilisant 64 Ko) et le
Cube Informatique (initiation au Basix MSX),
pour le début de I'année 85 : Tex (traitement
‘de texte), Arséne Lupin ljeu d’aventure),
‘Mandragore (jeu d‘aventure), un simulateur
“de vol et un utilitaire de dessin.
Loriciels présente pour décembre un Macro

~ Assembleur et un jeu de flipper qui fait tilt !

. Ere Informatique propose un utilitaire de
“dessin 3D, 3D Mover et des traductions des
~meilleurs best sellers sont en cours,
~ Hachette se lance avec Point Bac, un logi-
“ciel MSX éducatif pour préparer son bac en
. Bix cassettes d'exercices de math et de fran-

ais.

.~ Micro Vidéo, spécialiste des logiciels a la
mmande, a déja mis sa jeune équipe de
rogrammeurs sur I'étude des machines
oncernées. MSX Magazine se fera un plaisir
de tester chacun de ces logiciels chague mois
ans ses rubrigues « Soft MSX » et « Ana-
lyse d'un logiciel ».

- Littérature MSX

Nous avons été informés de la parution
prochaine des ouvrages suivants : « MSX et
. son langage » par B. Van Ryb aux Editions

Eyrolles, « MSX méthode pratique » par .J.
Boisgontier, « Clefs pour le MSX » par R, Pi-
neau, « 102 programmes en Basic MSX »
par Deconchat, « MSX en famille » 42 pro-
‘grammes par M. Sehan aux Editions PSI.

s 28 octobre se sont réunis a Jouy-en-
18 sociétés concernees professionnel-
'exploitation du MSX en France

concevoir un groupe de “4ravail a

aniel Ravez du Groupe des utilisa-

du MSX Working Sroup anglais..Le
nimé par Bernard Vergnes de Mi- -

teurs MSX. Etaient également présents
Canon, Salamander, Itep, Loriciels, Ere Infor-
matique, Sony, JVC, Hitachi, LBBA Conseils,
Micro 7, Laser Magazine, Yamaha, Sanyo,
Prism, Infogrames et Segimex. Aucune déci-
sion définitive n'a été prise lors de cette réu-
nion, mais de nombreuses suggestions ont
été faites comme la mise en place d'une cam-
pagne de publicité commune, une action d'in-
formations par un service de relations publi-
ques intégré, intensifier les rapports avec les
développeurs de logiciels francais, |'établisse-
ment d'un catalogue commun d’applications,
la constitution d’'une banque de données et
d'information sur MSX et I'étude d'un certain
nombre de problémes techniques comme la
connexion MSX-Minitel. Une nouvelle réunion
aura lieu le 3 décembre, ouverte a toute so-
ciété intéressée au développement de la
norme MSX, et définira I'existence officielle
de ce groupe d'intérét MSX.

Un groupe d'utilisateurs MSX
W L L L

Daniel Ravez a créé le Groupe des Utilisa-
teurs MSX. Entreprise intéressante qui per-
mettra & tous les nouveaux possesseurs d'un
MSX de disposer des services d'une associa-
tion, indigquant toutes Informations techni-
ques sur la programmation MSX, les points
de ventes ou |'on peut trouver le logiciel
convoite, ou I'on pourra connaitre d'autres
utilisateurs passionnés, participer a |'anima-
tion d'une association et recevoir un bulletin
d‘infos interne au groupe. La cotisation est
de 250 F. Daniel Ravez, 16 rue Charpentier,
92270 Bois-Colombes.

Imprimante MSX Canon
:I_'-22£

Canon commercialisera prochaine-
ment une imprimante pour ordinateurs
MSX : la T22. C'est une matricielle 80
colonnes a impression thermigue. De di-
mensions réduites (312 x 200 x 89
mm) et de fonctionnement trés silen-
cieux comme tous les modéles utilisant
ce principe d'impression elle devrait par-
ticuligrement convenir aux amateurs (ou
a ceux qui ont besoin d’un grand silence
de fonctionnement). Elle utilise une téte
thermique a 8 points, les caractéres
étant réalisés en matrice 5 x 7. La vi-
tesse d'impression est de 56 caracté-
res/seconde (pour des caractéres stan-
dard) avec fonctionnement unidirec-
tionnel.

Il est possible d'imprimer en caracté-
res élargis (40 c/ligne) ou réduits (140
c/ligne). Cette imprimante peut égale-
ment fonctionner en mode graphique en
simle (660 points/ligne) ou double den-
sité (1 120 points/ligne). L alimentation
en papier se fait par friction a partir d'un
rouleau de papier thermique installé &
I'intérieur de !'imprimante. Naturelle-
ment l'interface est aux normes MSX...
L'exemplaire que nous avons pu essayer
comportait encore le jeu de caractéres

‘japonais mais lorsqu'elle sera disponible

en France (vers mars 85) le jeu de ca-
ractéres MSX international sera bien la.

CARNET D'ADRESSES

Nous vous donnons toutes les adresses et télépho-
nes des soclétés citées dans la rubrique Naws :
Canon France SA (1) B65.42.23 - 93154 Le Blanc-
Measnil Cadax,

Sanyo SFCE (1) 6866.21.62 - 8 avenue Léon Har-
mel, 92160 Antony.

Yashica Segimex (1) 562.03.30 - 140 bd Hauss-
mann, 75008 Paris.

Yamaha Emka Systémes 763.06.68 - 50 avenue
Wagram, 75017 Paris.

Yamaha Musique France (6) 005.91.90 - Parc
d’activités Paris Est, BP 70, 77312 Mame-la-Valléa
Cedex 2

Yaeno Itme (1) 798.00.57 - 86/108 rue Louis
RAoche, 92230 Gennevilliers.

Sony France SA (1) 739.32.06 - 33 bis rue Ma-
dame de Sanzillon, 92110 Clichy.

Maubert Electronic SA (1) 329.35.04 - 49 bd Saint
Garmain, 75005 Paris.

Vectron (1) 549.14.50 - 73 rue du Cherche-Midi,
75008 Paris.

Prism Micro Informatique SA (1) 763.55.05 - 15
rue Jouffroy, 76017 Paris.

Electric Software Ltd (08954) B18391 - 8 Green
Street, Willingham, Cambridge CB4 5JA.

Spinnaker Ediciel (1) 329.12.24 - 79 bd Saint-Ger-
main, 76288 Paris Cedex.

Activision France (1) 299.17.86 - 9 avenue Mati-
gnon, 75008 Paris.

RCA (6) 934.20.50 - 9 avenue Matignon, 76008
Paris.

VIFI Nathan (1) 233.44.356 - 17 rue d'Uzes,
75002 Paris.

Infogrames (7) 894.38.14 - 10, rue Sully, 69008
Lyon.

Loriclels (1) 627.43.59 -
75017 Paris.

Micro Vidéo (1) 201.24.30 - 8 rue de Valencien-
nes, 75010 Paris,

Microsoft (6) 446.61.36 - N® 519 - Local Québec,
91946 Les Ulis Cedex.

Kuma 12 Horse Shoe Park, Pangbourne Berks
RGB7JW.

Editions Eyrolles - 61 bd Saint Germain, 75240
Paris Cedex 05.

Editions PSI (6) 006.44.35 - BP 86, 77402 Lagny-
sur-Mame Cedex.

Groupe Utilisateurs MSX (1) 785.64.54 - 16 rue
Charpentier, 32270 Bois-Colombes.

160 rue Legendre,

Tablette graphique MSX
Canon VG-200

Canon proposera bientdt aux ama-
teurs une tablette graphique qui viendra
eétendre les possibilités de votre ordina-
teur MSX. Cette tablette vient se rac-
corder sur une prise pour manette et
permet naturellement le dessin.

Sa présentation est trés soignée : un
cadre de plastique créme avec une sorte
d'ardoise quadrillée qui constitue la sur-
face utile {environ 200 x 135 mm ce
qui est confortable). Une touche permet
d'activer la fonction d'écriture et un sty-
let se raccorde par un jack : il comporte
egalement un contact pour |'écriture.
Une pince assure éventuellement la fixa-
tion d'un document sur la surface
d'écriture pour sa reproduction. Un pro-
gramme de dessin sera naturellement
propose par Canon pour accompagner
cette tablette graphique. La date de dis-
ponibilité de ces deux éléments n'est
pas encore connue.

Distribué par Canon France Départe-
ment CME, Centre d"“Affaires Paris

. Nord, immeuble Bonaparte, 93154 LE

BLANC MESNIL
865.42.23.

Cédex, ~Téi. :




MSX n'a pas la signification at-
tendue de Microsoft Super Ex-
tended mais tout simplement M

et S pour Microsoft et X pour
une meilleure consonance. MSX

n‘est pas un simple systéme
d’exploitation, c’est un standard.
Comment est-il né ?

Il érait une fois, sur une ile lointaine,
le Japon, un indigéne nomme Kazuhiko
Nishi... P.D.G. de Microsoft Japon, il
avait sensibilisé I'industrie Iaponaise au
besoin de standardiser Iinformatique fa-
miliale face 3 un parc japonais (en
1982) trés diversifié, de 500 000 ma-
chines sur soixante modéles hétérogeé-

nes non compatibles sans profusion de
logiciels.

I"objectif é&tait un standard unifié, flexi-
ble, de faible coit, offrant une compati-
bilité de logiciels. Plusieurs sociétés pro-

posérent un projet ; la propasition de
Microsoft, par lintermédiaire de sa fi-
liale japonaise ASCIl Microsoft, fut rete-
nue pour la specification d'un ordinateur
familial 8 bits bas de gamme offrant une
triple compatibilité entre I'unité centrale,
les périphériques et les logiciels utilisant
un langage Basic évolué et normalisé :
« le Basic MSX ». En résultait la

. « Norme MSX » dont le concept fut af-

finé par ASCIl Microsoft, norme impo-
sant aux futurs constructeurs adeptes
de ce standard, des spécifications préci-
ses d'ordre Hardware (matériel) avec
I'utilisation de certains processeurs au
niveau machine, son, couleur, et d'ordre

Software (logiciels) pour la compatibilité
intégrale.

L'entente de Nec/Matsushita et ASII
Microsoft fut immédiate. Rapidement,
plusieurs constructeurs signérent un
contrat MSX donnant accés officielle-
ment & |'utilisation des spécifications de
la norme MSX, donnant le droit d'ins-

MSX, une histoire

crire. MSX sur sa machine nF _"-J",‘"”.'Z'.
devoir d’implanter le logiciel B.j.*:lL\l": S
Ce contrat « CIEM 0 SEJ Cm:crchTu,q!”.-_
un droit d’entrée important et un:TJ::I (
vance en pourcentage sur chaque mi
vendu.

lls furent dix-sept constr&mmurz&l X
gner au Japon : Brother, _(.drl';m-'ll,] |‘I
Fujitsu, Hitashi, JVC, Mitsubis fI:':hi-. |
Panasonic, Pioneer, Sanyo, Sh
Sony, Toshiba, Yamaha, GEE-}n::c;J
Kyocera ; trois en Corée : o
Golstar, Samsung ; un en Europe : i
lips ; un aux USA : S;;ne-::tra'«.rndz—,u:n.i !

Microsoft pense encore Vernc rem..
sieurs contrats, notamment en Europ

Les premiéres machines ont até |I\.|'IT‘L--

au Jg‘pon en octobre BB_et I'an avalr;
résultat de 300 000 umtés' vende.‘ a
mois de juin 84. Le marche europeen

été investi au mois de septembre 84, _.
le marché américain le sera lors
C.E.S. (Consumer Electronics Show! di

%'?—

Microsoft, numéro un
de l'industrie du logiciel

Microsoft est le numéro un de Iindustrie
mondiale du logiciel en chiffre d'affaires de-
vant Visicorp, Micropo, Lotus et Digital Re-
search. Bill Gates et Paul Allen se sont réunis
en 1874 pour écrire le Basic et ont créé offi-
ciellement la société Microsoft en 1975,
basée & Seattle. Depuis 1980, Microsoft ac-
CuUse une croissance importante & la puis-
sance 2 au niveau de son chiffre d"affairas et
de ses effectifs : 40 employés et 8 millions
de dollars de C.A. en 1980, pour passer a
400 employés et 70 millions de dollars en
B3, atteignant les 100 millions de dollars en
84 avec un effectif supérieur 3 600 person-
nes.

Microsoft a su diversifier ses produits et
fournit : des systémes d'exploitation, des lan-
gages, des logiciels d'exploitation, des cartes
el mateériel divers (souris) et enfin des jeux.
Aprés |le Basic, Microsaft a créé d'autres lan-
gages comme le Fortran en 1977, le Cobol, a
developpé le Xenix en 19B0. Cette société a
pris. un tournant important lorsque IBM a
choisi MS-DOS en 1982, condidérant gu'un
tel choix propulsait leurs systémes d'exploita-
1on au rang de standard. D'aprés Bill Gates,
president de Microsoft, « ["avenir appartient
aux [ngiciels d’application ».Le premier logi-
cigl d'application introduit par cette socigte

24 est la feuille de calcul Multiplan en 1982 ;

suivirent le traitement de teite Wq:d, p_:uis
File, Chart et Project. Multiplan est disponible
en francais sur IBM PC, Xenix, Apple I,

Apple Ill, Mac Intosh et CP/M80, Word sur
IBM PC et MAC, ainsi que Chart et Eile. Mi
crofost est également a I'origine de la souris
pour IBM et de la Softcard pour Apple Il, ce
qui donna lieu & I'ouverture d'une division de
périphériques. Deux jeux, classés dans les dix
meilleurs best sellers aux USA, sant aussi au
catalogue de cette société : un .simulateur de
vol pour IBM PC « Flight simulator » et un jeu
de sport pour Apple Il « Decathlon ». Couron-
nant ce palmards informatique, Microsoft
creait il y @ un an une maison d'édition « Mi-
crosoft Press » et annoncait en juin 1983
gue quinze constructeurs japonais avaient
adopté la norme MSX.

. r.-llcrrjomfr Is'qsr implanté sous forme de fi-
'ales dans plusieurs pays, en 1978 ay &

en 1983 en France, Angleterfe, Allemt;!g?-ﬁzog;
Australie, plus récemment au Canada et en
C.orﬂe. Ces filiales ont sgijt une fonctias
d'agence, vendre lgs systémes d'exploitation
aux constructeurs nationayx, S0it une fonc
tion d'importateur, distribuer |es produits
finis. ASI_I, avant de devenir une filiale de M:“
cmsoft._etait une petite sociata d’édition de
presse informatique, fondée par Kazuhiko
Nishi. r_wgh:, fils d’enseignants n‘était pas
prédesting 3 une carriére dang I‘:'nfurmangue.“
8l @ncore moins dans |a presse, ses parentﬁ




Vegas en janvier 85 ou Microsoft
‘prepare une importante conférence de
_presse sur le MSX. D'aprés Strategic In-
rporated, la part du MSX dans le mar-
‘mondial des ordinateurs domesti-
sera prédominante : au point zéro
en 1983, de 780 000 machines ven.
jes en 1985 et un plafond de
0 000 de MSX en 1988, soit pour
 année trois fois plus que les ma-
utilisant d'autres systémes d'ex-
n. En fait, MSX est un phéno-
e rassurant pour les professionnels
e la distribution et les futurs acqué-
s qui n'auront pas la surprise de voir
rs matériels se dévaluer & moitié prix
oins d'un an comme on a pu le
iter pour d'autres machines, ou
de disparaitre et de n’avoir aucun
suivi technique, de périphériques et de
iciels. Une trop grande puissance in-
trielle s’est engagée dans la voie du
ISX, dont de nombreuses marques
a renommeée n’est plus a faire.
MSX correspond tout & fait aux cri-
s de I'ordinateur domestique de
re époque, simplifie le choix du
ymmateur, réduit et unifie les
cs du revendeur en logiciels et péri-
les, permet a |'éditeur de perfec-
et de créer plus de logiciels plu-
de se disperser dans différentes

aient choisi celle d'avocat. Mais pas-
¢ d'informatique, trop jeune pour étre
inessman crédible, il commenca a
des articles sur les Video Games, puis
un magazine sans grand succés. En
il rencontra Bill Gates aux Etats-Unis.
hommes se découvrirent une pas-
:ommune pour la micro informatique.
rencontre mémorable pour Kazuhiko,
e sa premiére collaboration avec Mi-
et il commenca & travailler fréquem-
our la société américaine. Un an plus
Sl devenait ASCIl Microsoft Corpora-
8 de logiciels et de publications de
nes de micro informatique. Au-
“une des plus importantes en ce do-
dap‘nn passant de 3 4 250 em-
réalisant en 1983 un chiffre
de 30 millions de dollars.

lles publications, naturellement
e MSX, devaient sortir des impri-
I : MSX Magazine et Login,

r 83, Microsoft décida d’installer
filiales européennes & Paris, de-
« |'Europe du Sud », le Bénélux,
située au troisiéme rang du marché
a micro, I'ltalie, la Gréce, I'Es-
tugal et I'Afrique du Nord. Ber-
fut choisi comme dirigeant. Ce
' de linformatique, agé de 39
sant et s’exprimant aussi bien
. qu’en francais, diplomé de
ans, enseigna |'électronique et
on & I'IFC de Montréal pen-
, puis démarra la distribution
inateur & Bruxelles en 1972, le
puter. Il gravit progressivement
cette entreprise pour aboutir
> de directeur de |'Europe
our s'occuper de Micro-
filiale 100 % américaine,

compatibilité d’ordinateurs ; en contre
partie, les constructeurs auront le SOUCi
de personnaliser et démontrer |'origina-

lité de leur systéme par rapport 3 leurs
concurrents MSX, la marque n'étant
pas un critéere suffisant.

Spécifications d’'un
ordinateur familial MSX :
Matériel :

Unité centrale : microprocesseur 280 A 3,68
MHz ou équivalent.

Vidéo : microprocesseur TI TMS 9929 A ou
9128 A,

ROM, mémoire morte ;: 32 Ko avec MSX
Basic. )

RAM, mémoire vive disponible ;: 16 Ko de
base, extensible 4 16 pages de 64 Ko.

RAM vidéo : 16 Ko séparée de la ROM wutili-
sateur de Basic, Rm ne gérant que 320 Ko.
Gestion mémoire : par 4 slots principaux de
4 pages de 16 Ko, chague slot extensible a
4 slots secondaires.

Ecran : Mode texte 1: 24 lignes de 40 ca-
ractéres. Mode texte 2 : 24 lignes de 32 ca-
ractéres. Mode graphique : 256 x 192
points. Couleurs : utilisables en fond et en
texte, -

Son : synthétiseur 3 canaux, B octaves, pro-
cesseur Gl AY-3-8910 ou équivalent.
Interface cassette : vitesse variable
1 220/2 400 bauds.

Clavier : 73 touches, 5 touches de fonction,

fut opérationnelle en octobre 83 et réalisait
un chiffre d’affaires de 34 Millions de Francs,
huit mois plus tard en juin. Son effectif pas-
sait de 5 8 12 personnes, aujourd’hui 20 a
32 prévus en février B5 avec un chiffre d'af-
faires dépassant les cent millions de Francs.
Etonnante progression & I'image de sa société
meére made in USA. Microsoft -France a deux
types d'activités : « OEM » présenter les
technologies Microsoft, comme MS-D0OS,
MSX, les différents langages aux construc-
teurs de sa juridiction, c'est a cette occasion
qu'elle a signé le contract de Norme MSX

Canvn

support compatible MS-DOS 9,

Basic extensible par cartouches enfichahles.
les touches supportant plusieurs caractéres
et signes graphiques.

Cartouches ROM : 50 contacts,
connecteurs.

Bus d'extension: 50 contacts, non obliga-
toire.

Interface imprimante : Paralléle connacteur
AMP 14,

Interface manette de feux
connecteurs.

Interface vidéo : AVB péritel ou moniteur mo-
nochrome.

Interface son : un connecteur aux normes
RCA.

Spécifications logiciel :
Version étendue MS-BASIC 4.5 (équivalence
GW-Basic de IMB PC}
Précision : 14 digits.
10 touches de fonction programmables.
Commandes étendues : Screen, color, sprite,
circle, draw, line paint, key, strig, play, ges-
tion des interruptions sous Basic.
Systéme d’exploitation : MSX-DOS, avec in-
terface programme compatible CP : M 80, et
support compatible MS-DOS.
Basic extensible par cartouches enfichables.

T ou 2
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avec Philips et distribuer ses logiciels. A cet
effet, ils ont constitué un réseau de dix gros-
sistes en Europe et agréé une centaine de
boutiques Apple/IBM en France.

Bernard Vergnes adopte une position trés

_ éloignée face au phénoméne MSX en France.

Il considére que la balle est maintenant dans
le camp des constructeurs, que la réussite de
MSX ne dépendra que de leurs stratégies
commerciales, leurs plans de marketing ou
leurs forces de distribution.« Que MSX se
vende plus ou moins n'ast pas en soi trés im-
portant car c'est déja une réussite commer-
ciale pour Microsofts . Bien sdr, il souhaite
son développement intensif mais ne veut au-
cunement intervenir dans sa distribution, il
tient & conserver une place de parrain juste
pour son lancement, espérant qu'une future
association des professionnels du MSX dyna-
misera le systéme et organisera sa promaotion
comme nos voisins anglais. La principale oc-
cupation de Bernard Vergnes au sein de Mi-
crosoft est de propulser sa distribution de lo-
giciels d'application afin d'étre le numéro un
en Europe. Rien d’'étonnant, quand il nous dé-
clare vendre actuellement 3 a 5 000 Multi-
plan par mois en France.

Enfin, de mauvaises langues diront que Mi-
crosoft, grisé par I'adoption de MS-DOS par
IBM, a cru pouvoir renouveler une opération
chanceuse en standardisant les prétentions
de I'industrie en matiére d’ordinateurs do-
mestiques. D'autres ont laissé des plumes
dans ce marché, comme Texas, ou Atari qui
s'orignte maintenant vers une gamme de 16-
32 bits, peut-étre en réponse 3 |'offensive ja-
ponnaise. MSX sera-t-il pour la micro ce
qu’est le VHS pour la vidéo, Matsushita en
est convaincu.., et Nous aussi.

Eric Minsky-Kravetz 2




EMKA Systémes est une jeune société,
créée il y a quatre mois, assurant pour la
France la distribution de Yamaha Micro Infor-
matique. Yamaha au Japon commercialise
trois modéles MSX, le CX-5 avec synthéti-
seur FM incorporé en 32 Ko, le YIS 303 en
16 Ko et le YIS 503 en 32 Ko accompagng
de nombreux périphériques. Yamaha a choisi
de spécialiser ses ordinateurs MSX en appli-
cations musicales, rien d'étonnant puisque
cette entreprise fabrique des pianos depuis
1889. Ses capacités de production étaient

de cing mille pitces mensuelles au mois de
juin 1984 sur trois modeles. Le CX-5 repré-
sente au Japon plus de 40 % des ventes de
la gamme MSX Yamaha. EMKA Systémes a
choisi de commercialiser le YIS 503, unité
centrale, permettant au futur acquéreur de
s’équiper & son gré du synthétiseur FM
SFKO1 et des autres périphériques. Le CX-5
est commercialisé par Yamaha Musique
France dans le réseau, traditionnel des maga-
sins d'instruments de musique. Il est & noter
que EMKA Systémes et Yamaha Musique
France sont deux sociétés totalement indé-
pendantes et n’ont pas d’actions communes
dans la distribution de ces deux modéles,
MSX Magazine a rencontré Jean-Louis Le-
cesve, directeur de EMKA Systémes, ex-di-
recteur commercial de Milton-Bradley afin de
connaitre ses projets pour le YIS 603, M. Le-
cesve tient a établir une distribution sérieuse
et contrdlée de son produit. Il considére ven-
dre un systéme évolutif et complet au-dela du
simple ordinateur familial accessible a tous et
plus particulidrement aux amateurs de musi-
que, « YIS 503 étant synonyme de la décou-
verte de I'informatique familiale, la rentabilité
d‘un systéme utilitaire et le plaisir de la
composition musicale ». |l cherchera & agréer
un certain nombre de points de ventes parmi
les computer shop et les grandes surfaces

En zone industrielle d"Antony, un grand ba-
timent ocre jaune ol se détache dans le ciel
une immense enseigne bleue, nous indique le
lieu de notre rendez-vous : S.F.C.E., Sanyo
France Calculatrices Electroniques. MSX Ma-
gazine doit y rencontrer Samuel Berz,
I'homme MSX de cette importante entreprise
de 140 employés fondée en 1970 et s'étant
axeée sur |'électronique de bureau. La marque
Sanyo en France était déja bien connue pour
ses calculatrices, mais S.F.C.E. a d’autres
secteurs d'activités comme la machine a dic-
ter, la caisse enregistreuse, les piles et batte-
ries, I'ordinateur familial et professionnel tel
que Sanco 7400, Sanyo PHC 25, Sanco
8103, Sanyo CRX 1000, Sanyo 555, le logi-
ciel professionnel et enfin ce gui nous
concerne précisément, le Sanyo MSX PHC
28. La réussite de S.F.C.E. est significative,
9,6 millions de francs de chiffre d'affaires en

1971 et 164 millions en 1982, son succés
commercial dépasse nos frontiéres, puisque
Sanyo France exporte dans de nombreux
pays européens, en lIsraél et au Zaire, M.
Truong Thanh en est'le P.D.G., assisté de Sa-
muel Berz, responsable nouveaux produits et
MM. Martin et Girard, responsables produits
infarmatiques.

La gamme Sanyo MSX se compose de trois
modeles au Japon, le PHC 30 doté d'un ma-
gnétophone incorporé, le Wavy 10, muni
d’un crayon lumineux et d'une mémoire RAM
de 32 Ko, et le PHC 28 choisi par S.F.C.E.
pour la France. Le critére de choix a été es-
sentiellement son prix, pour proposer un ordi-
nateur familial MSX légérement en-dessous
de 3 000 F. ) ;

Sanyo au mois de juin 1984 avait la troi-
sieme place de production mensuelle japo-
naise avec dix mille unités sur trois modeles

T G

| gazine.

multi-spécialisées en demandant le reqp,
des prix de ventes publics conseillés pa,
maha. M. Lecesve ne croit pas en une djg.
bution intensive du MSX, en particulier q
YIS 508, parmi les magasins télé-radio.h,
vidéo de quartier mais plutét dans des sy,
ces spécialisées et les grandes enseignes
tionales. Le YIS 503 n’est pas présent da,.
les magasins d'instruments de musiqug
Ayant déja importé trois mille piéces au mo;s
de novembre, il prévoit de vendre cing mjjs
YIS 503 pour la fin de I'année 84, rasyiry,
encourageant pour une ‘peme sSociété Lilt: ;
personnes, EMKA Systemes prlopqse d
in nombre d’options exclusives 3 Y:
:l'?arrt'laal? le synthétiseur FM SFKO1 (prix eny
1 350 F), la cartouche dfz composition mus
cale Music composer (prix env,\;&qq :;r
rggramme Sonore Vaoicing i
te?::(.:hjogeFF},. lg cartouche de macralangag
Music Macro (prix env. 400 F), le Claw"»:.' mu
sical Yamaha (prix env. 859 F), la cartouch,
de lecture de cartes magnetiques mu:
(prix env. 540 F) et le lecteur de can-___“ :
gnétiques (prix env. 260 F). Les optio
venir sont : des cartouches memoire 9
maha, une cartouche d’extension m¢
RAM de 32 Ko, un adaptateur pour ¢
che additionnelle et un lecteur de disquet
Jean-Louis Lecesve recherche a}ctlvr_’n e
tous nouveaux périphériques supplemenlt.. ;
pouvant enrichir son systeme. @[E!anc d‘essa
du YIS 503 dans notre prochain numero
janvier). : :
EMKA Systémes, 50 avenue Wagrai
75017 Paris. Tél. : (1) 763.06.69.
Yamaha Musique France, Parc d’activite
Paris Est, BP 70, 77312 Marne-la-Vall
Cédex 2. Tél. : (6) 005.91.90.

—
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contre dix-sept mille pour Sony sur deux mo
deles et quinze mille pour Matsushita sur u

seul modéle. Samuel Berz est trés optimist

pour cette fin d’année 1984 ; ayant déja im
porté cing mille PHC 28 au mois de novem
bre, il en prévoit douze mille pour la fin de
I'année, ce qui doublerait les prévisions japc
naises qui sont a I'origine de cing mille piéces
pour la France et dix mille pigdces pour I'An
gleterre.

Le PHC 28 sera agrémenté de plusieurs pe
riphériques dés le début de I'année pro-
chaine ¢ un lecteur de cassettes le Sanyo DR
202, une imprimante quatre couleurs Sanyo
SMP 30, un floppy 5 1/4, un crayon lumi-
neux MLP-O1 et, trés important, une cartou-
che d'extension mémoire de 64 Ko MRP 64.
Sont également disponibles deux moniteurs
couleurs, le Sanyo SG 28 et CRT 50, toutes
autres spécifications dans notre banc d’essai
du PHC 28. Pour étoffer son catalogue,
S.F.C.E. distribue les logiciels Hal et Konami
importés par Maubert Electronic. Le PHC 28
sera également distribué sous la marque
qumpl_a. Ceux-ci ayant récemment acheté
cing mille Sanyo MSX pour leur propre réseau
de distribution, A propos de réseau, S.F.C.E
utilise avant tout ses revendeurs traditionnelé
comme les mécanographes et les SSCI, mais
ayant éte les premiers sur le marcheé ffélncais
avec Canon, cette distribution s'est déja éola.
tée parmi certaines computer shop, |e
FNAC, les Boutiques Hachette et méme .danz
quatre magasins Darty. Il ne sera pas impos
sible de trouver le PHC 28 dans les grar?des‘
surfaces et hypermarchés I'année pProchaine
ce qui est logique pour une informatique fa.
miliale. En quittant S.F.C.E,, Samuel Ber
nous a confié que le PHC 28 éta :

; ! le Pt it acco :
Q'If’, d’'une notice d’utilisation remarquabrlr;p:t
qu'il se réjouissait de |a création de MSX Ma-

S.F.C.E. 8 rue Léon H I
tony. Tél. : (1) 666.21.62 " 2 00 An




Centres de démonsiration yashica :
101, Bd Haussmann. 75008 Paris.
Métro : St-Augustin,

117, Av. de Villiers. 75017 Paris.
Métro : Péreire.

Palais des Congrés - Niveau -1. 75017 Paris.

Métro : Parte Maillot,

140, Av. Victor-Hugo. 75016 Paris.
Métro : Pompe.

151, Bd Jean-Jaurés. 92110 Clichy.
Métro : Mairie de Clichy.

236, Fg St-Honaré. 75008 Paris.
Métro : Ternes.
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Le Yashica YC 64:
lordinateur qui facilite la micro.

Le MSX: le standard nouveau qui rend
facilement compatible les programmes et les
périphériques entre eux,
Tout est facile avec le YC 64 MSX a prise péritel :

\ »~  Son basic Microsoft” super étendu. Son port sortie paralléle
Centronics, Son port cartouche MSX (ROMPACK). Ses interfaces
joysticks intégrés dorigine. Son alimentation a découpage interne. Son basic
(32KROM,): particuliérement performant. Sa mémoire 64 KRAM : trés
" confortable. Sa définition décran 256 x192 points et son graphisme en 16 couleurs,

|

32 sprites: étonnants ! ]
Etonnant aussi son synthétiseur 3 voies sur 8 octaves.

Le YC 64 MSX : facile comme un jeu denfant & découvrir trés vite chez votre revendeur.

Importateur :

O e 140, boulevard Haussmann
“SQUTE I 75008 PARIS
4 Tél.: (1) 562.03.30

ND CONSEIL




MSX

Yashica est une marque incon-
nue dans le monde de la micro-
informatique. Elle ne posséde de
notoriété, trés relative d’ailleurs,
| que dans le domaine de la photo-
' marché francais est donc assez
: inattendue. Toutefois un regard
un nom connu de la micro-infor-
matique : Kyocera, fabriquant du
| Tandy 100, Olivetti M10 e
5 s'agit du véritable constructeu
dy YC-64 ; Yashica ne parais-
sant, au vu de la plaque d’identi-
fication, €tre qu’un nom a desti-
nation du grand public.

Présentation : colorée

Yashica a tfait un gros ettort de pre-
sentation : son YC-64 est beau.
D“abord par la couluer brique de son ap-
pareil, ensuite par la qualité du plastique
utilisé gui nous semble supérieure a
celle de ses concurrents. Le clavier avec
ses touches blanches et grises ressort
agréablement. Les dimensions sont ré-
duites : ce Yashica est peu encombrant.

YASHICA

De la mémoire !

Sa profondeur est faible et la longueur
imposée par le clavier. L'alimentation
n‘en est pas moins intégrée dans le cof-
fret ce qui est bien agréable. Le cordon
secteur est détachable : c'est parfois
pratique. L'impression d’ensemble, lors
du premier contact, est donc immédia-
tement favorable : Yashica dispose d'un

ordinateur séduisant. Ce n’est pas négli-
geable.

Clavier : qualité et anglais

-Le clavier est du type anglo-américain
c'est-a-dire QWERTY. Ce sera notre
grand regret a son sujet. Il faut cepen-
dant préciser qu‘un clavier de ce type
n‘est génant que si vous savez déja
taper a la machine ou si vous voulez
faire du traitement de texte (probléme
des accents et lettres francaises spécia-
les non accessibles directement sur un
clavier QWERTY). Donc si ce qui vous
intéresse c'est la programmation et les
jeux ce n’est pas un probléme. Ce cla-
vier, comme sur les autres MSX disponi-
bles, est un clavier mécanique et il per-
met une frappe rapide et sire. Points
souvent négligés sur les ordinateurs

grand public. Le seul reproche gue nou:
lui ferons est |'absence de _temoy.“--
blocage majuscule : comme il ne s/agi
pas d'un blocage mécanique mais d
touche comme une autre on ne sar
avant d'essayer si |'on se trouve en ma-
juscule ou en minuscule. Un détail a rec
tifier. Naturellement, en dehors du clz
vier machine a écrire, le YC-64 _cj|s;:,-_
de touches spécifiques a un ordinatet
Comme tous les autres MSX on dei
vre cing touches de fonction, trois ic
ches de commande de |'éditeur et
pavé de contréle du cursgur, Class_‘r_:
pour un MSX : Yashica n'a pas fait
fantaisies.

Des liaisons normalisées

Pour brancher votre ordinateur sur
poste de télévision vous devrez utilis
la prise Péritel. Le cordon termine par
prise Péritel se branche sur_le YC-64 p:
une prise DIN un peu spéciale (la mem
que sur le Canon V-20). On regrette gt
le constructeur nait pas prévu une so
tie pour moniteur (puisque d'autres |'or
fait...). La sortie son, par contre, es
bien la : c'est une prise Cinch qui n¢




S posera aucun probléme pour bran-
I'amplificateur de votre choix, Du
“des connecteurs destinés aux jeux
trouvons un connecteur pour car-
et deux prises pour manettes,
grette de n'avoir qu‘un seul
cteur pour cartouche : les autres
S €onnus en ont au moins deux
connecteur pour extension)... Par
les Pnses pour manettes de jeu
t;as"blan placées : a I'avant gauche
-a-dire & portée de la main et de
facon que vous puissiez utiliser
la longueur de fil des manettes. Le
teur pour magnétocassette est
Ot standard MSX : aucune sur-
donc, une prise DIN et yu céable
i &_ppr Ie§ trois jacks traditicinels.
ortie imprimante est également aux
es MSX : interface parallele et
Amphénol 14 points. Vous pour-
ncher toute imprimante MSX.

oire : bien pleine

=il S A a

me son nom l'indique le YC-64
de 64 K de mémoire vive. Bien
du, comme les autres MSX similai-
64 K de mémoire ne sont pas
nibles sous Basic : lorsqu‘on al-
'sa machine sans cartouche dans
ogement elle vous annonce
Bytes free ». C'est la quantité
moire dont vous disposez en
normal. Ce n’est qu'avec certai-
lensions ou programmes que le
‘de la mémoire vive sera utilisé.
tage de disposer de cette mé-
., méme si vous ne pouvez I’em-
pour l'instant, réside donc dans
que vous ne serez pas obligé
ter d’extension mémoire lorsque
oudrez passer a la vitesse supé-
‘ec une unité de disquette par
La formule qui consiste & em-
g extension mémoire, sur les
ui ne disposent pas d’origine de
‘apparait comme moins satisfai-
lexcroissance sur un connecteur)
robablement plus chére. Donc
ent immédiat dans un MSX
le mémoire vive comme le YC-
nement une bonne opéra-

de la mémoire vive propre-
- YC-64, comme les autres
yse de 16 K de mémoire vive
A (mémoire vidéo ou VRAM)
‘de mémoire morte contenant

le Basic et autres programmes néces-
saire au fonctionnement de la machine.

Essais pratiques
e L= T < 5 R T e

Pourvu que vous ayez un téléviseur
avec prise Péritel les branchements né-
cessaires a la mise en marche de votre
ordinateur ne vous poseront aucun pro-
bléme : vous branchez le cable TV dans
la prise indiquée (impossible de se trom-
per : la prise est spéciale) et reliez I'ordi-
nateur au secteur. Vous pouvez allu-
mer : vous étes sous Basic. Si vous
voulez utiliser une cartouche de jeu
vous devez éteindre I'ordinateur (il ne
faut jamais brancher ou débrancher une
cartouche avec |'ordinateur sous ten-
sion), vous enfichez la cartouche dans
son logement et vous pouvez utiliser le
programme de cette cartouche. Avec
tous les jeux que nous avons pu essayer
il est possible de jouer avec le clavier :
les manettes de jeu ne sont pas obliga-
toires. Généralement les touches de
controle du curseur servent pour les dé-
placements et la barre d"espace de bou-
ton de tir. Pour les jeux plus complexes
il faut utiliser d’'autres touches. Signa-
lons que, dans certains cas, il faut pas-
ser par une: option du menu pour pou-
voir jouer avec le clavier : vous devez
indiquer a |'ordinateur si vous jouez
avec le clavier ou avec des manettes.
Pour la plupart des jeux essayés on peut
utiliser les commandes de son choix : la
sélection est automatique. L'affichage,
comme sur les autres MSX d’ailleurs,
est de trés bonne qualité. Pour profiter
de cette qualité n‘oubliez pas de régler
la luminosité, le contraste et la couleur
de votre téléviseur : cela suffit a faire la
différence entre un mauvais et un excel-
lent affichage ! Les essais d'enregistre-
ment de programme Sur un magnéto-
cassette se sont effectués sans aucun
probléme : la fiabilité semble excellente

mais un peu plus d'expérience serait na-

)
|
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turellement nécessaire pour avoir une
opinion définitive a ce sujet.

Nos impressions sur cette machine
sont donc tout & fait favorables :
I'usage est simple et agréable. Ce n’est
que lorsque vous voulez utiliser des
textes en Francais avec accents que
vous rencontrez des difficultés : tout
est la mais il faut le trouver... Le clavier
QWERTY ne pose aucun probléeme si
vous voulez jouer, programmer ou cal-
culer mais il n’est pas adapté aux textes
dans notre langue. Heureusement I'ex-
cellent éditeur plein écran permet toutes
les corrections sans aucune difficulté.
Naturellement nous avons pu utiliser sur
cette machine des programmes et péri-
phérigues d'autres marques MSX : la
compatibilité entre machines de mar-
ques différentes n'est pas un réve !

nclusions
L R s P e

Le Yashica YC-64 est un ordinateur
MSX trés bien construit et a la présenta-
tion séduisante. Disposant de 64 K de
mémoire vive il est prét & accepter les
développements que ne manqueront
pas de connaitre le systéme MSX. Les
seuls reproches que I‘on puisse lui
_adresser concernent le clavier qui n'est
pas francisé et aussi le manque de se-
cond connecteur pour cartouche ou ex-
tensions. Il n'en reste pas moins une
machine capable de donner toute satis-
faction a un trés large public.

i F S

 Caractéristiques techniques
' Mémoire vive sous Basic : 28,8 K
Clavier : mécanique, QWERTY
Alimentation : 220 V, intégrée
Ecran : couleurs, prise Péritel =~
Connecteurs cartouche : 1
(dessus) :
Son : sortie par prise Cinch e
Distribué par SEGIMEX 140, bd

‘Hausmann 75008 PARIS. Tél. :
562.03.30. ' .

S




‘Pails uniquement. provines sous 72 heures Forfall livigison SOF, iivralson grotulle au deld de | SO0F d'achot

ELECTRON livre dans I'heure.
Pour cela composez le ;
766.11.77 ou le 541.41.63, - :
ELECTRON 2 sans oublier bien sir les

vous donne immédiatement e | best-sellers Software
les renseignements et les s3333ne actuellement en féfe du
prix concernant toute la e Hit-Parade des logiciels
gamme Hardware ci-contre. == v | que Boulder Dash, Exodt

_Toute commande par | Spy vs Spy ou Flight

telephone d'élément(s) Simulator sera livrée

disponible(s) dans cefte gamme dans I'heure.

Initiez-vous & l'informatique; de 4K & 52K.
Péritel couleur. Prix: imboftable!

Lo chaine Micro-
Informatique. 80 K.
Troitement de
texte. Imprimante
Marguerite. Lecteur
digitol. Super Soffs.
Prix: du jomaois vu!

(BSGRE= <exelvision

800 XL MSX 64

B4Kal128 K

8 langages de
programmation.
2000 logiciels.
Tous les
peériphérigues
disponibles.

Prix: promotionnel.

N ATARI YASHICA

LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRESENT

ELECTROM

117. AVENUE DE VILLIERS PARIS 17° TEL. 766.11,77 METRO PEREIRE
163, AVENUE DU MAINE PARIS 14° TEL. 541.41.63 METRO AI.ES?RS -
Duverl @n novembie de 10h & 20h du lundi ou somed|, les dimanches de 15h & 20h - Ouverl &

du lundi ou samed|, les dimanches de 10h 4 20h el noclurne les vendredis ef mmed'ﬁ?ﬁ‘;ﬁ%ﬁfzﬁnﬂﬁ 10h & 22h




e |Chasseur d’Alien

‘ “‘ t - d [ S ¥ :
. Vous étes sur votre scooter de |'es- |——
( : - pace et vous devez pourchasser Alien.
o A . Malheureusement votre scooter crache
s gg:g 6'1:12?"'5'3'“0“ ol une trainée mortelle pour vous. Atten-
rdonnées du scooter de Fespace : inition du lutin (Alien) - . tion & ne pas la couper | Alien peut vous

140-150 affiche Alien & une position .

test pour la barre d'espace _ échapper quelques instants en sortant |

aléatoire i
~ SC % score > Lo des limites du jeu : ne tentez de |
e : 160 position de départ du scooter S i) paigele
: Fﬂ}. R t’:. ug::srd:urrg:ﬁf du lutin (Alien) 170-230 tracé des sléments graphiques suivre | ¥ ;
B Cltr Ga povi G 240 test pour les touches curseur ~ Se joue 3 ["aide des touches de dépla-
it dotacomany 260-340 déplace le scooter de I'espace cement du curseur ou avec une manette
£ . 350-390 test pour collision en modifiant la ligne 240 du programme
_ _ . :gg-:gg bouge Alien qui devient.
S Programm - arti hove! =
it les caractéres d'effacement score 500 augm%m;?igsr:::m_ 240 A=STICK (1)
18 REM ** CHRSSEUR D*RALIEH =% (rEPrOdult d'&pres MSX USEI‘}

28 RENM %+ UN JEU POUR ORDINATEUR MSX UERSION ORIGIMALE DE 5.W.LWCAS <c» ARGBUS P
UBLICRTIONS SEPT. 1984
0 3B REM ®=% UERSION FRANCAISE MSX Magazine #ok
0 4B ER$=STRING${(3I.CHR$¢219))
5B SCx=8
KEYOFF:SCREEN 2,2
COLOR 15.4
8 FOR C=1 TO I2:REARD S$:TH=T$+CHRECUALC*EB"+S55) i NEXT C
S8 SPRITESC(8)=T3
© 180 DATA 11119000,111100800. 11835600, 11306018, 81668111,01681810
. 118 DATA B1111111.81181811.011081010,01111111,01981616.510906111,01980860. 11009000
- 211116660 11118006, 806061111, 08861 111
120 DATR @6900011,10060810.11108010,010100818,11111118.81818118,681818118.11111118
81616818 - :
- 138 DATA 111800814, 180806810, AEAGE611, aaaall11,00601111
148 UX=INTC(RNDC1) #1450 +2@: UX=INTCRNDC 1) #3B)+15
158 PUT SPRITE 1.¢U%,U%.11,8
168 X=125:Y=99
178 LINE <18, 16)>—-(255,1925. 6,8 i
LINE €1.8>-¢1,192),6:LINE (254, 10)-¢254.292):6
LINEC1@,1785-(2555192%: 6,8
OPEN "GRP:" FOR OUTPUT AS 1
218 PRESET ¢3B8.1753:PRINT#1."CHASSEUR D°RALIEN®
28 PRESET (178-175):FRINT#1.YSCORE" -
PRESET ¢228,175):FRINT#1.5Cx%
R=STICKc®>
F=8 T
XX=H:y=y : 5
A=1 THEHN ¥=¥-1 7
THEN ¥=Y—1:%=%+1
THEN X=¥+1
THEHN Y=Y+1:¥=4¥+1
THEH Y=4Y+1
THEN V=Y+41:X=%-1
THEH K=#-1
THEN ¥=Y-1:¥=x-1
P=POINTC(H,Y>
B IF XX<5W OR YY<>Y THEH F=1
IF P=6 THEH GOSUB 458
I IF P=15 AHD F=1 THEH GOSUB 458
| IF X>U%-5 AND X<U%+5 AND Y3>U%Z-5 AND Y<U%+S THEN GOSUB S@8
PSET (Z.%Y3,15
[ FZ=INTCRHDC1yk45+1: IF F%=1 THEN U%=U%+5 ELSE IF F%=2 THEN U%=U%-5 ELSE IF F¥
THEN UZ%=U%+5 ELSE U%=U%-5
IF Ux>178 THEN.U%=165 ELSE IF Ux=0. THEN U%=3@
PUT SPREITE ‘1,¢U%,Ux3,11,8 :
48 GOTO 248 _
LOCATE 16,15:PRINT “"UODTRE SCORE: "35C% :
LOCATE 1.208:PRINT"APPUYEZ SUR LA BARRE D”ESPACEMENT FOUR JOUER

P 1

L L [

DDDDID DD
L R |

A$=THKEY%: IF AAR$<>" " THEH 4&8

;=SCH+1
OLOR @: PRESET(228,17352#PRINT #1,ER$

: PRESET(Z28,1752:FRIHT #1,8C%
e ):«145)+26=U'A=[HT(RHD<1)'*58)+29

sU%+18 AND UZ<U%-5 AND Y4>U%+5 THEN PEEP:GOSUB 5B@: RETJJRI'%




M SXEr
Sanyo PHC28 §

Le MSX de base

Sanyo aura €té le premier cons-

tructeur a vendre des micro-ordi-
; \/

en France. Plu-

sieurs modeéles sont construits
par la firme mais un seul modéle

est pour l'instant importé : le

Présentation : classigue
T e e R S = M U =
““Le PHC28 est d'une taille relative-
ment importante pour un ordinateur fa-
milial. En particulier par sa profondeur
supérieure a celle des autres MSX gue
nous avons pu essayer. Sauf si vous
mangquez vraiment de place ce n'est évi-
| demment guére génant ! Le coffret est
réalisé en plastique. La face supérieure
I offrant deux tons de gris et le fond
I étant noir. L'aspect général est clair et
I
|

=T

plutét engageant... Nettement plus en
tout cas que la plupart des ordinateurs
familiaux. Sur ce plan les MSX parais-
sent faire la différence. On n'a pas |'im-
pression qu'ils vont tomber en piéces si
I'on appuie un peu fort sur une touche...
Autre point positif : |'alimentation est
intégrée dans le coffret. Fini les guirlan-
des de fils et la prise qu’il faut débran-
cher aprés usage : un simple interrup-
teur, & l"arridre permet de mettre en
marche et d’arréter sa machine.

Le clavier : bon mais

OWERTY y
_I-._.é"él';\;i-eg ;st“:i-é taille standard et- il
&8st mécanique. Deux points sur lesquels

ce Sanyo (comme les autres MSX
connus d‘ailleurs) fait la différence avec

3

la plupart des modeles familiaux euro-
péens. La frappe est trés douce et pré-
cise. Une frappe rapide permet de cons-
tater que |'on ne perd pas de lettres et
qu'il n'y en a pas en trop (sauf si vous
accrochez des touches par mégarde évi-
demment 1).

On constate immédiatement gu'il
s'agit d’un clavier a disposition anglo-
saxonne QWERTY. On peut le regretter
méme si, dans la gamme de prix ol se
situe ce Sanyo, c'est |'habitude pour les
machines importées. Les lettres accen-
tuées et spéciales du Francais sont bien
la mais il faut passer par la touche
« code » et elles ne sont pas gravées
sur les touches. En dehors des touches
classiques de tout ordinateur (Control,
Graph, par exemple} on trouve cing tou-
ches de fonction, deux touches « Se-
lect » et « Stop », trois touches de
contrdle d’éditeur et le pavé de contrdle
curseur. Un ensemble qui parait tout a
fait fonctionnel.

Liaison écran : bonne

B T e e =3

Comme la plupart des ordinateurs uti-
lisant la couleur le PHC28 est équipé
d’une liaison vers un téléviseur par prise
Péritel. La prise sur la machine est de
type DIN B broches. Bonne surprise en

regardant a coté de cette prise : on dé
couvre une prise Cinch marquée
« Vidéo » qui permet la ligison vers un
moniteur monochrome. Une excellente
idée : si vous programmez beaucoup ou
si vous utilisez des programmes pour
lesquels la couleur n‘apporte pas grand
chose vous pourrez constater qu'un mo
niteur vert ou ambre de bonne qualits
apporte, par sa netteté, un plus grand
confort visuel d'ol une fatigue mains
évidente si vous passez de longue
heures devant votre écran.

Pour jouer : tout ce qu’il fan

~ Le PHC2B est equipé de deux log
ments pour cartouches situés a |'arri
droit. Les deux prises pour manettes
jeu se trouvent sur le coté au niveau «
logements cartouches. Ces prises
ceptent les manettes type A
Commodore, etc. mais avec ces man
tes toutes les fonctions ne sont pas +
jours disponibles : la norme MSX ut
pour certains programmes, deux «
tons de tir » distincts. Mieux vaut d
se procurer une manette type MSX
teption : certaines manettes ont
deux boutons mais ils ne procurent |
deux actions distinctes).

Les autres prises et
commandes

Un bouton de « Reset » est sitl
coté des prises pour manettes : |l
tout & zéro. Attention & ne pas l'en
cer lorsque vous programmez... O
rait pu souhaiter voir ce bouton m
protége. A |'arriére on trouve une |
DIN 8 broches pour la liaison vers le
gnétocassette. Cette liaison est
normes MSX : trois jacks pour enre
trement, lecture et contdle mote!
vitesse de transfert est de 1 200
2 400 bauds (soit environ 120 ou :
caractéres/seconde).

Une sortie son pour brancher vo
appareil sur une chaine haute fidélité [«
tout appareil audio extérieur) est disp
nible : c'est une prise Cinch donc auct
probléme avec la plupart des équip
ments. Regrettons peut-étre de ne pas
en trouver deux pour alimenter les deu®
canaux d'une chaine stéréo.

. La sortie imprimante est de type

ralléla._EIIa utilise une prise Amphent

14 points qui n‘est malheureuseme"

Pas trés répandue. Enfin nous trouvon

le bus d'pxtension de la machine AU

:;22:: Servira si vous voulez rajouter des
eNts a votre systéme.
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e PHC28, comme tous les ordina-
rs MSX, dispose de 32 K de mé-
pire morte (contenant, entre autres, le
Jasic) et de 16 K de mémoire écran. La
némoire utilisateur théorigue est de 16
e mémoire utilisable le PHC28 a
onc la mémoire courte : la plupart des
iodéles familiaux actuels de prix
parable offrent 32 a 48 K. |l est
que l‘utilisation du graphisme en 16
puleurs n'ampute pas cette mémoire
u'il existe une mémoire écran sé-
: la VRAM) mais ce n’est pas une
nsolation pour certains usages... Une
ktension mémoire sera sans doute dis-
onible : elle s‘imposera si vous ne vous
itéz pas aux jeux ou aux programmes
r cartouches,

pratique : satisfaction

L'essai du PHC28 ne révéle aucune
vaise surprise : tout fonctionne par-
t. La sauvegarde des program-
r cassette se fait sans aucun pro-
; I"affichage sur écran est de trés
‘qualité (pourvu évidemment que
2 donne la peine de régler conve-
nt son téléviseur), Sur moniteur
& est excellente et on en vient
a regretter qu’il n"existe pas de
B0 colonnes... Surprise toute-
mode 40 colonnes il ne rentre
caractéres par ligne ! S| I'on
mode 32 colonnes on n'en dé-
que 29... Bizarre, bizarre | Le
d MSX paralt présenter quelgues
§ : un autre modéle MSX se
te également de 37 colonnes.
i en annoncer 40 7 Un probléme
tre standard de télévision ?

anyo PHC28 est un ordmateur
ut & fait classique. Bien construit
' assez peu de particularités
ort aux autres modeles présents

sur le marché. Un point positif : la sortie
pour moniteur vidéo. Un point négatif
dans la version testée : la mémoire dis-
ponible trés limitée. Pour le clavier
QWERTY c'est affaire de godt et d’utili-
sations prévues. Le Sanyo semble étre
le moins cher des MSX actuellement
disponibles. Ce peut &tre un bon argu-
ment, surtout si vous vous intéressez
aux jeux et programmes sur cartouches
pour lesquels une mémoire importante
ne semble guére utile (tout au moins
pour l'instant).

J.-P. Roche

EDDY II ET CAT :
dessinez avec MSX

Avec son PHC2B8 Sanyo nous avait
fourni le programme de dessin EDDY |l
qui se présente sous la forme d'une car-
touche. Ce programme fonctionne a
I'aide d'un « track-ball » sorte de boitier
dont la face supérieure comporte une
boule encastrée que |'on peut faire tour-
ner. En fait c’est exactement comme
une « souris » de Macintosh mais au
lieu de faire tourner la boule en dépla-
cant la souris sur la table vous la faites
mouvoir avec les doigts. Sur le plan de
la conception électronique et mécanique
la conception est d'ailleurs exactement
la méme : un axe de soutien et deux
axes actifs qui commandent chacun une
roue percée de trous, des détecteurs
opto-électroniques pour constater le dé-
filement des trous lorsque la roue
tourne. Ce systéme permet de contrdler
le curseur ou l'accessoire de dessin
avec une trés grande précision. Sur le
CAT deux boutons permettent de
commander une action que l'on a
« pointé » avec la boule et de revenir au
menu. De nombreux programmes utili-
sant le CAT seront disponibles.

Avec EDDY Il I'écran vous présente &
droite le menu sous la forme de petits
dessins symbolisant les diverses fonc-

tions du programme. Vous choisisez en
« pointant » avec CAT (comme avec la
souris sur Macintosh) et vous pouvez
ensuite utiliser la fonction choisie.
L'écran vous affiche également la mé-
moire dont vous pouvez disposer (cela
vous évite un blocage par saturation de
la mémoire) et aussi les coordonnées de
votre pointeur. Cela permet de consta-
ter que la définition est de 256 x 192
points (avec 16 couleurs). Cette défini-
tion assure déja des dessins trés intéres-
sants avec une bonne précision (CAT
demande un peu d’'habitude mais il est
trés précis). La vitesse de réaction du
programme est trés bonne sauf lorsqu'il
s’agit de « colorier » de larges surfa-
ces : |a, la technique MSX montre ses li-
mites ; son microprocesseur Z80 ne
peut se comparer 3 un 68000 de Ma-
cintosh... Les ressources du programme
paraissent fort étendues. Malheureuse-
ment nous ne disposions, pour cet
essai, d'aucune documentation et le
temps qui nous était alloué était fort li-
mité, si bien que nous ne pouvons vous
détailler les possibilités. Elles semblent
remarquables et si vous vous intéressez
au dessin sur ordinateur essayez EDDY
Il et le CAT. Naturellement ces éléments
sont compatibles avec tout ordinateur
MSX : méme si vous n'avez pas choisi
un Sanyo PHC28 vous pouvez les utili-
ser.

Ecran : couleur prf _

chroms v:déo




Comment lire nos fiches

Créateur : correspond & I'éditeur
original.

Distributeur -correspond &
I"importateur en France ou au
distributeur pour la France.

Prix public : le prix moyen constaté.
Format : le logiciel peut étre sur trois
supports soit la cartouche, soit la
cassette sudio, soit la disguette.
Genre : tous les genres sont permis.
Graphisme : correspond & la qualité
du graphisme & I'écran de nul = T a
graphisme moyen = % % et

graphisme extraordinaire

= koo K

Intérét :intérét du jeu en général soit
par son originalité, sa complaxité, sa
vivacité ou autres. Sans aucun intérét
= 0 moyen = * % ot du plus grand
INTErét = % % & & &

Difficulté : correspond A la difficulté
de réussir, de jouer de comprendre ou
de manipuler. Pour ceux qui n'aime
pas &tre contrariés = 0 ; difficile mais
pas impossible = * % |

anxieux et grands nerveux ne pas
insister = & & & & *

Hyper Olympic

Créateur : Konami

Distributeur : Maubert E.

Prix public : env. 240 F,

Format ; cartouche

Genre : jeux de sport, de réflexe
Graphisme : s s % %

Intérée - & & *

Difficuité : & #*

Cette compétition sportive peut
se faire & un joueur contre |'ordi-
nateur ou a deux joueurs actifs,
en utilisant soit le clavier (décon-
seillé pour les nerveux) ou divers
joysticks. Vous étes sélectionné
aux jeux olympigues et vous
devez montrer vos capacités au

400 métres, au saut en lon-
gueur, et au lancer du marteau.
Attention vous n'avez qu'un seul
essai pour les courses contre
trois pour les lancers.

Highway Star

Créateur : ASCII Corparation of Japan
Distributeur : Canon France

Prix public : n.c,

Format ; cartouche

Genre : jeu d'arcade, de réflexe

Graphisme : # & % *

Intérét ; # &

Difficulté : s s o &

Vous étes au volant d'une to-
mate, une petite voiture rouge,
dans un labyrinthe. Vous devez
rejoindre le drapeau blanc indiqué
sur la carte mais il vous faut évi-
ter les vilaines voitures noires qui
vous poursuivent, ne pas tomber
dans les piéges indiqués par des
tates de mort et vous ravitailler a
temps en essence. Quand vous
atteignez le cinquiéme drapeau
vous marquez des po:r}ts en
fonction de I'essence qui reste

dans votre reéservoir. Le jey n,
veut pas realiste : les « yyq,
vroum » sont remplacés par fra
petite musique. Pour vaincre o
faut avoir de bon réflexes mai.
aussi de la mémoire pour se g4y,
peler des détours du labyrinthe
I'emplacement des piéges, g,
Pour un seul joueur avec mane:
tes ou clavier. i

Hyper Olympic 2
Créateur : Konani

Distributeur : Maubert E.

Prix public : env. 240 F,

Format : cartouche

Genre : jeux de sports, de réflexe
Graphisme : # # & &

Intérét : & & *

Difficulté : * # *

Nous passons aux épreuves sui-
vantes aprés le lancer du mar-
teau de Hyper Olympic 1, nous
avons I'épreuve du 110 meétres
haies, puis le lancer du javelot, et
enfin le saut en hauteur. Vous

n‘avez qu'un seul essai pour la
course contre trois pour le lancer
et le saut.

Pineapplin

Créateur : ASCIl Corporation of Japan
Distributeur : Canon France

Prix public : n.c.

Format : cartouche

Genre : jeu d’arcade, de réflexe
Graphisme : % & & *

Intérét ; * # *

Difficultés : # & # %

Pineapplin se trouve sur des iles
ou il doit ramasser des ananas
mais il est poursuivi par une tor-
tue, un serpent et une chauve-
souris. Toute rencontre avec ces
animaux est mortelle | Pour aller
d‘une ile a |'autre il paut emprun-
ter un pont, utiliser un radeau ou
sauter mais attention s‘il tombe

a I'eau il se noie. On passe
partie suivante quand

ananas ont été ramassés
difficile qui- combine strat:
réflexes. Pour un joueur
manettes ou clavier.

Super Cobra

Créateur : Konami

Distributeur : Maubert E.

Prix public : env. 240 F.

Format : cartouche

Genre : jeu de combat, de réflexe
Graphisme : # %

Intérét : = #

Difficulté : * % »

Le classique jeu d’arcade dans
une version un peu décevante au
niveau du graphisme, mais tou-
jours un rude combat aérien
entre votre hélicoptére et les en-
nemis représentés par des sou-

coupes, des bases et des chars
accompagnés d’effets sonores
trop limités.

Antartic Adventure

Créateur : Konami

Distributeur : Maubert E.

Prix public : env. 240 F,

Format : cartouche

Genre : jeu de réflexe

Graphisme : & # #& *

Intérét : # * *

Difficulté : s ¥

Joyeux pingouin gqui parcourt
I’Atlantique sur un refrain char-
mant, genre piano mécanique. Il
rencontrera plein d'obstacles,
des crevasses, de vilains morses,
mais courageux il cherchera a at-

teindre les différentes bases
notamment le drapeau fran
en terre Adélaide.

Super Billard

Créateur : Hal
Distributeur : Maubert E.
Prix public : env. 240 F.
Format : cartouche
Genre : jeu de réflexion
Graphisme ; # #*

Intérét ;| & &
Difficulté : & *

Super billard est un jeu classique
de billard vidéo. On peut choisir

|l2 vitesse du jeu, jouer & un ou

deux joueurs, selectionner certai-
nes difficultés comme la friction

—

SUPER PILLIARDS

* . ®

g

de la boule. Uniquement lé aux
amateurs de billard américain.

Tele Bunnie

Créateur ! ASCIl Corporation of
Japan

Distributeur ; Canon France
Prix pblic ! n.c.

Format : cartouche

Genre ! Jeu d'arcade, réflexe
Graphisme | # &

Intdrét : o o

Difficulté ; s s o o

Ce jeu est tout & fait similaire &
Pac Man et autres gloutons mais
infiniment plus compliqué. Vous
manipulez Télébunnie petit lapin
qui doit manger des coeurs
rouges qui se transforment en
fruits. Vous devez ensuite
commander par télépathie une
mignonne tortue chargée de
manger les fruits mais attention
aux serpents et moustiques qui
vous guettent. Par contre si vous

manger une carotte, Télébuni

seltransforme en extra-terrest

qui peut alors manger les se

pents _I Et encore bien d'autre

surprises. Un jeu donc trés
complexe, ce qui nous sembl
nuire a son intérét. A moins
d’une longue pratique. Se joue 2
une ou deux personnes, trois n
veaux de difficulté, avec clavie
Ou manettes.
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| Avec son MSX V-20 Canon s'at-

taque au marche de la micr

formatique tamihale. s'y etait

déja aventuré avec son portable
' X-07 qui a connu un trés grand
succes mais guli restait quand
| méme un produit relativement

speécialisé. Cette fois c'est le
grand bain de la micro-informati-
que grand public et Canon parait
disposer d'arguments tout a fait

' solides pour attirer de trés nom-
1 breux amateurs !

P_résenlalion : sérieuse

Le V-20 est un MSX de taille plutdt
réduite. Sa profondeur est, en effet,
assez faible et sa longueur est pratique-
ment imposée par le clavier. Ces dimen-
sions raisonnables seront certainement
appréciées par de nombreux utilisateurs.
D'autant plus qu'elles ne sont pas ac-
quises aux dépens de la fonctionnalité.
L'alimentation est intégrée dans le corps
de |'appareil ce qui nous semble trés po-
sitif : pas de fils qui trainent ni de fiche
que I'on oublie de débrancher... Le cof-
fret est réalisé en plastique gris/noir
avec des inscriptions blanches et un cla-
vier dans des tons de gris plus clairs. On
ne peut pas dire que ce soit trés pim-

Canon
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Canon V-20

Un MSX plein d’avenir

pant mais cela fait sérieux. Il est égale-
ment possible que ce choix assez aus-
tére se révele plus résistant a I'épreuve
du temps...

Le clavier : un atout pour le
V-20

Premiére dlﬂer-énce Iimportante entré
le V-20 et les autres modéles MSX que
nous avons pu voir jusqu’ad présent : il

est doté d'un clavier AZERTY accentué.
Cela veut dire qu’il a été parfaitement
francisé et gue vous pourrez taper des
textes dans notre langue sans vous ar-
racher les cheveux. Si vous savez taper
a la machine vous pourrez utiliser votre
savoir-faire sans aucun probléme et si
VOUS Ne savez pas Vous pourrez appren
dre a le faire correctement | Ce clavier
est donc identique & celui d'une ma
chine a écrire avec seulement quelgues
touches en plus. La seule différence

e e\ = 20




I"emplacement de la touche
le déplacée, comme sur
x,'t ;;Qté ie la barre d'es-
t: on s’y fait trés vite. Naturel-
s'agit d'un clavier mécanique
une frappe rapide sans ou-
BS 8u passage ni en rajou-
ion verra donc probablement
ant lui des utilisations a ca-
i-professionnel. Précisons
tous les MSX disposent du
de caractére donc de toutes
‘accentuées et spéciales du
(et d'autres langues) mais si
er sur plusieurs touches
tenir taper de longs textes
langue est assez éprouvant.

u clavier proprement on re-
me sur les autres MSX, cing
de fonction, les touches de
e de |'éditeur et le pavé de
curseur. Pour toutes ces tou-
on a choisi d'utiliser des di-
trés généreuses. Cela nous
bonne chose : si vous faites
votre ordinateur MSX par de
nfants ils auront moins de mal a
- sur la bonne touche et évite-
facilement d’'en enfoncer deux
. D"autant plus que le pavé de
curseur est utilisé & la maniére
anette : les larges touches
Canon seront plus appréciées
touches classiques par tous
n‘ont pas |'habitude d'un cla-

ons possibles
C e S
2 tous les MSX le Canon V-20
ement équipé pour jouer. |l
deux connecteurs pour car-
un sur la face supérieure qui
i que I'on emploiera pour les
5siques ; un autre sur le coté
ui sera plus probablement uti-
ancher des extensions. Deux
ur manettes de jeu sont situées
‘gauche : I'emplacement le plus
puisque cela permet d’utiliser
nt Ia longueur du fil des manet-
ssi de brancher et de débran-
r 4 son aise (ce qui est loin
cas lorsque les prises se trou-
oté ou derrigére !).
vers le téléviseur se fait par
DIN malheureusement d'un
répandu. |l est vrai que cela
ynfusion avec le cordon cas-
ellement un cordon adapté
par Canon et il se termine par
2 Péritel pour le branchement
léviseur. On regrette qu'il
d’origine de prise pour mo-
rome : c'est bien pratique
srogramme ou qu’on utilise un
e pour lequel la couleur n’ap-
meilleure netteté donc moin-
wisuelle). La sortie son est
te : c’est une classique fiche
ous ettra de vous bran-
amplificateur. La liaison
étocassette n'appelle guére
res puisgu’elle est aux
cordon avec trois fiches
o et haut-parleur (3,5
ommande moteur (2,

mm). Le dernier connecteur est celui de
I'imprimante qui est aussi aux normes
MSX : interface paralléle et connecteur
Amphénol 14 points. Pour conclure sur
ce chapitre on peut dire que le Canon V-
20 s'en tient au strict nécessaire im-
pose par la norme MSX,

Mémoire : I'abondance

Le Canon V-20 est annoncé comme
ayant 64 K de mémcire vive. On peut
méme dire qu'il en posséde 80 K puis-
que, aux 64 K de mémoire « normale »
il est possible d’ajouter les 16 K de mé-
moire d'écran. On peut méme aller plus
loin et additionner également les 32 K
de mémoire marte pour dire qu'on a af-
faire 4 une machine 112 K... En prati-
gue, quand vous allumez le V-20 (sans
cartouche de jeu ou de programme !},
vous voyez apparaitre sur votre ecran
I'indication « 28815 Bytes free » ce qui
veut dire que vous disposez de 28,815
K de mémoire. Mauvaise surprise proba-
blement pour beaucoup d'utilisateurs
mais chose trés logique | Un micropro-
cesseur 8 bits comme le Z80 qu'utili-
sent les MSX ne peut adresser directe-
ment que 64 K de mémoire. Sur ces 64
K trente-deux sont utilisés par le Basic
et autres programmes en mémoire
morte. Quelques « K » de mémoire vive
sont également employés par le V-20
pour son fonctionnement propre et il ne
reste donc pour écrire ses programmes
et les faire tourner gue la quantité.évo-
quée plus haut | Que devient alors le
reste de la mémoire et a guoi sert-elle ?
Pour I'instant elle ne sert a rien mais elle
sera utilisée dans |'avenir, en particulier
avec des périphériques tels que les lec-
teurs de disquettes ou avec certains
programmes. Dans ce cas le Basic sera
en quelque sorte « déconnecté » et se
seront d’autres programmes qui pren-
dront le contrdle de |'appareil. Choisir
un « B4K » c'est donc, tout au moins
pour limmédiat, parier sur l"avenir. Cer-
tainement un excellent pari... Reste
qu'avec prés de 30 K on peut, en Basic,
faire énormément de choses. D'ailleurs
bien peu de micro-ordinateurs actuels
disposent de plus de mémoire. Surtout
lorsqu'on retire la mémoire utilisée pour
I'écran ce qui n'est pas neécessaire sur
un MSX pourvu d’une mémoire d’'écran
séparée.

Essais pratiques
{ = - e IS %)

Le V-20 se met en service sans au-
cune difficulté. L'affichage sur un télévi-
seur est de trés bonne qualité. Il existe
naturellement de légéres différences

entre divers ordinateurs MSX sans qu'il
soit possible de savoir encore, vu le peu
d’expérience que |'on peut avoir de ces
machines, s'il s'agit de variations entres
exemplaires ou de réelles différences
entre modéles différents. D'autant plus
que le téléviseur utilisé joue également
son réle. En tout cas, avec tous les mo-
déles essayés il était possible d'obtenir
une image d'excellente gualité en retou-
chant les commandes de luminosité,
contraste et couleur du téléviseur.
Comme les autres exemplaires essayés
on ne découvre que 37 caractéres par
ligne & la mise en service. Cela parait
atre une volonté délibérée des construc-
teurs pour éviter que des caracteres sor-
tent de I'écran avec certains téléviseurs.
Sj ce n’est pas le cas avec le votre vous
pouvez récupérer 40 caractéres par
ligne avec la commande Basic « Width
40 ». Pour le reste tout fonctionne par-
faitement. Les diverses commandes
sont d’un usage agréable et le clavier
remplit parfaitement son role. On remar-
que qu'il dispose méme d’un voyant de
blocage majuscule et qu’en pasition blo-
cage majuscule il est possible de repas-
ser momentanément en mode minus-
cule en appuyant sur la touche
minuscule. Cela n'a peut-&tre l"air de
rien mais c’est trés pratique lorsqu'on
programme (accés & tous les caracteres
sans débloquer les majuscules).

s o RISt + B T i

vec ses 64 K de mémoire et son cla-
vier frangais le Canon V-20 se singula-
rise dans les rangs des MSX disponi-
bles. |l nous semble &tre le meilleur
choix actuel pour tous ceux qui ont des
utilisations pratiques en vue. Canon
étant, par ailleurs, un constructeur de
matériel professionnel et une firme im-
portante cela peut aussi sécuriser
I'acheteur.

‘Mémoire vive sous Basic : 28,8 K
Clavier : AZERTY accentué, méca-

nique , PR
Alimentation : 220 V, intégree
couleurs, prise Péritel
cteurs cartouche : 2 (1
sur le coté) i

55



Afin de guider nos lecteurs pour

I"acquisition de matériel MSX,
MSX Magazine a créé la rubrique
MSX Shopping qui présentera un

certain nombre de points de
vente mensuellement, enquetera
sur la distribution des produits
MSX et référencera des articles
MSX avec des bases de prix
constatées.

| Nous avons rencontré Patrice Ber-

trand, responsable du référencement
I produits informatiques de la FNAC qui
. nous a fait part de sa grande confiance
| en I"avenir du phénoméne MSX. |l consi-
dére qu’'en matiere de standard les Ja-
ponais sont plus compétents, avant les
USA ils I'ont d’ailleurs prouvé avec -la
vidéo, et que toute la puissance indus-
trielle japonaise réunie autour d’un
méme systéme ne peut qu'aboutir & une
forte pénétration du marché et de la dis-
tribution, avec une progression cons-
tante pour les années 85 et 86. Il n'est
pas encore en mesure d’estimer la part
MSX dans le futur parc des ordinateurs
I familiaux mais 1a donne prédominante.
Les FNAC ont été les premiers magasins

Patrice Bertrand

a présenter le Canon V20, souhaitant

étre des précurseurs du MSX, ayant '

toujours eu la vocation de « défricher »
et trouver de nouveaux produits. Sont
actuellement disponibles & la FNAC :
Canon V20 au prix de 2 980 F, Sanyo
PHC 28 au prix de 2 900 F, Yamaha
YIS au prix de 3 390 F, Yashica ay. prix
de 3 950 F, et le Yeno DPC 64 au prix
de 3 300 F, ainsi qu'une quarantaine de
logiciels ASClI-Hal-Konami-VIFI-NAthan-
Infogrames. La FNAC proposera toutes
les machines a venir et publiera ses cri-
teres de sélection aprés présentation du
matériel en soignant sa politique des
prix.

la boutigue fréquentée par les passion-
nés de jeux vidéo et fanatiques des
avant-premiéres en Import US. Ce ma-
gasin a ouvert ses portes en Mars 83 et
s'est rapidement spécialisé en jeux et
consoles de jeux (Mattel, Atari, Coleco).
Dés que des nouveautés étaient disponi-
bles au Etas Unis et qu'il fallait attendre
plusieurs mois pour les obtenir en
France, Electron se devait de les impor-

~ordinateurs Mémoire vive __ — Prix pratiqués
Canon V20 64 Ko . ~ env. 3 200 F
Yashica YC64 64 Ko env, 3 BOOF.
_ Yamaha YIS 503 32 Ko env, 3 400F,
Yeno DPC 64 . B4Ko - V. 3 400 F,
~ Sanyo PHC 28" i 18K env. 2 990 F. -
£ . o i 2 : 5
- Accessoires ___Utilisation s Prix pratiqués
Hyper Shot ~ Joystick a 2 boutons . env. 240 F,
Cat ) Boule de commande env. 641 F.
Logiciels ___Définition Prix pratiqués ~ Mém..
Banco Gest - ‘Gestion domestique env, 290F. 64 Ko
Cube Informatique initiation basic env, 295F, 64 Ko
 Macro assembleur - assembleur-désassembleur env. 250 F, i
Moe B bnseigugme'n;_ﬁ,_musical env.-ass F. 16 KA:!
Edddy 2. conception graphique 3 B Ko ©
Super Snake eu de réflexe
~ Dragon Attack eu de réflexe
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Nous avons egalement visité Electron, -

- ter en express. Ce dynamisme maison
. devrait s'appliguer au soft MSX. En

effet Electron nous promet plus de 50

 titrés de jeux pour le mois de décembre,

Hal-Konami-Kuma et bien d'autres, im-

‘portés du Japon et d’Angleterre. |Iis
| commercialisent actuellement le Ya

shica YC64 au prix de 3 490 F, bientat
le- Canon V20, se refusant le Sanyo
PHC 28. Electron a franchisé un nou-
veau magasin-au 163 avenue du Maine
a Paris, depuis septembre 84 (Electron.
(1) 766 11 77 - 117 avenue de Villiers,
75017 Paris) :

Dans cette ronde des points de ventes
MSX, nous avons pu constater que le
Drugstore Hachette Opéra présentait le
Yeno DPC 64 et le Sanyo PHC 28, le
centre Hachette Haussman était agré-
menté des Stands Sanyo et Yamaha, e
magazin Asphodel vendait le Sanyo
PHC28, et Duriez offrait a sa clientale la
possibilité de choisir entre les MSX
Sanyo-Yamaha-Yeno. (Drugstore Opéra
- 6 boulevard des Capucines, Paris -
Centre Hachette Haussman - 3éme
étage au Printemps, bd Haussman Paris
- Asphodel - 80 rue de Rome, Paris).

A noter également la possibilité pour
les démunis de points de vente informa-
tiques, d'acheter par correspondance le
Sanyo PHC 28 au prix de 2 990 F. et le
Canon V20 au prix de 2 980 F. ainsi
que les principales cartouches japonai-

. ses par M.E DEPT MSX 3 rue Jean de

Beauvais,

750065 Paris. t5l, (1)
329.35.85. e

Drugstore Hachette Opéra




