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Et wvoila, c’est guand méme étonnant, non ?
Regardons un peu autour de nous. Nous y voyons une
presse informatigue en expansion et presqgue jamais
de MSX, pour un néophyte, cela peut vouloir dire gue
rien ne se fait en France, du moins que rien n’est
disponible ., . . Rien de plus faux. MSX Video Center
et Maubert Electronic existe toujours et pourtant,
ils vendent du MSX, étonnant, n'est-ce pas 7 La FM-
Pac, le Sony MSX2+ F1-XDV sont importés en France
et les nouveaux jeux arrivent réguliérement
Clentement mais sGrement?, c’est guand méme
incroyable que personne n’‘est parle, ou si peu (je te
montre, je te jetted. Et pourtant c’est ainsi, et
c’est intolérable. C’est pour cela gue Fanatik existe.
C’est pour parler des nouveautés, de ce qui se
trouve et de ce qui se fait en France. C’est pour
cela gque vous trouvez des adresses de développeurs
Freeware, Shareware, de Clubs, et méme un serveur
Cle seul pur et dur MSXD> gui cofite moins cher gue
le 36-15. Alors quoi, c’est guand méme pas un signe
d’inactivité tout ga, non 7 c’est wvrai, ce n’en n’est
pas un, mais le tort du MSX est d’étre Japonais a
"I'heure Américaine". Alors Caliméro, tu comprends
mieux 7

— Oui m'sieur, mais c’est injuste, c’est vraiment trop
injuste.

C.C
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HARD 1 Le MSX2+ ext importé en Froance, enfin *+ On
le trouve chezx MSEMN VIDECD CENTEER e déemonstration
Cle modéele XDJ de ches Sony .

La FM Pac oussi dfaillewrs Cmais on a deé jd da le dired
aun prix de TI0 frs=.

SOFT : De nouveaw dizponible chez MEX VIDECS
CENTER, DRAGON SLAYER IV revient en vercion MSISMNZ
Cdisu gue gl‘est bbb o

Toujours chex nous, trois nouveautés My Gho=t, un
petit Chum ** an dguble Mégorom’ jeu d'aventure
Fuper-=ympo-gdnial-drolesgque aux relents de vyoampirec
Killer maois trés bien, en MSX 2/2+.

De méme, Quinpl {(a tex zocuhaits 'S enn Mégaroam MSEIXN
Z2/Z%. C'ezt un jeu dans le genre King's valley-G-bert-
bubble bobble (pour lex bonus de bile=) domt le but e=t
ebscur | sortir de 1’&4oran par une porte dons wn
temps (trés ' limité en enfongant des clous pour
monter zur les cubes. Bizarre mois Joli. A noter gue lao
diffe rence de graphizme mne se fait pPos sentir entre le
Z et le 24, maix par contre, guestion son, vaudrait
micsux <Lloigner les 16/32 biteux, xinen, vous acurex des
morts sur lo conscience . . .

Famicle parodie auszi e=+ dizponible enn Mé gsarom.

A JAHAFON et =n vrac, ASH GUN Z Jde THE Soft en
MSESXNZ2/2+, Aleszte II de compile en Z/24, Y& 2 &n
MSXNZ+, Butam Pork de T&E =oft en MEXZ/2+, Cozmos=
club, un jeu dl’aventure érotigue dans le gsenre
Twilight mone &t cutres lipsticks en MSX2/2+,
Golvellius 2 de compile en wversion MSXZ/2+, Gremson 2
de Htalzoft , toujour=s en L2/2+ (et wvive le Z+ *3,
Jesus jeu dfarcade d’Enix en 2/2+, Lost oarmosgecddon de
compile en Z/2+, THEE =zoft n'ecn fini plus de zortir dec
super-laydocks II pour 2 et/ou 24+, poraitrait méeme
qu’il ont morit deurx dizk de compilation de jeux, Dans
lex jeux un pew rédservés ocux adultes, Secap Trust a
=orti Starship rendez-vous I&2 en dizk T20 Ko en 22
Coh le 2+, guand tu nous tient). Un utilitaire guand

méme pour le 2+4 ! Sprite Master Pattern de Softneal
89, un utilitaire de dessin Plus onimation ot zpritex.
Super cooks ezt un jeu compile pour . . . MSXZ/2+ **

The Fontoazm Soldier II de Telenet exst coussi en Z/24+4
ainsi gque XNak de Microcabin.

Au fait, savez-vous que le prochain DRAGON SLAYER,
clext a dire le YV, sfappelleroa SORCERIAN e+ gue go
va certainement dégaser un mon,

Four MSX1 J{tout de méme tth, AFTER THE WAR est un
Jeu doans le senres Double draogon ow un truve comme oo,
maixs e’‘est moche et triste et lent et tout, Dustin ext
de lo méme wveine (trizte, moche lent et tout) oinsi
gue Phaoantizs 1&2.

Four MSXN2, Konomi sort le Games maoster 2 encore
mieusx gue le 1 gui me serwvira plus sur ler prochains

jeunx Konomi (dont SALAMANDER 2 en =.C.C MEHK2ZD.
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Ferecehé =xusyr wun nBUuOaSse, vowus =T wurvoles d:
zplendides payvsascs Japenais dé filants dans wun
zcrolling herizontal presgque poarfoit. Ce jeu :
n'est riem d'outre gu'un zsheoot’ em up orisimal _:'l
ot vous détruizsexr desx Joarrex, des=x tortues, de=s
tEtexs de chats et de cochonz, dex gateawusrsx, de=x
bolx de riz et autiex vasues délirvantes. Si vou=x
arrivesm éa flinsuer les "zupervilains" perchés =zur de=
) -u.::;.e,__ nuages, il appoaraitr»a une
'ifll'ﬁf"‘—f: porte ocouverte oavee un
!'L' & n o r m e F o i o t
d'interrogation. Vous
entrerez alorsz dans une
cochoppe =2t pourrezr ochoisir
rormi les 4 zorts offerts,
=t le jeu reprendrea =on
g ol i T S i TR T LCcette ar m e
o R S e e supplédmentaire dtont mise
en fonction par le deuxidme bouton du Joy=tickD. Doans
la plus pure tradition Koenamitne ~vous affronterez & la
fin de chagque tableau un gsardien . Au premier
tobleaw, il ='agit dun cog joune de la =
mythologie japonaise Cet Jje =uizx pas=s
fort la-dedamn=s>. Lor=sgue ~vous mourres,
vours vous transformez ea une parfaite
imitation d'une saucizce de Strazboursg
coublide au fomnd d'un barbecues Czons lex
€ picexs toutefoisl.
Cote programmation, les graphizmesx
zont agréablexs &4 wvoir et Zzont méme
beaux, la musigque et les=s bruitages U
accompagnent bien l'ensemble, l'onimation est un rien
saccadée. Ce =zoft ourait tout ecu rour Iui si il n"éetait
ros ocuszi dur (méme en m’y achoarnont, j'4taiz blogueé
au premier tableauwud. Clext olors gque j'aizx pensé & la
pouse (touche "ESC"D), ainszi, on hoche le Jeuw et il
devient plu=s foacile., Mereci DSOS
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FPerzonne awvant Hot-B co nfovaoit pense "dutilizer' le
personnoaxe de Moary Shelley ! Frankenstcin., Toujours
aus=zi dé vouéd a4 zauver le monde, Frankenztein {cfest
. dire vous ! court daons une caverac (niveaw 173
Ppuizx au fond de la mer {niveau 2 ou encore dans wun
temple romain (ndiveauw 3». Tout cclo serait foacile =i il

n'y awvait pas touszs (oui, il 3 a bien deux "s="13 ces=s
moudits pictscr ot monstres ! oeufs volant=s, wyeowmx,
labyrinthexs, fontaimes, aliens=,k laves=s, araigné ex,
Fguelettes . . . Heurcusement sont laa, camouflds damns

lex rochers gue vous pulvérizexr dun coup de poing,
des choauves—-souris (poarfois?h ou des bonuszs (armes,
vies supplé mentaires, rochs, potiom= masigque=s . . .D.
En mettoant la pouse J(touche "STOF"DH, vous avex le
rlan du niveau avee l'emploacement du bozx=s gqufon doit
flimguer & la fin de choague niveau. TChague niveoau o
=a propre dénomination ! ses pidges, ses monstres, <a
muzigue (utilisant la symthése FMH», xa =solution, =m=c=
sraphizmes et zon boxxz. Tout d'abord réticent, j'ai
cemsuite trouwvwéd cec Toft gédnial malgré¢ une lésménre
apprd<d hension. Les graphismes zont variéd=s et colords=
maisz poas si cntras gue ga, la musigues et agrd<dable
Cet carrédment démente pour ceurx gui ont la chance
d'aveoir la FM Pack owu le MEMZ4+Dct l1'animation =+t
corrccte. Ce =zoft vous lazszse ou début maizx wvowus
cnthousicazme emnsuite, toujours prét a4 deédcouwrir la
zuite, on dézire aller toujours plu=x lain, clexzt
pourgueol cc soft possdde un sramd inmtérét. Un com=eil,
pos=s=é&dexz ce zoft, woux en auvrcz pour “hHtre argent =i
=i, J'vous jure monsicuwur ).

Freddy & SO0OS

Mégarom Hot-B corporation pouwur MENZ/ 2+
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Don=s la grande tradition joaponoise consistant 4 créecr
umn jJow & partir de divers lédmemts mfayaoant
abzolument ocoucun rapport entre ecux, Foamicle Parodic
et un bon exemple de ztupiditd et de folie pudrile.

Comme ==on nom [indigue, o'est umne parodiece, damn=s le
=twle Foarodiuz, maiz la, comparaison s'arréte la, car
Farodiusz pecut alors Etre considéré comme un jeu
"sériceun'", zobre. R:pr:nnn‘_ﬁ divers dléements d'a pew
prés tous lex Shoot—-em-up (MThunderblade, Scramble
Formation, Salamaoander, Ncoecme=sisz, Aleste, Laydeock,
Super Lazxdock, Lazxdock II, Lezs-dockzs Marten=s de moen
cousin ct unec imitation du jouct du petit frézxre, 4
zavair un soldorak gui exploze &4 la figure), l'fderan de

]



préssntation mous invite & choisir un pilete J{gui peut

Etre un chot extra terrestre ow  wise somine = 1

&
possont poar une monotre aux allures de tenonciere de
bor d'’alpha du centaure, un honnétese moustaslu fogon
Marios bros et un jeune goargon tout droit sorti
A'HEC, la eravoete en moins), ainsi gue le mniveaun
deésive (suivant gue 1'on est allé plus ou moins loin
daons le jeulr. A chague pilote correspond un wvaisseaw
différent | escarsgot, poisson, piof, chat ou alors une
espéce de souterelle. Les 108 niveaux ont tous un décor
=spécifigues &t compléetement tordu facon voyage oou
centre du gruyére, terrain de solf, pu=mzle, buildins . .
- waizx ont un point en commun, l’idicotie édifionte gue
choacun représents. Prcocnons par cxcmple le stoage des
buildings fagon Thunderblade/Aleste ! Coachés derridre
les vitres de 1'immeuwuble, dex extroa-terrestres ~owus
balancent desxs barquettes (du genre des barguesttes
LU, sauwuf gqu’iei, il n’y o point de confiture)», des
brosses 4 dent voltigent cutour de vous, des sucettes,
des "mounours" en peluche vous as=saillemt, des
batonnéts de glace zsemblent vous en vowuloir a mort,
bref la folie la plus démente réesne dons ce jeu,
d’ailleurs, ce ne sont pos des bonux gue 1l'on ramaoasse,
maois des oceufs, gui permettront d'ocheter, dans des
échoppes tenues s0it poar un extroa-terrestre loufogue,
zoit poar un froankenstein de Kermesse, des armes plus
puiszontes afin d'auvgmenter votre arsenal, dé ja un
toantinet risible.

Malgré des srophismes claoirs (sans plus), une bonne
animaoation, une musigue passoble Caprés tout, on est
pPluxs obligds de tenir compte d’oaucun critére dons ce
jeu), Fomicle Porodic deviemnt, 4 la lonsue pesant. En
bref, oc’est gentil, maiz dans le domaine un brin
pusril, cl'est un peu louwrdoud.

A volir guond mémme,

a.C

Mé sarom BIT? pour NMEINZ.
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Lo mode ¢€tomnt, en cc moment oau jopon, aux parodies
et adaptationzs ofi I'arridrizme mental semble de
riguecur, on peut craindre le pire. Pourtant, dan=x le
domaine infantile, Mr Goh=z=t ='en tire avec les=s
honneurs. Vous, vous &tecx Mr Ghost, un poauwvre
fontébme qgqu’un wviloin méchant a projetéd dams un
monde inconnu. Vetre but ezt donc de sretrouver wvotre
chemin et de rentrer cehexr vou=x. Auv myré du jew, wvowus
Foercs amond & -:nmhn}f:tres des corbeoun, des=x
dianblotin=s, des boules de:l feu, dex plantexs, de=x
banoanncs (ou des feuilles mortexs), dex ectoplazmex,
dex bougies ct, pour ce qui ext des “"hbig bos=s", une
pierre tombale gui, s=cemble-t=-il, =x'ext videe wune
bouteille entitre de collyre doancs le=x yeun, un démon,
un vers dc terre séant, un poizsom joufflu, . . . Treé=



reussi groaphiguement, techniguement (notamment
lorsqgue Mr Ghost emprunte wun possoase=s xscyreth £t
musicalement Cen synthése MSNZ+, c’est carrédment
dement)y, Mr Ghost et uvne excellente cartouche, gui,
malgré des ennemis un peu loufogues parfois, charme
poar son scénario et la "sensibilité" gue peu désoager
le petit fantbme (m’enfin resardez moi cette bouille, il
exst “"eraguont!” Mr Ghost ¢ ¢+ 5

O

Mé garom Socom pour M&EMIZ /24
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Dé ja le troiziéme ¢ ¢t * A ce qu'il semble, cette fois,
¥oeus deverx Clucider le mystére d’'unme porte masigue,
en plu=z des foreces du mal gui menacent 4 nouveau le
Ppoy=. Guclle originalité ¢ * ¢ De toutes fagons, ce
troizieme wvolet reprend toutes lexs gualité=s et le=
defauts des deun Episodes Préecéedents, & saveir une
gsestion active et réaliste du personnagse avee une
structure guwi semble vouloir zc rapprocher des jeousx
de réles (points de wie, ecte . -y mans éfdgaler,
toutefois, Drason Slayer IIH. Deun nouveoutés 1

- Li'aventure =z=c déroule en temps réel, cfest a dire
gue la muit tombe, lex masasins fermen+t ct le=
auberges fonctionnent la nuit, bref, c'eczt rédaliste en
diable tout ¢co * & '

- Lexs messages peuwvent &tre tout en Japonaiz, ou tout
cn onglaisx, ce gui =implifie la vie =4 rend
comprehen=sible lex dialosues avece les hobitants de
Foiryvliond.

Voild pour les mouveautéxs, car il ¥ a auszi les, ou le
de faut @

= L'aire de jeu exst structuréde de la méme fagon gque
les précédents Hydlide, ce gui lai==ec wun mott de 4d& ja
vu ot de répétitif.

En ceoncluzion, les sraphizmes sent de bon niveau p=R-RLE o
du MSEXN1 et son méme plutét rédussziz et meilleurs gue
Hydlide II, loa musiguc c®t moins irritante gue Hyrdlide

I, maiz cela ne suffit pas & donner un petit souffle
d'orizminolitd 4 un Tcédnario guasiment semblable awurx
précéddents Hydlides . . . La =z=cule chosc de réellement

intéd ressante dtant la caoszctte oudio vendues awvece le
Jeuw, gqui contient des musigues =xynthe de=s jeunx de THE
Soft (Hydlide, Laydeck, DAIVAD.

y I o
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Quadruple Mésarom T&E Soft pour MSX1
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La wversion MSEX1 de King’s Valley 2 cdtoirt, poarait-il,
geniale (NDLR: clle 1'est %% moiz ecelle du MEXN2Z vous
emportera au poaradiz . . . Un jowr wun cnploratewur
decida de piller les pyromides inexploréers de la vallée
dex Roix. L'’explorateur Cvous *3 doit ramosser toutes
les boulexs, 4poarpilldezs dans difféerents tobleauxn, pour
accéder ou niveou supérieur. Il vouszs =era
indispensable d’utiliser correctement et jJudiciceurement
lexs outilz ¢(morteauw, marteou—-pigueur ou ocutres
picches . . .7 afin d’attroper les dites boules
appoarement inaccexszibles ¢ Cependant lex liewx =sint
mal fréguentés ! il ¥ o des Rock Roll . . . Une
superbe musigque (SCC oblige *3 occompoasne les
differentes f2tapes du jeuw | en ceffet il exizte pour
chague tableoauw une musigue différente. Lex décars
Font somptuesux et varidxs avee des cffets "spécioux"

Freux guili rougizsent ouv oauvtyes | . Cependant un petit
regret subsiste [ les sprites dexs personnages sont trop
petits (16%16 pixelsd. Au fur et & mesure gue vous
progressezs, la difficultéd e foit croizzsonte : certoains

tobleaux font jusqgqu’é six derons. Non seulement vous
avez ici un jeu de réflexion maiz c’est aussi un groand
Jeu d'oaventure dons la lignée d’Indiana Jonexs, ce gui
rend ce jeu particuliérement attroayont et intéressant.
Les fanos du shoot-em-up seront peut-étre décu de ne
Pos aveoir de crampeoes aprés avoir succombeée aun
"choarme" de lo pyroamide de Chéops. En conclus=sion,
King’s Valley Z MSXZ est un soft gue wvous pouveszs
aller occheter oau plus vite chez vetre revendeur MSX
le plux proche. Suivant lo mentoalitée dex Parodius et
cutres Nemesizs 3, King’s Valley Z montre gue MSX
n‘ext poas mort Cloin de 14 *3 et mous voyons &
travers ces jeuxnx lo constante prosression des
progroammeurs de chezx Konomi.

En prime, Freddy & EO0OE vous ocffrennt les codes du
debut de chagque pyramide (une pyramide compte 10
niveoawx ) I

= HNiveou 10 AKPAAAANA

- HNiveoau 20 BEFPAAAAA

- HNHiveau 30 BOPAAAAA

- HNHiveau 40 CIPAAAAA

= HNHiveou S50 DCPAAAAA

- HNHiveoau 0 DMPAAAAA

Et comme wvous avex été sages Chum *3, a chocun des
ces tobleaux, vous ocurez 90 vies (on dit merci & gui
.

e

Freddx &k S0OS.

Megorom Konoami pour MSMNZ2
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Cemme wvoux le savexr tous Cxmnon, oah bem *H, les jewun
sur MSHXN monguent cruellement d'une bonne pase de
preseatation. Ici, il 3 e;mn o une ! c'ext un dAragon
crachant des flommes (normal’d entourant le titre
"REFPLICAN". Je me suisz dit, dcoutont loa musigue < gui,
avouns le ext la seule chozse de potable dons ce zoftd
gque le jew doit &tre bien. Cl'ext alors guc, appuyant
=ur la barre d'eszspacement, je iz un minuscule drasmon
Fo tortiller dons tous loes scnzs ot remtrer dons un
couloir. Avee un =zecrolling minable, on découwvre le
premiecer tableaw. E€t 1ld, umune BITESELIME (c’e=+t 1la
"echeoze'" que doit collecter motre vémndréd drasond
verte, scule oau milicu d’un dédcor vierse. WVWoild, c'est
ca REFLICAN. Au fur 4 4 mezure dexz tableaux, des
schmilblicy apparaizzent, du senre "oecil gui Taute
Prartout” ou bien "engremagesx fous"., Caté
pregrammotion, lo musigque ext potable, les sraphismes
nuls, IN'onimation <Chormis le =zecrolline’ e=t rédussie (le
drasgsen rd<pond ou doigt et & 1'acilld. Ce jeu plaira
peut-E&tre oaux plus jeunes dientre nous, guand & moi,
dex zofts comme ga, joc n'en weocunx plus du tout ur
mon MEX.

Freddy & SOS

Méga SONY Corp./Klon pour MSMNI1
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Voici donec la dermniére nmnouveoutéd de Koonami pour MSK2
dizponible en France : GRYZOR dJgui est, en foit,
Metol Geor 2, ou alors Kontra, ou bien Contra *3.
D'emablé e, le jeu sédduit, le premier tobleauw onnonce la
couleur dentréde et laoizse présasger sur lo gualité des
cutres toableoux. La musigue {hMade in S.C.CH =ze révele
cntroainante et ceolle poarfaitement a6 l'atmoxzsphére du
tobleow.

Farachuteé <xur 1°fle olr les Alirns ont installé leur
baxe, il vo wous falloir d'abord troverszser 1Y Azphalt
Junsle gui ext particuliserement moal fréeguentée.
Certains bonus traversent l'’édcromn =+t zont de deuxn
tyvpes | Un gui permet daccédlercr (ot ouszi de soauter
Plus houtl) et un autre qgui permet d’obtenir des
armes plus performantes. Doans ce premiecr tableou,
z=eul le Mochine-Gun ezt dizponible (oavec le zimple Gun
gque l'on obtient ou dé.pc\rt et gue l‘on récupeéerec
chogue foizx gque 1’on =e fait tuerD>. A loa fin du
tableouwn, il wvous faudroa deé truire ecssenticllement la
porte et les deun cononszs gui e trouvent oau dessus
Cle resxste dtont superflu coar détruit coutomatiguement,
une foix la porte andontie?. Cette porte vous améne
dircctement oau First Underposs (2éme tableaud, petit




labyrhinte gui demande un peu plus d’'adresse et de
meé thode. Lo route vous dtont syuste maoatiguemeoent
barrée por un choamp maoasné tigua infranchissoable, dont
le =ysteame de mise en oaction =ze situe derriere le
champ en guestion, et gqui esxst protégseé par un syvsteme
de défense composzéd de deuwrxr canans cn moryenne, sons
cublier les allédesxs et venues des gardes. Pour
neuwtralizser ce systéme, deunx mé thodes =zont
applicablesxs, xoit vousr détruisezr d’abord tous lesx
csoanons afin d'8tre plus tronguille pour mewvtrolise» la
systeme, =oit vous détruizez directement les svstéeme.
Lo premigre médthode ext plus lensue, la dewxieme
demande plus de dextérité. Une fois, détruit le
derniesy systeme, vous dé¢ borguez dons L’Homicide
Censor One composé de quatre tourelle et quatres
cancons, gui une fois £liminéds=s, loizseront la place
Ctout en hout) &4 une =<orte des bBoules mécanigue
longoant desxs sortes de bulles maoasme tigques, Ot obstacles
franchi, il ne vous reste gu’éd vous sortir du Hell Fall
Ctaobleau 43, truffé de canons, robots, plomgeurs, gqui
ne demondent gu’éa &tre maszssocrées dans la joie et
1'allé sresse. Il vout micux se munir du Reor Gun powr
la fin du tableau, coar il vous foudraoa détruire une
porte zsurmontéde d’une roangsée de conons, tout en
liminoant les gardes gui vous attoaguent des deusx
cbtéxs Jdevont et derritred. Ce =zxa=x donne sur le
mecond Underpoass gui est identigue au premier, en
plus tordu at plus agressif. De méme, L'Homicide
Cenxor 2 est presgue identigue au premier, &a la
différence gque de=s deunx cbtés de l'docramn, des
androides wvous soutent dessus, le gardien fTinal £tant
une téte méconigue gui n'est vulnérable gue
lorsqu’elle n’est pos divizde. Le niveau 7, la Tundra
Hero ainsi gue le aniveau E, I’ Emer=syw Zone, permettent
de nouveau d'obtenir des armes supplementaires (le
machine gun, le rear sun

s le Fire =un qgui o wun +Hixr
circulaire et le loaser qui est ossez puisszsant mais qui
est lent). Au niveou 7, les soucoupe=x volantes =t les
voitures blindédes ne sont vulnérables gue dons leur
partie supéricure (le sigle de l'aigle pour loa souwcoupe
=t la cobine du conducteur pour la voiture) ainsi gue
l'espeoe de rugbymaon séant fagon Mad Max, gardian
des niveau T et T, gui n’est vulnéroble gu’au dessus
de lo taille. Le miveaw 9, L’Alien Zone ezt relativement
calme, le temps fort dtoant 4 mi-poarcours on il vous
foudra détruire une édnorme 48te d'olien dépasszant du

plafond =2t veous ecerachant ses rejetons, puis il ne
recsteroa gu'a £Lliminer le coeuwr de la fin gui cachait
'entrée de la Covern {aniveau 105, A ce miveau, le

Rear—-gsun est impératif et il est inutile de =’attarder
pour £liminer de guelcongues soldots ou canons car il
ne fout 2n oawveun '*:u;us perdre ce Reoar =un.
Effectivement loa porte ‘est industructible avee une
autre armese {zoauf oveo le flive sun moizx e'exst beocoucoup
Plus long) car placée &4 un endroit poarticulicdrement

vicieux. Les deux niveaux suivants (11 ! First
Undermaoaze, 12 ! Homicide Censzor 39 sont & pew prés

semblables aux niveoux S5 =+ &, en plus tordu=sxs. Le
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niveau 13, la Masmoa Aerao, ne devrait pos trop poser

de problemes i ce n'’est wun possase ot il foaut cauter
un preécipice et on il faut faire attention & ne POs
tombeyr doums la lawve Cni & se preandre des Jets de
lave). Re-belote pour les niveaux 14 et 15 {Second
Undermoze =+t Homicide censor 475 en toujours plus
dAifficiles que lex précédents. Les miveaux 16 et 17
{Underground Fall et Maoa=mao Aerad rappellent les
niveaux 4 et 13 et ne zont pas proarticulierement
difficiles. L'Undersround Fortress par contre, fdtont
'avant-dernier tableou, ezt zimilaire au niveoau 4 dons
Fo s=tructure et ne devroit poasx non plus poser de gros=
problémes. Foar contre, le dernier toblecwu, le Vicious
Spoce, sur fond de décor & la Alien Zone Caiveau 95,
est le plus dur, les ennemis, =i il ne sont paoas
nombreuwux en var-idéd tés , l e = ot = nombr e,
Effectivement, les principoux ennemis &tant les tétes
cerocheuses d’Aliens, les spores crocheuses dlespéace de
scorpions et c’est tout, mais ils sont placés= a chague
tobleau de fagom & wvous faire perdre de 1'édnersie =i
vous ne bousex poas sons arréet ocor placéd s & des=x
endroits strotégigques. Le monstre de la fin m'exct
autre que le grand Alien lui-méme, gui fait penser a

une sorte de picsuvre symétrigue dont lo téte =xe
trouverait au centre.

Cfe=t le tableau le plus dur de tout le jeuw car tous
les édléments de l’alien mone 3 sont présent en nombre
dons un seuwul doran.

Ce jeu ezt incontestablement un must, ou méme titre
que Vompire Killer, lex musigques et les bruitases zmomnt
splendides (car généré par 2. C.CH», l’onimaoation
excellente et le groaphizme splendide, lex couleurs bien
choizies, un pur produit Konami.

Toutefois, on regrettera dewusx choses, caxr, malgré la
difficultd des derniers tableaux, le jeu s='avére en fin
de compte simple et peu &8tre terminé tras roapidement.
De plus, 1’Alien de fin détruit, on auracit pu &tre en
dreit d'oaveoir une démeo de Fin correcte, 4 loa moniere
de l'ciseceou de feu, or, on retombe a l’édpoque de
Vampire Killer, c’est & dire juste un texte défilont
sur fond noir, cccompoasnée par lo musigue du premier
niveaw. Toutefois, ces petits dé tails ne sohent =n
rien l'easemble, qui s’avére excellent et gui ne zsemble
poas dépourwu de suite, Konomi laissaont ploner 1le
doute ("But are the Aliens completely destroyed 7" |
- - A guond Metoal Geaxr 3 09

L i

Mé garom S.C.C Konami pour MESMZ.

s
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Tout d'abord, le edlébre serveur MEMN, SONYTEL, =‘est
amélioréd et la verszion 1.47 permet dfinztaller umn
re pondcur sur sa BAL. Un super serveur pour tous les
MSX-fans et gui nmne cofGite gue le prix diane
communication t€ld phonigue normale (SONYTEL, 16 13
43 T4 TAO S6D.

CéHté Freeware, Le MEX CLub 33 concoit et distribue
des Freocwore sur MSMNZ2 ow 1. Le journamnal du club
relote lex oactivitéds de cc dernier, inclus de=s infos,
des tests ot et imprimé sur imprimante Lascr, la
classe ¢ ¢ ¢ {MEX User Group 33, 62 ruec Calixte
Camel, 33110 Le Bouscath.

Toujours dans la diztribution ct lo conception dJde
Freeware, Sink Exstem commercialise desz démos, de 19

a 23 fraoanes,;, teut compriz. Eink Syxystem, Bar Ideal,
13420 GEMENOS.

Enfin, cbté Shareware, Patrice Auffret développe =zur
MiEX des zofts pour Musiece Modwule domt SOUND
CREATOR. SOUND CREATOR permet de créer des sons
cn agissant Tswur tous les paraméetres du MEX-AUDIO,
de lexs enregiztrer et de lex lire zur dizguette, de lesx
utiliser averc MUSIC OREATOR oain=s=i gue de les jouer
Cau clavier, au clawvier mus=sicaol Philip=s, s=ur clawvier
MIDI>. Cec losicicl marche sur MEXNI1I et 2 awvece un
minimum de @4 Ko de RAM et une unité de dizguectte
=t une souriz sur MSENXZE. Ecrit cm Basic et Aszssembleur,
c’est un logiciel trés, trés performant, permettant de
créecr deoczx meoilleur=s zons gue sur Mu=sic Ordate=r.
SOUND CREATOR ezt proposd en sharcware {software
avers participation), cofite 150 Fr= ct o=t dizpomnible
chexz ! FPatrice Auffret, 4 rue de la charbonnidre 25400
AUDINCOURT. Il $+ravaille actucllement zwur wn =oft de
zxynthéze wveocale zur Mu=xzice Maodule {EYNPARD ainssi gue
SFur un sSéqguenceuwur 8 ou 16 pistes,;, toujours Sur Music

Moduwule.

PUB SERVICE

SEONYTEL, Le Serveur MEX,
cfexst le seul s=erwveur gui
ne wous apporte poas de
longouste guand vous avex
commandsd du homard . . .

Fouwur poasser de
laa publiciteé
Cuniguemennt’,
contoctez—-nowus
awv 1o J137 ¢O0-05-
Z1-01, le somcdi
seuvlement de 13
h & 20 h.

SONYTEL, 16-1-43-"T4- ’7“ Bﬁ.
monovolie, 24h/24h

AEmAanABASAEEREESEREEERENESEE SRR

iamamenacanEEEcOcaEGOn@EEE0EEE B 5B
B e . . i, e . . i, i . R L S WS R W . s S, ] S S — —— ——
I ——— P,
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Disponible au Japon depuis un certain temps, le
M5X2+ arrive seulement en France. Le MSX2+ =a
toujours un Z80 comme processeur et c’est la son
seul defaut car le reste des composants le place au
dessus des autres ordinateurs ¢8 et 16 bits
confondus>,

Tout d’abord le circuit sonore, un Yamaha YM 2413,
est a technologie FM, similaire au Music Module, c’est
a dire 8 voies polyphoniques stéréo sur 8 octaves,
toutefois, le son dépasse de loin le Music Module et
méme les S.C.C,

Le graphisme, quand a Iui, n‘est pas aussi amélioreé
gque ce gque l'on a pu dire. Les 19268 couleurs ne sont
que théorigques {on en annocait bien 512 sur MSX2D
et le plus vient du fait qu'au lieu d’&tre codée sur
un bit <comme sur MSX2), la couleur est codée sur 3
bits, ce qui a pour effet d’affiner les dégradés. La
haute résclution atteint 512+424 en entrelacé Cce
qui ne constitue pas une grande inovation, le MSX2
la fait en Screen7 interlacé> et le nombre de modes
ecran a eété porté jusqu’a SCREEN12 <oii, comme sur
le M3XZ, le nombre de couleur est le plus important
et la définition moyenneD.

Le MSX-BASIC v 3.0 inclue de nouvelles et puissantes
instructions, un macro langagze musical plus élaboré,
des instructions de scrolling, . . .

Le modéle importé par MSX VIDEO CENTER est le Fi-
XDV de Sony <(c’est le XDJ qui est en démonstration,
la seule différence étant la sortie audio qui est en
mono sur le XDJD qui posséde 64 Ko de RAM, 88 Ko de
ROM, 2 ports cartouches, une unité de disk double
face, une prise magnéto, une sortie audio stéréo, une
touche pause, un accélérateur <le ren—-sha—-turbo>,
une sortie vidéo, une soirtie NTSC, une sortie RGH, 3
logiciels, tout ga pour un prix de 4500 frs.

Dans le prochain numéro, vous aurez droit a un test
plus approfondi du Seny F1-XDV,
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Le dermier jeu de Folcom, DREAGON SLAVYER IV, wuan
petit chef dfoeuvre melont habBilement arcoade et
aventure n’oa pos =za ploaoce doans un bone d’esszai
classigque car, loin Ad‘étre un simple épizode d’une
sériece de mn'importe guel Wonderboxy ouw Hydlide, chague
¢ pizode est diffédrent, et la saga des Dragon Slayer
constitue un phédnoméne unigque dans 1'hiztoire dec
Jeux MSX, au méme titre gue les NEMESIS de chex
Kenami. Il ext alors bon de s’intédreszsser a4 leur
& volution.

Tout d’abeord, il semblerait gue Droszon Slayer I
n'ait jomaiz exizsté. Sauf zi on conzidéere les
versions oautre gue MSXM oau jopon ow la saga
commence avec XANADU (Drason Slayver IID et i
ze poursuit avee XANADU =xcénario II (toujours Dragen
Slayer IID> | The Resurrection of Drosgon, celui n'’é tant
pa=x dizponible zuyr MEXN. A ce propo=s, il existe aucci
une wversion de Drogon Slayer II (scénario I3 pour
MSX2 J(vroam 128 K3 mais disponible uniguement au
Japon. Ensuite, Falcom, sur so lancée, sort un
nouveoau jew, mais ici, point de Draoagson Slayer III, la
nouveautéd =z’'intitulant Romoncia ((sous-titré Drason
Sloyer Junior) dizponible an Reowm aw joapon =n ver=szion
MSEK ou MSXNZ. Dernier wvolet en date de la série,

Dragen Slaxer IV =t dizponible au

E’_-‘ymg g Jaoapon finm 1987 et =ze vend comme
“':mh- % A de= petitzx pains. Le prochain jeu de
fean Tk o zaga, Dragomn Slayer V J(cette

AT Ja. foix, pas de zurprize’ dewvrait
W s o ='intituler SORCERIAN, il n'ext
s 5 R AR e T M apparament pas =zorti au japem, il
ne nous reste done plus gu’'éd prendre motre mal en
Potience et plutdt guc de ruminer, attardons nous =—ur
lex 3 premiers Dragon Slayer ¢4 savoir le II, le Jr et
le IUS.

Dragon Slayer II, cu plutdt MANADU ezt {ou & tait, les
importations arrivant au compte goutte ce=s tempz=—-cid
dizponible en Franece en version MSX1, cc gui mn'est ros=
une tarec em =soi, toutefoiz, les pozsecszeurs de MEXZ
aurait certainement préfédré aveir "leur"™ wversion.
HANADU ec=st umne double Mégarom ct une S-RAM e+t
permet done la soauvegarde desz parties en mémoire
Cpratiguel. Le jeu commence alars gue vousx n'féte=
cncore gu'un pauvrre hére malhabile gui semble perdu
dan:s une ~wille pouyr le= ‘I‘;.'\Bl-.nﬂ peuplés. Pourtamt, wvous
dizporez de points dfédntrainement qui wvous
Permettront, en wvousr rendant dans lex boutiguesx
adéguates, de gagner des points de force CSETRS,
d'intelligence (INTD), de dextérité (DEXD, d'axgilitée
CAGLD, de charizsme (CHRD)> et de magie (MGR?J. Une

foix ":nn:truit", Yous pourreT emmenese» wvotre
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perzonnage pour explorer lex zzocoutterains de loa wille.
Bi, doans un premier temps, vous trouwvez qguec Yous
errer inutilement dans un labyrhinte tréxs complexe, il
exst inutile de chercher &4 remonter car oc'est en box
gue = trouve lo sortie. I1 fout toujours descendre. Auw
bout d'un moment, le couleir aboutira =zTur une entrée
ggui zemble e perdrye dans dex profondeuvryr=z obzcocurexs |
c'ext le poazzage gui méne awv niveau 1, dont le plan
et fourni dons lo notice.
Draogon Slayer II mn‘ext pos construit de fagon
clazzigue., Clext un jeu d'oaventure certes, maizx iei, il
n'‘y o gue trés peu de poramétrexs gui restemnt
statigues, =zeul les objets importonts gui zont a
réecolter dons les divers ddifices ainsi gue les
bhatiments tels gue FOOD, GUILDS, INN, HEALERS,
TEMPLE, WEAFPON, etec . . . ont une ploce bien précisze,
tandizs gue lex monstres rencontréds zont
WW totoalement oaldatoires. Paoar exemple, dons
ﬁmﬂﬁ certains jeux, on =ait gue 1ol trouvera tel
type de monstre & tel endroit, dons Drason
Sloyer II, tout exst possible. Effectivement, & partir du
niveaun Z, on peut aveir fronchi une certoaine zZone =t
gquond on revient sur =Ses pos, s trouver doans un
endroit complétement inconnu, de méme, lex portex de
zortie peuvent dispoaroaitre. Ceci et un dexs £léments
gui font de Dragson Slayer II un jeu & poart et
pourtoant, c’ezst un dex moindrex.

Lo joguette nour averti ! "A new type real-time role-
playvinssame"., Ce n'‘ezt pos toant poaryr le zcénarie, gui
='il n'en et pos moins correct, peuvt fraonchement

foire sourire un joueur de role troditionnel (ecelui gui
pratigue depuis longtemps le jeu de role sur toble et
gue lesxs adaptations miereoe foent rigoler s,

maiz par la structure du jew, d‘un point de ﬂmm
vue du mécanizme de gestion du personnoge E@mw
gui T'inzspire loargement du systéeme du plus=s

wisux Lot du plus jouéd s des jeux de »réle=s ! Donjons &
Drogons, ce gui n‘ext pas un mal en =Toi, maisxs =zon
=wstéame édtant plutét archaigue et lourd, e’'ftait une
gageure gue d'en faire une adaptation correcte sur
miere (ne zerait-ce gu’uniguement le =sypctéme, sans
jeuw, zanx =zcénario’l et c'ext pourtant ce gu'a réussxi
Falcom.

Comme nous l"avons wu, -l personnage e=t défini par
pluzicurs caractéristigques’ principales (STR, WIS, DEX,
AGL, INT, CHR, MGR> gui ne ! peuvent &tre augmentécs
por entroainmement umiguement J{ou lorzgue whiHtre
perzonnoge ausgsmente zon niveau dfexpéricnce
auxguelles ='ajoutent gueclgues oautres caractéristgues !
Hit FPoint ¢(pointz de wied, F.Experience {expérience
mentale 73, W.Expericence {enpédricence des armes). Sont
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indigué s dans le méme tableow : le nombre de piédces
dfor (GOLD>» et lex rotions de nourriture ¢FOODY en
votre possession. Sous ces poaraometres ezt indigué
l'etquipement "oectif" Jqgue vous temez em meaind. En
fait, Droagon Slayer [I == joue &4 deun niveawx ;| en
global, lorsqgque vous vous “promenez" dans les
souterrains, et en "détoillé" lorsque vous rencontrez
un monszstre. Effectivement, l'dcran global loizse place
a un oagrandizssement de 1’endroit e+ on
% s'‘apergoit gue le =zprite du monstre st un
groupe de monstre de méme type. Lexs combats
=c reéeglent de foagon troditiennelle il suffit de
tirer =zwur le monsztre pour le tuer toutefois, et cl'lext
la gu’intervient la structure “role-playing', chague
monstre ext défini por =mesx points de wvie, lexs dommoges
gqu’il inflige J(variables, de méme gue les votred et
I'expé rience gu’il rapporte, ainsi gue 1'objet guw?il
laizxe une foiz tué ! du pur Donjons & Dragons ** Les
combats {aves arme ou "au contact"”d rapportent de
l'expérience (suivant la techunigue de combat) et
permettent de progresser, votre personnase n’étant,
ou deépart, gue "Nowvice Figshter" Jou “Novice Wizard' >,
lex différents niveoaunx é+tont ! o -
= HNowvice Fighter, Aspirant, Battler, Figshter,
Adept . . .
- Novice Wizard, Initiate, Trickster,
Prestidigitotor, Evokex» . . .
Autre ¢lédment typigque de D&ED (Donjons & Drasons
pour lezx intimes)d ! loa profusion dex objets de toute
sorte, qgquec ce soit armes, objets maoagigues owu objetsx
usucls. On dénombre en dix-sept pour chague groupe
Carmes, sortiléges, armure, bouclier =t objets)d les
plus remarguables €toant | le "Dragon Sloyver', 1'dpée
vorpale Coarchi-connue des joucurs de D&DD), lesxs =sorts
boule de feu, tonnerre et mort, les objets potion
rouge, canncau du démon, mirreoir et manteau Jqui
permet de poasser & troavers les maurs pendont un
temps limite s, sons compter lex objets gue 17on ne
peut gue découvrir {(sants masgigues, béton, rubis, . .
-2. Bien éwvidemment, vous n'‘étes pas scul
%W sous terre €t Foalcom o jugé bon de créer
m environ guatre-vingt sortezs de monsztre
m pour wvous teanir compasniece, dont, pour les
habituédsxs de DED, le W&'vern la s=xlve, le s=pecctator, le
sgucllette, le smlnmundre, le zocorvpion msédant, la
meéduse, l"homme=lézard, le kKroken, le =sablin, la
cokatrice, le beholder, le bLerseker, et j'en passec . . .
En conclusion, i il est un soft qgui se wveut la plusx
fidéle adoptotion de Donjons & Dragons =sur MS2XX, c’e=st
bien Dragon Slayer II, car tous lex porométres inter-—
agizssent et la progreszszion demonde du temp=s, beoauvcoup
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de combots et ceunx-ci sont dloillecurs sédrds par un
sy=stéme similaire & DED  prise en compte des
protections, dommeases inflisds voriobles =selon l1Yarme
=t la force, enpérience acquisze, objots trouwveées, points
de wie wvoriobles pour certains monstres Jcomme dans
D&kD>). Le possesseur de MEXNZ regrettera toutefois le
graphizsme MSXI1, maoix le possesseur de MEMNL devrait
trouvwer zon compte. Lo musigue, guoand a elle, ext
price en charge por le PESG, moaiz ext poassable.

Le deunxiéme wvolet de lo =zérie, et,

peut—étre, le moins réussxi, en tout
M cas le moins entrainmnont ='intitule

ROMANCIA : Droagon Slayer Jr. Vous
veici, dons cet épizode dons la peoau d’un tout jeune
chevalier. Véitre but est de romener lao Pprinmcesse, gui
a ete¢ capturde Com s’en douted par un dragon.
L'’'ecran ext orgaoaniséd éa la monidre de 1'édpizode
préecedent i l'action se poxse zsur une portion de
'édeoeron, les indicateurs sont situéds sur le cbdbté, et les
objets doans le boas droit de l’édcocraon. La diffé rence esxst
gue ces indicateurs (vie, mombre darmes, pieces d’or,
pointx de masgie, ete . . .3 me sont pas chiffrés
clairement moisz par ==pritexs, un =zprite représentont
un point. de plus, en bas de l'dcran, umne wue exn
coupe de la wille ext deszszinéd oafin de ze repédrer, =+,
peoeur finir, on dispose d'un temps limité. Ici, point de
zouterrain compligués=s, la majeure partie de 1'oaction =ze
Fzitue & lo surfoace, ou plutsit dams les edifices
Chospices, maoizonsxs, é&glizes, ruines . . .B5. On peut
interroger des personnagses, gqui vous refpondront en
Joponais ((peu proatigued, &t wvous donneront, parfoisx,
des objets Ccomme 1’espéce de sorciéere donms une
batizzse gui vous donnera une potiond. Le jew ezt basé
sur l‘exploroation des batiments et 1o
collecte d’objets pour pouwvoir occcéedear
au niveou zxTuivant avec gque le temps TP
limite me =zoit dépaszé. Lesx gsroaphizsmes,

soans &tre d'un niveoau £lévé zont ndonmoins détaillées
et sénerolement fins £+ petits, notoamment les
personnages, lex couleurs sxont bienm choixis, et
l'ensemble donne wmn +toan plutét "des=sin anime" &
’'ensemble. Pourtant, cet é&pisode ezt moins poassziomant
=t moins compréhensible {messoages joponais aoblisent)
gque le précédent et cfest.dommage car le schéma de
l'aventure semble plus Tvl:'r'-:l-'nrl:tll-.-lllq.::rtﬂ- gue MANADU. La
musigue d'accompognement, =& révele micux réalizée et
plus dons le tom du jeu, cette fois,
rehousser 1'intérét. En concluxion, Dragon Slaver
Junior ezt l'é&pisode le moinxs acocryocheur de la =sé&rie
mais béné ficie tout de méme d'une bonne réalisation.

ool oW = oL
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Soans tronsition, le dernier wvalet zorti, DregsenSloyer
IV The Droas=sle Fomily, exst zans conteste le Plus=s

réusxi, le plus prenont et le plus beow dex troi=.

Comme toujours, le but est de tueser le Dragon, mais
cette foizx lo technigue ezt réduite ou ztrict minmimum
! un indicateoeur de vie, un indicoteur de maoagie, wun
indicateur d’argent, les trois ocbjets gque l'aont peu
utilixer, tout gco dans une mince bande en hout de
I'eeran, et c’est tout (du moin=z lors= de l1'actiond, le
rezxte constituoant lYdoron dlaction. Et cette foizs, pos
quexztion de chiffre=zs ou dl'expérience, il zuffit de tlmer
un nombre de coups donnés pour éliminer l'odversoire,

comme dons vampire Lille». Les monstres snn'tr
inombrables et tré=z diversifiée . Lor=s=gu’ils sont
climinéed s, il loizssen+t apporaitre un objet | clé, sac

d‘ur, point de magie, point de +wvie, poarchemin
rour aller plus wvite. Le terrain ezt immense
ct les décors =zont tousx diffédrents, on pecu
Pposzer d'un couloir humide &4 une wville
enneigée ou alors des chateaux

g e moyen-—ageux, pourtant, de méme gue
dans Dragon Slayer II, tout ce pos=se =zous=s terre. Au
dé part, on choizi zon Perzsonnage parmmi une famille - de
T personnes dont un chat qgqui, une foix sélectionné, =e
troansforme en petit dinozaure fogon Bubble Bobble. Les
deux plus wvieux personnoages ne =ont dizponible=s gue
grbéce 4 un mot de passe. Le rexzte de la famille ext
conztitué d'un chewvalier en armure, d’une magicienne,

d'un ranger et d'une indienne. Chague membre & =zesx
caractéristigues propres Chauteur de zoaut, longuesur
de tir et forced. Au fur et 4 mezure du aeu on c=t

amend a4 entrer dans des mogassin pouy acheter de=s
objetxr {eceunw gui illustrent l1’articlel: ou dan=s des=x
aubsrges pour e reposer, ce gui remet les point=s de
wvie ot de magie &4 leur miveawu de de poart et ermet de
zélectionner lex objets en =a Posses<cion pour choizir
ceux gue l'on tiemt en main ewt gue 1l7aon porte, bref
ceux gue l1'on utilizse Ctrois a la fois< maximumD». Tout
le jeu e=t baszé =zur la récolte de ces objetz o mombre
relativement restreint ¢ dix-zZzept) et & l1'importance
inédgale (zxeuls zont tréz importants 1'armiure, le
bouclier et 1'épée pour combattre le Dragon mais le
jeu mecéscite la guéte de la totalitd d’enmtre euxy. Les
graphizmes Tont tréec reussizs, la muzigue trész bonmne,
NHoanimation cixcellente et l'ln.'t-&r-&'l': eléwve, toutefoizs la
difficulté ext moindre gue Iex épizodex précédent mais
17¢re de jeu plusr grande et plus diverszificde ! le
meilleur jeu de la zérie & cette heure,

1X
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2 MEX NS NS
l:_ﬂf_l:'t'HE EONTACTS MSX POUR CHERCHE CORRESFOMDANTS HSX1
X ECANGES 1—*1r_:£n5_=. .. . STEPHANE P ET ﬂwﬁ 5—:@*:} EtﬂﬁifEE [E}F ITEEM
L TEL SUR DISK SSEDE 01
SO ROPIEREUX MEGAROMS . DEFSDS
A coemoe gomeers pe. | SX i IMAGES GIGITALISEES, SX
ECHANGE DE TRUGS, RSTUCES ET f"\g? UTILITRIEES, LISTINGS, ETC |,
>X SOFTS, FORERT i
7 JULTEM,
0 GRROAMNE, SN M SETE. TEL NS
%4
U W ol St S m mr_ﬂf FaTa T e W 4 EX
CLUB HSX DE FAROH CHERCHE
Y ¢ MS5XK OES MUSIOUES ET DES SONS
RECHERCHE ECHANGES MSXZ | /WWSY q " e | TR NS
H - -
£ PHILIFS 6289, :-:mgggﬁ L;gm MG pret TﬂerTmnrsjn SOHORES, CES
5X " m BH31 (SEQUENCEUR 18 PISTES)
. BELGIGUE. TEL 1 Ve FGUR YAMAHA : 258 FRS:; VEHDS
A RPRES 17638 | MASX MG oy JYOLCING PROGRRM (vRHIED) NSX
3 e ¥ o
;x .\‘VEK 5 SUPCEBORRD « 128 FRS, TEL :
DEM&GMDER
FHILIPPE
STRHDART MS¥, AMITIES . . .
RCHE L‘ORREEI:'IBHDRHTS
Naaty | MNMEX Fad= SX
X MM PE-:rl.rn 'rr:fifs “ggntsﬁjm[g-léf}rjg"
T | skl e ve vizue - (L R—
L o HOE
fwiteneranischer (IR LIRS
4 ; M5 PHILIFS POUR MISIC HODLULE.
(SOt e ST ks, = ot 2
£ 1998 a ¥
JF' MSXTENS FoUS, LOHGUE VIE AU PJEX m"

FaTi T4

. =

51 ¥YOUS YOULEZ FRIRE

0 FASSER UNE RHNOHCE
[PRS PLUS LOHGUE
QU UKE “IHPRIHAKTE™).
ERYOYEZ-LA
G ACCOMPAGNEE D UM

CHEQUE DE 1% FRS (S
FR3 POUR LES RBOHHES)
LIGELLE A L'ORDRE DE .

5.A.R. L. OYERDRIYE

FUSLICATIORS

MSX Mg
MSX

MEX—® M
MSX

A L'RORESSE SUIVAKTE
: FAHATIE HSX.

LE TEXTE DE YOTRE
RAENOMCE NE DEYRA PRS
DEPRSSER 788
CARACTERES.
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