|
b

-
T
. e .,._ _1_.' t‘:‘ - 1i- _—pre o non :.-“" tﬁf'ﬁ

A J-.".‘I L.._._-....l_...JL.J.._

@ ?BEEI E;"ﬂ"l{}L{]{} lHT[HhﬁTIDNAL N‘U AI.I HIGHT& RESERVED TMTRADEMARK UNDEH AUTHDHEZETIGN

prwianiy | # e A A @]9
yoroPRlig 3. cERE. R 2 4@, / @l ‘f V»ﬁ

7%“@7/{!_%!\)}3& F 15 I3 EEE) \ {7 Y |

2THMNELES, L L Y ol | EI mz HOMm

'-_cilf’chfJJuE*{L Elﬁf@FéL\a AL Ve I % hidl _. ' ; 1 MegaROM
x AN Y ¥ B . U (128Ko de VRAM requis)

.Jn:auable au.clavier ou a la manette de | JELI

F*J'Cn?lﬂu’.? *I’.J E7A CCSH

T T - b L L L LA 2 24 b Ll bl bkt e .-.-..-.--.-..-I: 1 -.:lij_ _- % !

160 ; F ARAEE -16=1023ZXFAWGEN JF g BT e AR - ; Yl 'y T .

: ...;. I'_‘I'.h.. _-.-. -l.l:-'.:--: .._- . : il ; -4 ™ - - A =3 i y T \ - . = = _,,‘

;. . S - SUE I Y-

i N ’ e T - A - e — e e

" = - T b - — Ly . : 2 -'.. : T .i_
L :: .-.L. :.:I B = 4 : ;. - "o = 4 : —

= : - e i _'-L_ -

'ﬂ"" . { | i
%\ "‘i-..' - :'_-.E '

= _ /'
e, o

. =
. = -
M e, T
e —
L, = -
o v
- - -
- -
. =
==
- —
e, g
J.-_- =
WY 0 e
| T -
-
- -—_ ‘-
J= =
J-' -
iy = ™ =
- =t -~
I-._ E
== =
e - -
L [ ‘—
= -
35 : -
- - - = —
' e -
= . v P
— - ——
R L W
- -
=, g — T
e S v e
— e . -
- A - — -
— E i
i e P __—C'::'-..
e ——
— g
e e —
- - - - - -
T
-

[
i

1‘1“'.! 4

‘-.-I:‘I1l.,|rlf+.
Il'll'l"'-_.

OV

fl'lli:u LY

1L |.rl"l:‘1l-.;'!ll::-

Tits i
r‘J.I_-'. :‘ I
Vs i

THIAT

-

=
.=
"'—-

i
LI
AT

s/

|
i

Al

i

|
I||'| I3

i
Iy '_ll
b




I .-; '
| rr —-Ur:mr 87

P,  ' /L] 7 7:% '////”"/ g/

b..\Bambo zlolellignlSSilelgRe CE=VEI@I UN prisonnier. Parachute dans |la jungle. Sa seule arme, un couteauds
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. ----._.:_".".“““" - A‘l_'tentlon ! ® Ce jeu est specifique MSX2.
: i Nécessite un MSX2 avec 128Ko de
Er - VRAM.

® Veulllez introduire la cartouche dans
le port du MSX eteint.



Jeu dinfiltration seul et
de sauvetage de prisonniers| de SUEITE. diehey ety T

Rambo a rec¢u la mission de sauver un .
VIP de I'armée américaine au fin fond de (RIS
la jungle du Vietham. Rambo n'aqu'un  § '_}:_,-‘;_.;.,,
couteau et devra derober des armes pour ¥ "i}' -
combattre les 1300 soldats ennemis. P
C'est un jeu de combat sur Megarom.
La jungle est un labyrinthe devenue
champ de bataille. Impossible d'en sortir
sans un plan.

Un torrent traverse la jungle. Le courant est

tres fort. Impossible de le traverser sans Eviter les ratales de tirs et

nager trés vite. contre-attaquer.
Foulller les baragques et

les entrepOts de munitions
pour trouver des armes.

Les entrepots sont
verrouilleés et les cles

sont cachées dans la jungle.
Trouvez-les vites!

Les champs de fleurs de pavot et
d'herbe sont des zones mysterneuses
qui affectent la vitalité de Rambo.
Allez, devient Rambo le super
guerrier ! C'est un challenge de
survivre a la guerilla.




Utilisation

Vérifiez que le MSX2 soit bien connecté au ] ® Ce Jeu se joue a un Joueur. Vous dirgez Rambo.
moniteur ou la TV } ® Ce Jeu se Joue au clavier ou a la manette a 2 boutons.

- Touches du curseur (ou manette)
AN D e Appuyez sur la touche correspondante a la direction vers
2 laquelle vous voulez deplacer Rambo ou 'hélicoptere.

Vérifiez que le MSX2 solt éteint avant
d’'introduire la cartouche dans le port.

Allumez le MSX Barre d'espacement (ou bouton 1)
e Utiliser item sélectionné ou nager dans la riviere.
La démonstration démarre automatiquement. Touche GRAPH (ou bouton 2)

® Pressez cette touche pour changer d’item.
e Des lors, sélectionnez I'item désiré avec les touches du
curseur (ou la manette). (ltem éclairé a la lampe rouge)

Lancez le jeu comme Indique cl-dessous. e Pressez a nouveau la touche GRAPH (ou le bouton 2)

o JwInN]—

pour sortir de ce mode.
Pressez le bouton 1 Pressez SPACE Touche al U

® Pressez cette touche pour faire une pause.

Touche ESC

e Pressez cette touche pour quitter le jeu. Attention,
I'effet est immediat !

Fi[F2[Fa]Fa]F5] i o Reprendre une partie
| | - e |l y a des cabanes dans la jungle

8 B
Un message s'affiche a I'ecran
8 g
Lancer le jeu depuis
le debut
Avec une manette ] I l ; I l
_ I dans lesquels un code s'affiche.
[TTTTIT] NS
| [ [ ] Jowe e lIs vous permetirons de reprendre

_ pes SF’P;E = la partie au méme endroit méme
Le Jeu commence ! - D | @ aprés avoir éteint le MSX.

Remarque : Certains MSX peuvent avoir les touches disposees autrement.

4




’ecran

i} Zone de combat

C'est la zone d'action de Rambo.
Déplacez Rambo dans I'écran
en fonction de ses mouvements.

Pl Affichage des messages

Des messages sur la situation
du combat s’affichent.

Plan de la jungle

Lorsque vous obtenez le plan
de la jungle, Il s’affiche dans
cette zone. Rambo est

représenté par un point rouge
clignotant.

El Gauge de vitalité

Indigue le niveau de vitalité de
Rambo. Plus le niveau est élevé,
plus il peut résister aux attaques
de I'ennemi. Sile niveau arrive
a zero, Rambo meurt.

5l Affichage des items

L'armenent et les objets de
Rambo sont indiqueés ici.
Faites tres attention a la
quantité disponible !
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Rambo Arbalete Herbe Cle
C’est un super soldat tres musclé Permet de tirer sur Elle a le pouvoir de Elle permet d'acceder
et perséverant. Il excelle dans l'art 'lennemie sans | | mettre en forme. aux Items nécessaires.

de la guerre. evelller ['attention.

Arbaléte exposive Hélicoptére Baraque
Alliee avec Rambo, elle le couvre. La fleche tue les soldats 1 Une fois a bord, pilotez Il y a des armes a
—lle ne sait pas bien nager. aux alentours lorsqu'elle avec les touches du I'Intérieur mais aussi
explose. curseur ou la manette. 4 ou 5 gardes. Mieux
| Tirez sur 'ennemi avec vaut eliminer les sol-
s 2t ESPACE ou le bouton1. b dats extérieurs avant.

Entrepot Plan

Soldats ennemis Mitrailleuse

Il y a des grenadiers et des " Bien plus puissante ~ |llyades armes a | C'est le plan d'une
fantassins bleus ainsi que des | que le pistolet, elle tire I'Intérieur mais quand ° partie de la jungle.
soldats beiges armes de pistolets. | siX balles d’'un coup. la porte est verouillee Sans lul, la jungle est
Evitez leur tirs et neutralisez-les ! VOUS he pouvez pas - un vrai labirynthe.
e | entrer.
Poignard Grenade
| Le poignard est une | Elle aun pouvoir de
bonne arme pour le " destruction.
combat rapproche.
LR
P:solet Lance roquette » ast . 1 2 € . & P&? D 2 .. B s
' Equivaux a l'arbalette. C'est larme qui a le I 0 S N el SRRV AP SEle S 45Vl N g
- Cependant, le bruit plus grand pouvoir de R PO SOl S |y Y ‘~ A '1*’:#‘\‘_~- ) i@ f{, B A
atire les soldats. destruction. 4y & > : o K (Y H o A
Etant donné qu'il y a divers ennemis et objets cachés, veuillez bien lire le manuel afin d'utiliser le bon item en fonction de la situation.

Pourrez-vous rentrer sain et sauf avec le prisonnier ? Je vous souhaite bonne chance, toi et Rambo.
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