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NEW:S

Logo chez Philips

MSX Logo ot malunant dis- | it apdement o langng
ponible chez Philips sous la | Entiérement francisé

une cartouthe. L dis. | sembleofet S posSoLES et
ponibilité de ce langage né dela | dépassent trés largement le cadre
collaboration de Seymour | de initiation 4 I'informatique et
Papert et de Jean Piaget devrait | constitue un langage de pro-
combler tous et et | grammaiod Lpen e
jans la
bl g enscignement de la

i 34 i bsuonp

plus simple que le MSX-Basic.

Nous espérons vous proposer

dans un prochain numéro une

analyse détaillée des possibilités
¢ langage passionnant.

VX Logo est livré dans un cof-
fret qui contient la cartouche
mais_aussi un ouvrage

140 pages environ qui permet de

Encore des nouveautés
chez Konami

Deux nouveaux softs sortent | cyclisme, triple saut, curling et
actucllement chez Konami (dis- | saut & la perche.

irbuion Mabert Elecroniue | Football quant & 1 vous per-
pour ceux qui e le savent pas a de jouer

Gncore). 11 sagi de Hyper | Jevous dis pa t Tou o devant
Sport 3 0i vous allez pouvoir | Voire éeran, seul ou & deux con-
tester vos apitudes en course, | tre le micro

National Panasonic
et le MSX

National Panasoni des | ment défini mais le lancement de
ans jay oniue. | produis devrst iieveni  la
rand public (National, Panaso- | renée aprés une présenation
Technics) semble aujour. | au SICOB de printemps. 1l ne
Pl iidé & reoinre s mar. | Fat gute e doute qui sagy
ues qui s sont impliquées dans | d'un renfort de poids pour e
le MSX en France. Rien ne sem- | standard MSX
ble, pour Pinstant, bien claire-

Philips : lancement
prochain du MSX2

Phips o conn, ces demirs | L maraue, qui avat prisencé

mos ne importanteréorganis | des protoypes au slon de

tion. Le responsable de Iactivité | lin, devr e s MSX 3
cio-informatique et monitcurs | dans l courant du econd -

est Christian Cadet tandis que | mestre 1986 : une arrivée trés
idier Lagre devient responsa | attendue qui po

ble du décollage de cette importante

Justrete  a éte e 1 sction | évolution de MSX dans i grand

“soft” public.
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Des jours meilleurs pour
le MSX Outre-Manche ?

Tout, en 1985 encore, était som-
bre ' concernant le stan
dard MSX !
Considéré comme peu - ou

out - compétitf sur le p\al\ al
financie; etouré de s peu e | 14 Sinverseralt - Ia
Togicels bon marché ; liv anglaise ”)’ow campum
partos des delav) denums toute

n plu

spporte 3 reseinformatique
auvaise

okt Mk Sl S\

\omre \u. um veu mmme en | vendus de I'
Fra r raté le | mence
Souten ot ek | U ke en décembrs 1986

I Le MSX ?
Une bonne affaire !
Pafmi s nombreu s

permettent & “Your Computer’
sa prédiction, cette lettre d'un

compléte avec le micro, une
TV porable d environ 20 £, un

Le Quick Shot IX
de Spectravidéo

=3

Les manches & balai sur lequel | permeutront de “driver”” vos

revendeur d “Micoscope” (b | e pluseurslogces. I mndul

‘omadake de nomvells éconos | v, 4ot n pei

it e T iasehds | sty \. w., mmm

Finfomatio Lncrenon | & dou: pa

deur expligy - dans | emain

son magasin une s.onmuranen
Performance...

ou contre-performance ?

Toshiba Grande Bretagne st | magntophone & cassertes &
99,99 £

bateurs. Pour
L'h

ue. De son cé a frme Japo-
naise affirme avoir vendu envi-
n 50 000 micros MSX HX-10
Dcndnmx ute la période précé-
Gant Noel Excelent chifire qui
cxvlmue Vautosatsfaction de la
Ve aure co e dérac
teurs répondent : “Oui, mais & | Vous avez parké de marges, quel-
el prin " En ffet, s venes | Ies marges ? Vous aver i
e cette machine avaient com- | casséle 2 Enfin, voyons,
mencé par éir trés décevantes. | mals m)n i agit st de “bon:
De 280 £ I prix de vente nital, | nes v
1eMSX avan chuté 4 80 £.dans | De nolre correspondant
une configuration incluant un a Londres

iversaires, ou plus | 99,99 £. Et pire, avant Nodl,
s\mp!emem o Faiiion A | Todhm it encors* it
onde informatique anglais | goler” le_prix
scmsepnqu:s o pln&dzsapm» jusqu'a SOE. (Aj
pen

imaginez le codt de revient

puis vous comprendrez e ace-

s de certains revendeurs (et
e en&emh!edl’swnfcﬂmnmls
Pinformatique d'ailleurs) !

4

missiles, voitures ou vaisseaux

au pixe pris | Des ventouses

rent u it

toute sarfice adéquae. s‘u o
n peu encombrant c

accsssaire MSK devrait mmm

bien des amateurs de jew

petits doigts c’est fini { Lamode
esta @

u tr0p...) confortable - le
Joyball - qu'ls pourront pétrir

loisir sans risquer la crampe.
Le Quick Shot IX est équipé de

deux_ bouton:

automatiay Distribué par : SEREPE

Tz 103/115, rue C. Michels Zac,
93200 Saint-Denis

contacts sont trés précis et vous | 7. : 42.43.36.22.

m

see

Elle a gagné

Dans notre numéro 3, de noumou/aecemuu

2 y est, nous avons procéde au
tirage au sort et nous avons la joie de vous annon-
cer que le nouveau propriétaire de ce micro MSX

avec manette de jeux incorporée est.

reuse gagnante !

Nous aurons bientot le plaisir de remettre a : Edith
MELINE, Résidence des Aiguillettes, 9, route Vilers,
54520 Laxou, le micro convoité.

A tous ceux et celles qui n'auront pas eu cette
chance, nous disons merci d’avoir participé au con-
cours. Et puis, ne désespérez pas : il y en aura
aitres !




LA GESTE

D’ARTILLAC

Cet effort nous change des tris-
tes boites de plastique. siniale
ment utilisées pour les program-
mes. A Pintériar de te cotfre
deux cassetes et deux livrets : un
mode d‘!mplm e “Le bré-
e qu
s 4

ue pet iy
contient &6 Emons
Taventure &'Henérim o' Artilac,
le héros de la Geste.
La cassette “liminaire’ com-
porte a présentation et e corps
principal du programme tandis
quela cassette “chants”
douze parties qui doivent étre
chargées 4 la demande suivant

éviter ce
Contrairement & bon nombre de
Jeux d'aventure Ia Geste d’Artil-
lac est ’un abord trés simple o
il n'est pas indispensable d
connaire quoi que ce soit pour
ans son mond.
‘exploration en
Pt

o

ohe

dextrtt, intellgence olontt,
mpos

pe"nlmlﬂe som di po

de jeu sont énlzmem omm
expert ou novice. A

Prends
ey

Jo e, une fen-
fire

erm
des s de déplacement .
seur. Une fenétre “Engrave”
affiehe évemuellemem un

if car il faut reconnal-
ln quel'aypr:numue souvent

oment
Barder les avaciiiou g
personnage et Itat de Laven-

Tovamait o éloigne bon nom-
bre d’amateurs potentiels de ce
iope de jeu. i vous powves
cotrer dPemblée dans la peau

Einéim: Mtme o e la risque
de vous conduire rlpldcmem i
la mort, on y prend got et on
oy e
bases plus élaborées.

o

ooty e o on 'a

arte ar volonté ou

cas de force ml:eurc ). En

et 1 e gutre vkt

de vive rmmm @ Hénérim
 Dans tous

s i i

e du B e e

rine présente, ins cas

un et mporeaes do 1 é‘px-

sode et une bouss

direction dans laquelle o se

déplace. Un écran secor

offteun éventail 'actions o e
Ignscignements qui permetent

d'affiner ses décisions ainsi que

do saivegardcr éat . o

toute décision importante m.

Mandragore, pré-
cédente production d'Infogra-
imes dans le méme syle, vous
pouvez doter votre personnage
(Hénérim) d'un ceusn mome
de qualités ou, plutdt, répartir
un nombre depoinis donné
entre diverses options (force,

‘médiable... Vous pourrez ,nm
e la résurrection sur casse

Le jeuseffecue emnuelkmem
4 parte de texte maie

peu
Fimaginaion. La fensie rins

{uredhun éat antrieu). 1 em.
ble quil existe plusieurs voies
pour parvenir  un méme but ce
élimine le sentiment de. i
& inexorable, fort détestable,
e cetain logicics simiaes.
Loploraion compitte de la
Geste dArtillac demande cer

nement un nombre d'heurcs de d?

i : nfogrames
Bty orame

e conséquents, Quand on a |
=t I'exploration il est
bien difficilede Varracher 4

i peu bnmenlés e e

npporl direct avee le texte, e
tout n'en dégage pas moins un
parfum de mysére fort allé-

un gra-

ogice qui devrai

passionner les amateurs de jeux
mais qu peut

= imiplicité d'uti

Tsation, 'ua excclent moyen

aborder ce monde étonnant,

5




Comme au cinéma, les succés
ont une suite. Lee combattait

le gang Shop Suey.

e, Pempereu renéga Vie Gah

mesure  Lee, idé par s sbi-
ucue de cheval de fer,

combmam a Péventail, le guer-

iant, ou encore

la bande de trois attaquants

La potion magique de Lee, st

une tasse de thé

noulescinoie, g i conf-
nt énergie ou invincibilité. Les

décors sont plus beaux encore
que dans la premiére version :
dansplodepricbentcotre | dn bord d'un s d'une

lac, auprés

| F16 FIGHTER

Criateur : Nexa Corporaion

FiS st un jou de combat érien
qui peut se jouer & un, seul con-

‘agit pas d'un pro-
‘gramme style guerre des étoiles
ou il suffit de diriger vaguement

LE MANS 2 |

Electric Software

i 'on ve

us étonné si

agit @une course de
voiture ? Non sans doute mais si
vous lisez la notice anglaise vous
serez probablement surpris de
lire qu'il 'agit des 24 minutes du

Mans ! Ce gag mis & part il ne

cockp
mls s acidnts manquet de
spectaculairg

son avion en tirant sur tout ce
qui bouge mais
quise rapproche d'un simulateur

e vom présnte ce que
vous voyez du
avion aves de nombrew

g
'E
2

it & Taide de maneties e, dans

e dernier cas, il faut en utiliser
deux simultanémer
bon n¢

Tousercnt  xist troi opions
de pilotage : manuel, semi-

| a

| Par contre dix niveaux de jeu
vous atendent i vous parvnez

deve ausgérr ot

ar, canon, missiles,
e torontan)
‘aussi vous ne manquerez jamais
de avail | Dautan plus que -
gag étonnant - vous ne pouv
posr votre avin,losque voxre
carburant st ¢

Cestle seul moyen
de conserver vt scoe.

e programme fort complexe
devrait surtout _intéresser
amateors daviton car i r.m
rconmatire qu'

e portan
| bl pour en mahrser cotrecte

| ment les parametres essentiels.

HYPER RALLY

Editeur : Konami
Distribuiear - Moubert Eectronique
Foma - cariouche
ot

| B ¥
Appréciaion % %%

86885 SB5E°0

Ce jeu vous met aux comman-
des d’un bolide. Treize étapes
sont & parcourir. Pour chacune,

| vous faites I plein d'essence et
devez dépasser ensuite le maxi-

ncurrents. Ce jeu se
joue seul contre P'ordinateur.
D'un graphisme trs simpe, i
est pourtant trés amusan

GEAR FUEL
£86%

RANK : 686

Bl
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BARN
STORMER

il Sovare
D

i publc

Format - care

Genre - arcode
Confiurion: MSX 48 K. adatarer
Graphisme - 5%

de farine pour les forer 4 atte-
rir. En fait le pilotage de votre

rapport ave

celui d’un avion et

Ok Tappell fricusement S

tains jeux d

génération |

doit décrire d

toute premiére

En cife Pavion

dans I'air
de

pour ne pas prendre trop.
vitesse | Clest_quand méme

BACK
GAMMON

Gt Bl sovre
Dsripugeur

‘
Conjigurtion : MSX 32 K miimum,
cdapie cric, mants o opion
Griphime

ot e a s
déroutant 1 Nous avouons
Bcuie! % xa e
Ariion$ 3 volontiers nous &ure décourage | “inwion x 2%
O si lejeu de Back
- T g

‘Vous étes en avion et vous devez
‘bombarder des ballons de sacs

assez vite et

aux phases suivantes du je

tre pas parvenu

COQ’INN

Créateur : o
Disributeur - VIFI Nathan
Fomat - cusete

Genre ¢ arcude

Configaraton : MSX,
medocase, manetes en option
Graphisme - %+

e %

i w

Appriciaion - %%

Lejeu de mot et quand méme
assez hasardew atou
{efors Sembié_ beaueoup. pius
amusant que le programme I

méme... L graphisme st assez
réussi mais on comprend m:
pourquoi i

Madame Poule. Le résultat ne
nous a pas semblé extrémement

convaincant

t, on a du mal 4 se

prendre au je

Gammon vous savez pratique-

ment tout de ce programm
met de jouer contre

3

e qui

il o
ous suffit done de choi-

sir le déplacement de vos pions.

Ce programme peu wiler e

Dans le genre il semble tol

cipe de doublage des enje

ut 3

Edieur : Kon
»,w..,,w wm.m Eecronique
For

Genre - arcad

Diffcuie
Avprécaion: # 3

I S'agit de remporter le titre
‘mondial dans la catégorie poids
lourd. 11 vous faut du souffle

géant, etc.

ing, Mlalien
Sanchess, puis un Ci

On peut vaincre par K.0. ou KO

technique.
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prés & manger tout ce qui se
trouve & leur po issons ou
S el
faire fondre les blocs de glaces

SHARK |
HUNTER

G : i sovre

réflexion m:
taur,
degs

le & ordina-
Eumre les oo o
spond 4 une vitesse

i =Xvnmé¢ en nombre de
deuxheures_de

| garder trace de vos succés ou de
vos échecs... Par contre il ne
semble pas posibl d savegar-
eyt o et or:
frremenine o oo 2ot

m m»( m TR

Confiuraion  MSX 32 K. adapateur w'il se jette & Peau
care, maneties en option

grammation présente quelques

Vous voild dans la peau d’un
manues, Réussir Ven it pas

esquimau qui doit protéger ses
par i

traire - et
vous pourrez sans doute passer
de bons moments avec Shark
Hunter.

ser les clotures et les requins sont

CHESS
MASTER

| vu le nomb:
|
Créateur : Philips ‘

fectionné

Lécran a une présentation clas-
sique avee un échiquier vu d'en
haut, sans_perpective, qui

Dl s ‘occupe la moitié de 'écran envi

oot s pon, le e . v anx

Consion

S48 K,
i, mance o oton
Grivone
Tt ww
Apprécia

Ce nouveau jeu d’échecs sur
MSX semble extrémement per-

8

éant une partie contre I mon-
tre et le nivea une

| joueurs so

e o
ne correspondent pas aux régles.
i r des

e pour que vous puissiez

en'se hissant dessus, tuer Jes | coups
harpon et répa- | temps.

rer semblenty (ou les sortir sur 1mvnmnnle)

u» possible d'imposer 4 la pour les installer *‘manuelle-

vous voudrez
reprendre une partie.

Ce jeu semble fre e ren do
nsables &
" posssseur

wtant plus qu'il

l'amnenr d e
in M

e

SOCCER

Ce jeu de football était trés
attendu. Vous jouez seul contre
ordinaieur-ou 4 dew, Vous
i de vos joueurs

e et courir sur la
Sur! Ncun. omme siv par une
‘caméra de télévision, le ballon va
@ mmz Qu termain jusquaux
L g dn fouallie o

e, engagerient’

| Lorsquete maich et terminé, o
les équipes sont &
‘ Konami réinvente Jes xegles du

la couleur de leurs
m‘lllms, le nom de voire équipe

de penalty qui décideront de la
victoire.

sade, vous voyez ennite s
‘queue leu-leu

ce grand classique devient vite
passionnant. De beaux matchs
en perspective |
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Le Joyball Hall

Hall propose, au Japon, un nou- | manche & balai est remplacé par
veau Josball pourva de quaire | une sphere tr
tons de tir (chaque bouton | mander et que I'on tient trés bien
Cest malheureusement

i automatique). 1l comporte | pas importé pour 'instant mais.
également deux vitesses. Le | tout west peut étre pas perdu...

MSX est doublé d'un bouton de | en main. N

Attention a la compatibilité
des logiciels

La plupart des logiciels MSX
développés hors du Japon (et

‘méme la-bas) ignorent le
¢ slot étendu. C

tion sous Basic en 32 K. Aussi
les logiciels écrits pour 64 K ne
fonctionnent & peu prés jamais

tient au fait que jusqu'a présent
aucune machine n'utilisait de
slot étendu de base dans la
machine, les déveoppeurs ne
s'étaient done jamais posés le
probleme.

|
| m,uuomcrucm hcum:x pos—
et \uonac ot \a]abl(-

asic “Pok

FTAR® (pour VG A2 e MK 3

Yamaha ca marche, & vérifier
iS:

les softs tourneront sans pro-
e, 1t bin i, xécn-

e commande a ‘chaque
Tou cuton raume Forclteur

5000
05707, 707/70,709

Je parle, je chante, je joue de la musique|
/e suis le SYNTHEVOC 7

SYNTHETISEUR
'OCAL pour M.S.X.

Comnonont Jrp—

520

Les posibilite de ce synthtseur vocsl TECHNI MUSIQUE sont
ples

SG05°50FT

présente

MS 1 | Le seul vrai séquenceur pour
CX5M et YS503.

Al Composscce{ e | Deure e qut e o oo 8
moins avee s logcespr

— Acotsau synihéinterne; asignaion des psés aux seize canaux MIDI; hor-
Toge MIDI maire o siave: Quamsation parfate o'as 8 ke rane

‘honmes.ciphandmes, mots pha

¥otrecontol pa a i pérel Sorte Jock (351

Phéraues. Eludes de angeges & Is domande. outes lanp
Live v Notice
Logicielde démonstration

CESOATE e 50/s e 8 s

52 Dépor busen ortecu boiler poorconexon 8. suespé

Losiciel phone 100 sur castte comprenant 100 léments
honétiaues de base (phonémes,diphonémes, riphonemes |
Vous parmetiant des applcatons voces s vos Brogrammes.

Logicils conetin PV max. 120

(CABLE RALLONGE NDISPENSALE. POUR CRONATELRS NE FOSSEDANT PAS.

LISTE REVENDEURS SUR DEMANDE

TeGMEMGSRE L i v e m0a

EDITONS TOUS LOGICIELS DE QUALITE
UTILISANT

pani
{4 sons Yamas + 543008 DM + 45 sonsde votre ch); notke n raneas

~K7 de 3 fois 48 sous différents,Prix:130frs
Raglement par chique,LP,ou contre-resbourses
.6.0.5.-S0ft 10 rue Mugnier
0 Maisons-Laffitte
nde sur sisple appel téléphone auiC1)42-05-31-453
o »on

2
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DEU SAMPLER MS 1

6 votes polypho, (M IDI:12 bits résolu. ;Pri el
Le deaxitae sampler sera 1ui sonophonique(multi-basses, ete..)
o

P o
Ventes, dbaorstrations tous les jours de 120419 au shovrooah)
ST av, Théo, Bantier, asc.Bhne étage;75016 PARIS. NO:Eglise numl
Rayon des oceas’ et répar (aicro-info;msiqueshi-fi,.




Deux MSX jumeaux
fabriqués en France
Il existe un micro-ordinateur MSX fabriqué en France. Il est vendu

sous plusieurs marques et références. Radiola MK 180, Schnei-
der MC 810. Il manquait & notre palmarés des essais d’ordina-

teurs MSX...

Ces deux ordinateurs sont pratique-
ment identiques : ils ne différent que
par quelques inscriptions, dont 1 mar-
que naturellement. Ce sont de petites
consoles en plastique extrémement pla-

<, comme corollaire une alimen.
{ation externe, L aspect général et tout
a fait bon et Iesthétique nous semble
plutdt réussie.

Lalimentation externe n’est pas un
simple transformateur mais une alimen-
tation 4 age compléte. Cela
explique son trés faible poids. Elle est
pourvue dun interrupieur ce qui -

e linconvénient le plus sérieux des
aimentations extemmes | Toblgation de
débrancher son ordinateur aprés usage
i I'on ne veut pas en laisser au moins

ine partie sous tension. Certes I'alimen-
tation externe augmente Pentrelac de fils
qui accompagne un micro-ordinateur
10
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mais cela nous semble étre un inconvé-
nient trés supportable dans la plupart
des cas. Il existe un voyant de mise sous.
tension sur I'ordinateur.

Prestations de base
s doux micro-ordinateurs sont

équipés d'un clavier de type * 2
Une' formule dont nous. e sommes
tsan. Nous devons toutefois
que, si I'on n’atteint pas
Te confort dhubon cavier mecamle,
ce clavier simplifié permet toutefois une
frappe assez rapide et relativement sire.
T este cependant, en dépit de sa dispo-
sition AZERTY,, peu recommandable si
vous envisagez de faire beanconp de
traitement de texte. Signalons la pré-
sence, 4 Parriére, d’un bouton de
““Reset”” toujours utile et deux voyants
ix pour les majuscules et les
caractéres obtenus par ““Code’

La mémoire annoncée est de
48 K RAM mais cela inclut la mémoire
vidéo (VRAM) donc Ia mémire effc-
tive st que de 32 K et T'on retrouve
25 K sous Bl somume po 3 ey
MSX disposant_d’au moins 32K de
mémoire vive. Cles suffisant pour la
plupart des jeux et des utilisations en
programmation.

Liaisons et interfaces

La liaison vers le téléviseur 'effectue
par une prise Péritel. Sur I'ordinateur
on trouve, pour cela, urie prise DIN huit
€ autre prise du méme type
permet de brancher un magnétocasselte
pour enregistrer ou charger des pro-




[T

grammes ou données. Comme les autres.
MSX cete iison comporte une téé

vocation premiére de ces machines.

dune mémoire suffisante pour la plu-
part des utilisations. Toutefois le Boix
d’un clavier “gomme"” et I'absence de

mante nous semblent limi-

dans un prix probablement m
et aussi la pénétration d’autres canaux
de distribution que les boutiques trag
nonmues de micro-informatique. Pour
Vus le étre le leur ils
nous paraissent mériter oute confiance

mmmmd: oB Ca,,(,“m,,s et bénéficieront certainement d'un ser-
vice aprés-vente effici
Quoiqu’e nt situées a larriére | Les ordinateurs MSX proposés par | *1°¢ " o
- ce qui i il T
moins pratique - il existe deux prises | aussi bien que les autres. Iis disposent J.P. Roche
pour manettes de jeu parfaitement con-
rmes 4 la norme. Par contre vous = ==
chercherez en vain Pinterface impri- Principales caractéristiques
mante et la sortie son : ce n’est pas Meémoire vive sous Basic
prévu. Cela nou: sxcmblc surtout pour Clavier : AZERTY accentué, semi-mécanique.
Fimprimante, et m masse : interface magnétocassette.
Les ports _cartou h: 34 cEaie
i Connecteurs cartouche : 2.
Liaison écran : prise Péritel.
Son : par prise Péritel.
Imprimante : non prévue.
Manettes : 2 prises 4 Larriére.
n Alimentation : externe 4 découpage avec interrupteur.
méme si la chose ne parait pas ére 1a
J ATE
GROUPE DES UTILISATEURS MSX
<E Que BULLETIN DE DEMANDE D’ADHESION
NOUS PROPOSONS AU GROUPE DES UTILISATEURS MSX
Veuile remplirce bulletin e e retourner accoms éque de 300 F
— Bulletins de liaison (nouvel- e de 350 condionsnormaie el & v do GROUPE DES
les, trucs, astuces, program- . UTILISATEURS NSX. e dun ovclopp e vos o v
mes, conseils). — Groupage d'achats, réduc-  MSX MAGAZINE, 55, av. Jean Jaurts 74015 PARIS
Envoyeznous vos artcles, tion de prix sur matérels ¢t i
idées, découvertes, logiciels. PP
nous s fassions paritre, ouvert en perm
T Cours. Intations BASIC. ce de 9 h 19 h du lundl au  Tétphone

programmes,
iphériques,

botique.
‘Aide a la mise au point de
idé

vos idées. tions).

vendredi,
Thous

oI5, e Dupetit  Mackit) possédée(s)
is.

1135, W Temple.

s respeat

outes vos sugges-
(*) Signature des parent

ou envisagée(s)

Je reconnais avoir pris connaissance des tatuts de Associaion et e mengage
ter.

Signature(*)

s pou les mineurs




Pu‘semaeinn
e paiie imprimante
S prcsemsxlcn est plutdt sédui
Sotie ucoftec e Ao o ol
aair robuste et une présentation ave-
nante. Elle s'alimente sur secteur ; I
‘mentation étant intégrée ce qui est loin
e e cas eniral Cel Hite Pche-
veau de fils qu agrémente souvent les
. La lason vers Dordinatewr
G alt par une prise Centronies” por-
malisée. Aucun probléme de ce coté.
Cette imprimante est basée sur le prin-
dipedela bl trscante ot
leau de papier d m de lar
BRI Doparent b a caigorts des
tables tragantes quatre couleurs pour
amateur dont

I

Goldstar PRT-5

[l

quisedéplacent mais auss e papier, e

dessn d'un caracére se fut par mou-

vemen & du chariot, Ges sylos

iplacent honzonukmem? etde

e déplace vertiale-
. A ces deu

Et
L ipier est entrainé par

friction (puisqu'un mouvement trés pré-
‘dans les d indi

la_plupart dn “micro- ordmaleurs du
marcl es ces

Tise trouse blogué dans des ouleaux de

dailleurs, Donrl sl de s ien:
nique, de chez le méme constructeur :
Alps Electronics (plus connu du grand
public par sa marque Alpine).

Conception générale
ression cette imprimante uti-

pression tous les caractéres (et les gra-

hismes éventuels) sont don dessinés
8166 ces tylos comuge Vol e arier &
la main. La seule différence tient au fait
que e ne somt pas sculement I stlos

12

Tiques afin d'éiter tout ghssem:m qm

MSX complets. Nous

de Ia panoplie de

Une table tracante/
imprimante ASCII

Goldstar fait partie des constructeurs

qui offr

nt des ensembles
avons essayé
I'imprimante qui fait partie

la PRT-5.

e pourres done pasimprime s caa
erts gra B ARl e
umu:res Sccentuts. ou

de ces caractéres poum par.
fois vous surprendre un peu puisquune
iable tracantcio¢ peat imprimét paiat
ar point e don

e Tai une imprimante
matriciee (Paifichage sur Téeran st
Pimpression s faisant suivant le méme
dessin) mais o s it rés vite
caractéres par
hgne dépend naturellement de I largeur
du papier mais il dépend aussi de la
taille des caractéres imprimés qui peut
étre choisie entre seize valeurs : avec la
taille normale on obtient 40 caracté-
res/ligne sur le rouleau de papier mais
on peut passer a 80 avec la taille mini-
mum aux dépens de la lisibilité.
a PRT-S, toutefois, west pas fonda-
mentalemént une imprimante mais une

serait pour Is qualié
d'impression. Le papier

rouléau de papier de 114 mm de Iarg=
La largeur d'impression st don
i

mode
graphique par éressant

15 ommand fu st e
en envoyant les commandes nécessaires
par Pinstruction “LPRINT” Ccnc

Pydwipin deux tailles d'lmpn:snon

stylo (CC) et le changement de stylo
(PO). .

Possibilités
Déccpuon lors de nos essais
mante ne dispose pas du
caractéres MSX : ele st contente « d=s
caractéres ASCII (codes 32 & 127). Vous

, cete

d: 0,2 mm, Chague pas constitue done
oint de coordonnée. Si vous Iui
ordomnes de tracer un it de S points
elle tracera un trait e track
eut s'ffectuer dans le sens qui vous
convient. Pour commander vos tracés

t dorigine &
gauche dela femllt e a début o race)
mais aussi des nées reuves
(:zl:uleeszpamrd point o se trow

a téte cécriture). Natorellement 1 st




possible de déplacer, la téte sans écrire

et de changer la couleur du trait par

logiciel (un changement de couleur

manuel est toujours possible par une

touche de commande sur I'imprimante).

Enfin vous disposes de scize types de
s (de

tracés différ € la ligne continue
atixgros pointillés) En mode graphiae
vous pouvez aussi imprimer des carac-
téres et il vous est possible de le faire
dans n'importe quelle direction de la
Feuile; De plus I taille des caracteres
peut étre choisie entre seize valeurs
comme en mode texte

Utilisation et essais
En mode texc cete imprimante sc
caractérise surtout par sa lenteur :
théorie de 12 cps, la vitess effective ne
épasse pas quelques_caractéres
seconde. La sortie des listings est donc
irés lente par rapport A une matricicle
classique... Le plus faible de cette impri

contenter des caractéres de
En mode graphique on peut obtenir des
résultats assez extraordinaires : les

9UHS X (IK+, —
JFLHNOPQR TUUvJX YELND

TiEssyT

./8123456789:

tabcd

Dans ce dernier

peuvent pas
Tivalies vce une able trasante, méme
amateur comme la PRT-S. ontre
i faut s souven que I réaiisation d'un
logiciel est indispensable et fort longue
SiTon souhaite de ésultats de qualic

inconvénient de toutes les impri-
mamn ilisant Ges siylon & bl de ce
type tylos s'use ide-
héat (paricuiérement pou phi

ne grosse production imprimée cela
tisque de vous coilter assez cher
est un modéle pour usag:

odine

Candusions
La PRT-S n'est véritable impri-
mante MSX putsqu'elic ne dispose pas
du jeu decaractéres complet de e stan-
2 n inconvénient majeur
Toutefois elle présnte Favantage dtre

nt.
e un &quipement
haitent
Quelques listings ou

fout“sonir”
faire du graphisme (4 condition d

2,
domaine ses possibilités sont  trés

J.-P. Roche

ations techniques
ment © table

v\\mum
Aw m

v
lig
dres par
e caracté
Moracteres o)
Précision
précision
e rouleau
m"\ ‘rmm“‘ G
05 o s0/60 e

impression : < 078 1\
de distanc

114 mm de large
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Spectravidéo SVI-777
Un avatar inattendu de la cassette

Tout le monde connait les inconvénients de la cassette : c’est
lent, peu fiable et & accés séquentiel seulement. Tout le monde
connait aussi ceux de la disquette qui se résument en un seul :
5 c'est cher ! De la a essayer de proposer quelque chose qui n’ait
aucun des inconvénients majeurs des deux formules de mémoi-
res de masse actuelles il n'y avait pas loin et de nombreux essais
non transformés ont été tentés : les “‘micro-drives’’ chers a Sin-
clair, le Quick Drive proposé (au moins en théorie) par de nom-
breux constructeurs (dont Thomson et Olympia). L'arrivée d’un
systeme nouveau chez SVI nous surprend donc quelque peu.

En effet tout le reste semble n’avoir ren-
contré qu'un succés des és
quand on est fauché on en reste a Ia cas-
sette et quand on a un peu d’argent on
acquiert une solution cpmnvte et fiable
comme la disquette.

Un microdrive fagon MSX
Le SVI-777 est une petite boite de plas-
tique avec deux fils en guise d’appen-
dice : I'un se branche dans la prise cas-
sette de votre MSX et I'autre - surprise !
- dans le port manette n° 2. L’idée peut
difficilement parait excellente quelles
Que soient ses ]ustiﬁfmions techni-
ques... Dans la gamme des erreurs on
pem aussi mettre I’ ahmemzlmn par
piles : ce genre d’objet a la mauvmsc
habitude de undr: I xmc quand vous en
avez besoin et, de préférence, aprés la
fermeture du maga&ln qui pourrait vous
en vendre ! A I'avant vous avez une
petite fente assez slmdau’e acelle d’une
unité de disquette (plus haute mais
moins large) et deux voyants ‘‘Power””
et “In ; toujours. comme une dis-

cassette classique en paralléle avec le
.

Dans cette fente vous devesz enfourner

sorte de cassette miniature (sen:
blement i Tormat d'unt microLcassette
qui présente I'originalité d’avoir un
obturateur de protection similaire &
celui des disquettes 3,5 pouces. A Iinté-
rieu de s cassette on trouve une bande
nt Pentrainement

sette. 1 existe plusieurs longueurs de
1

bande pour ees cassettes : de 10 &
62 pieds (3 & 19 métres) ce qui corres-
pond 4 des capacités de 14 4 I

Un systeme
d’exploitation particulier

Comme une unité de disquette le micro-
drive SVI est pourvu d'un systéme




drexploaion qul st Iesppelle SO
ey Floppy Operating System””
Cet ensemble Ge programies de base
assure Iexploitation du micro-drive.
disquette il existe un
dans lequel le SOS vient
inscrire le contenu de la cassette et la
maniére de retrouver les différens
fichiers présents. Il 'ensuit que toute la

Cor

catalogue”

e (opération par laquelle le
s»slcm‘dcxplul n ingei su e sup-

Point assez surprenant  un programme
gmphlqut est également fous T
et des d lessins qui peuvent dr& sauy
r la bande et pourront servir
Sécrans de._présentation. Un pro-
gramme utilitaire pour I'édition des cas-
settes vous permettra des interventions

directes sur le contenu de Ia bande.

Conc/uslons
sur le fonctionne-

per-
Tactient Casuit de &y rcrouvee). A 1a
maniére d’une disquette, la bande est

e cesupport, I plupart des st
tions e uette.
Une casette avec ce systéme d-explor

tation est fournie avec le 777.

Nos
ment de ce matériel sont restées limitées.
La solution offerte 4 'amateur peut, e
théorie, avor de quoiséduie puisqu’ on
vec ces mico-drives un fonc-
RSt o % reporocie s cale
une unité disquete. D uetoi cescas.
setessont loin doffir toutes s poss-
bilités et la capacité
plus a iabilté reste a demon trer.
fait Pavenir dun tel sys
ble assez incertain. I fau
diteurs delogicils Lutlsent Iargemml

pour quil soit a
Eroyons beaucoup pl s 0 soriona
comme les cartes mémoire pour de tels

‘micro-cassettes
Tétat actoel des chose, qu'imérésser
P'amateur & la recherche d’une mémoire

peu onéreuse tout en offrant
des qualités supérieures 4 celles d’une
asetc audio lasique. Cela nous sem-
ble étre un marché bien limité. Seul un
P bas pourrait permettre & ce
ystéme d'atteindre une diffusion
intéressante.

Nisges ot e copaciuts e et ondee Lk
e peu

J.-P. Roche

i
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18, RUE DU GENERAL SARRAIL 59100 ROUBAIX tél.: 207314 82

r BON DE COMMANDE™= == =a envoyer 2 HOME MICRO ORDINATEUR

MSX : LE STANDARD DE L’AVENIR

Moniteur monochrome PHILIPS BM 7502...... 999 F CANON V 20 avec cordons 990 {

Moniteur couleur PHILIPS BM8521 2590 F  SONY HB 501 1990 F

XPRESS SVI 80 colonnes avec CPM+moniteur 6990 F  SONY MSX T 6990 F

K= CARTOUCHE C = CASSETTE D = DISQUE
MATERIEL LOGIGEELS EDUCATFS JEUX suite)

Plpe VS0 ¢ Mt ncteons - 20E - Cae * 200F  Ping Pong (K) 200
168020 + Morieur coueur S0F Cremorbin i) 179F i 199 F
thpstBazD Monieu menocrons ¢ Géographie (C) 179F  Rod Fiahter (K) 200F
ectour de disquet 4490F  Analais 1 () 195F  Roller all (K) 20F
B3 - Nanto v + Anolais 2 (C) 195 k Hunter (CI. 150F
tour do dquetes 31 5090F  Eddy 2 logiciel do dessin (K] F Horo (C) 185 F
PERIPHERIQUES LOGICIELS UTILITAIRES cy daguar (K] 240F
Canon ec. do isquetes 3 1/2720K .. 3290F  Ackotext (C)- (D) 555F  KungFuz (K 20F
uick Sho 1 120F  Ackobase (C) (D) S56F  Lode dunner (K) 200
Track Bal boue THE S0F UK Athietic and (K] 199 F
Philps imprmante & squies pout « () 123F  Comic Bakery (K) 199 F
g 20 2490F xmwvauu [ 240F  Raid On Bungeling Bay. 20 F
RES ally (K) 240F  Super Billards (K) 200 F
Deuetes ASE3:1/2 5 00pur 10 S50F Mt of the lamp (61 155 F  Super Cobra (K] 199F
BASF 3" 12 DF 0D par 10 S0F  Tonnis (K) 240F  Hyper Sport 1 (K) 199F
188F  Soccer (K) 240 Hyper Sport 2 (K) 199F

18, rue du Général Sarail 59100 ROUBAIX

JE COMMANDE REGLEMENT
CHEQUE BANCAIRE
cop
PORT GRATUIT TOTALTTC SIGNATURE
S
>




Deux interfaces RS239C

Sanyo MRS-001 et Spectravidéo SVI-757
Louverture du monde MSX

Les mici

/ §
[l
i

MSX sont

bien pourvus

d’interfaces diverses : manettes de jeu, sortie imprimante Cen-
tronics. Pourtant il leur manque une interface tres utile en micro-
informatique : I'interface série RS232C pelmeuam le branche-
ment d’imprimantes & ce standard mais aussi et surtout de
modems pour les communications, les échanges de fichiers, etc.
Deux interfaces de ce type sont disponibles chez Sanyo et Spec-

travidéo. Nous les avons détaillées pour vous.

Présentation

Physiquement ces deux interfaces se
présentent_comme des cartouches un
peu_montées en graine qui viennent
S'enficher dans un port cartouche de
votre ucun probléme de bran-
chement n'est donc & redouter, sauf

dans le cas ot vous ne disposeriez que
d’un seul port de ce type déja utilisé par
un autre périphérique (une unité dis-
quette par exemple). On regrette toute-
fois, comme pour le branchement dunc
unité disquette, que la connexion ne se
fasse pas d’une fagon plus sire et plus
pratique,
Quoique leurs formes soit physiquement
un peu différentes, ces deux cartouches
RS232 se ressemblent beaucoup et elles
sont toutes deux pourvues d’une prise
16

DB25 pour le branchement du cable de
liaison. Ce type de prise est sans doute
le plus utilisé pour les interfaces série
quoigue
ordin
modéles plus compacts.
interfaces série n'utilisent pas, en pra-
tique, u nombre de fils de
liaison ! Dans la plupart des cas on s
contente de quatre 4 cing liaisons pour
change de données. De fait, sur les

interfaces MSX en question,'dix broches
seulement du  connecteur sont
uumu)ees

modle Spectravidéo SYLTS? prt-
\unlv toutefois une ori

e Cune disquette 371/4 qm com:
porte des. programmes utliaires €
CP/M 2.24 pour ceux qui disposent de

Punité disquette Spectravidéo SVI-707.
Les deux modéles sont fournis avec un
manucl, imprimé pour Sanyo, et poly-
copié pour Spectravidéo. Il sont tous
deux en Anglais. Celui de Sanyo est
compréhensible, celui de Spectravidéo
beaucoup moins mais il est plus com-
plet. Dans les d Sagit de
‘manuels nécessitant quelques connais-
sances en informatique : le débutant ris-
que de Sarracher encore quelques che-
veux. Clest regrettable. La politique des
constructeurs MS: sur ce point,
bien inconséquente !

RS232C : qu’est ce que c’est ?
Les échanges de donnéss se font tov-
jours par octet (huit e deux
po plesmd g




données entre un micro-ordinateur ct un

apparcil externe (mprimay

ordinateur, etc.

en paralléle (I faut done huit Tils plus

les lgnes de mmm\e) ou en série sur un
iique fil er cas est, entre

it cluide 'interface Centronis ut-

i Pintrface paraliéle et plus simple
mettre en ceuvre, I nto-

doit attendre I'impression ou s'il peut
envoyer de nouvelles données. Il est
donc nécessaire de savoir quelle ligne de
contrdl st utlsé pour que tout fone-
tionne correctem

Si tout cela vous semblc trop complexe
nousvous contelions a lecuute o
ouvrage spécialisé comme I'excellent
L Solution RS232" chez Syber-

rise une plus grande longueur de e

tephonique o méme p:
modulateur/démodula-
oo e ke aca s Bt i

ddine permetire sealement I iranstus
i

éception). Les (ntertaces MSX sont bi-
Girectionnell
Lutilisation d une interface RS232C
dem:

ande la définition des paramétres de
ion
, noml

£ vitesse de catc trans:

Carte mémoire RS232C

transmises. Lorsque cc e pasle cas
itla

cage touah sotle résultat est i
aléatoirg
La vitesede transmision resprime en
auds. En divisant cette vitesse par 10
o obtient Sensiblement I¢ nombrc de
smis par_ sec Ce
atage ne seffectue pas en e eanlion
‘mais en utilisant uelgues valeurs nor-
‘malisees. Les vitesses les plus connues
sont 300 bauds (emploi de la plupart des
ems rapi

(sou
s  posibiités respectves des
appareils_(certains ne funcl\onnem
wee une vitesse d

face srie e fonetionne qu'aves des
mots de 7

s de 8 bits induit un

sur7b bm Par contre,entre ordinateurs,
iera le plus Souvent 8 bits.

igne de controle estcelle qui permet it
synchroniser les envois d'informations
cate s deus Appureils, Par exemple,
imprimante, il faut
qu=  ordmatcus seahe 5 1a mémoire
tampon de I'imprimante est pleine et

o Gereceion orcuse mosem) 0
20 controte BT
Shonatréseam (sur SV

Les signaux RS232C sur MSX

Les possib[lifés d‘e base

Ces deux interfaces ut naturelle-
ment les mémes |mlrnulans a offrent
les

manipulati
el cnste parfors, Ces cartouc
Geanent K de mémire morte (ROMD

RS252. La vitese de transmission est
réglable de 504 19 200 bauds avec tou-
tes les valeurs normalisées. On aura
donc une gamme de vitesses qui couvre
tous les besoins : les valeurs classiques

‘mais aussi la transmission rapide de
donndes entee deix micro-ordinateurs
n dire

isation d:i paramétres de
\'mur{a:: RSZ}Z se fait par une instruc-
i suivie des paramé-

-

Lexploitation de Vinterface demande,

abord, des ordres “OPEN” (et

pour disposer &' ol g
u ére ouver en

tout d’

ordres classques dy
NPUT " et ¢ INPUTS en
NT " en sortie.
Tlest cgaltmcnl possible de manipuler
des programmes par cette interface avec
lesinstructions **SAVE''CO
S A OM o TERGE
COM™™ et “RUN“COM"”

Parmi les_fonctions, il faut surtout
signaler “EOF"” qui permet de tester la
fin de transmissions et dont I'usage est
indispensable dans les _program
Basic employant une RS232 si 'on ne
cut pas avo degros problémes. Diver.
e mstructions CALL permetient auss
e s interruptions n provenance
e Fioner effctuet cenai:
s apérations part 11 s'agit
a5 un usage tres spcclahsc
Enfin ces interfaces disposent d’un
mode émulation de terminal (“CALL
COMTERM”) qui pourra servir de base
& un certain nombre d'applications.
Nous n'avons pu examiner e program-
mes fournis sur disquette par Spectra:
vidéo ; cete disquette scmhle ne fonc-
tionner qu'avec I'us e de la
marque.

Conclusions
L'interface RS232 est un élément

nexiste, pour I'in
dapplications développé
et possibié ¢t que e pin de Pinter-
face reste élevé. Si la chose vous pas-
sionne vous pouvez développer des pro-
grammes de communication et, avec un
modem, vous relier aux serveurs qui se
ultplent. Nous sommes préts & ouvrir
nos colonnes 4 tous ceux qui travaille-
ront dans ce sens
J.P. Roche

: faces
. cifications inter
specmc 239C MS. SX




Pour en finir

avec la cassette !!!

L2 d
Bobine
débitrice Bobine

olent dinertie

Comment s’enregistre
un programme MSX

Pour enregistrer un programme infor-
matique sur une bande magnétique on
n’utilise pas directement I"information
numéri nu: par une suite de présences et
d’abs le ten: la fiabilité en
serait pas lrop aléatoire. L ‘enregistre-
ent sur cassette utilise un procédé ana-
logue & celui qu’emploient les modems
les 0 et les 1 sont représentés par la pré-
sence de deux signaux sinusoidaux de
fréquence différente. Dans le
MSX trois fréquences sont employées :
si on utilise la vitesse de 1200 bauds le
0 est représenté par une alternance de
fréquence 1200 Hz et le 1 par deux alter-
nances de fréquence 2400 Hz. Avec une
vitesse de 2400 bauds le 0 est constitué
par une alternance a 2400 Hl etle | par
deux alternances a a durée
une alternance étant directement pro-
portionnelle a la fruluence on pcu(

urée qu'an 0. 1
va de soi que plus la fréquence est éle-
vée plus on inscrit d'informations sur la
bande pendant un temps donné ou, en
renant le raisonnement par I'autre
bout, [1+0] & 1200 bauds demandera
deux fois plus de temps que [1+0] &
auds puisque la fréquence est
deux fois plus basse et qu’on a le méme
nombre de périodes.

e et niveaux

La mécanique d'un magnétocassette

Le etla des sur cassette
semble causer bien des dm'cunu 2de nombreux fecteurs. Pour
finir d dont le moins
au'on puisse dire est qurelies ne nposem pas sur des bases trés
sérieuses, circulent de bouche 2 oreille ou sont publiées dans
diverses revues. Connaissant bien la technologle et le fonction-
nement des et de

Les ordinateurs MSX, comme la plupart
des ordinateurs grand public d’ailleurs,
emploient - sur le magnétocassette - unc.
sortie haut-parleur pour a lecture et une
entrée micro pour I'enregistrement.
Pour la sortie on entend fréquemment
parler de puissance et particuliérement
de puissance insuffisante quand on
narrive pas 4 charger sa cassette ché-
rie. L'idée est peut-étre séduisante mais
elle est tout-a-fait fausse ! Ce west
jamais & cause d’une puissance insuffi-
sante que votre cassette ne se charge
pas. Tout d’abord - pour les techniciens
- parce que I'impédance de charge que
représente I'ordinateur pour la sortie du
est élevée et que, en

mesure parfaitement équipé pour étudier Ieur comportement
nous avons décidé de faire le point sur ce sujet. Nous ne fourni-
rons pas forcément la solution  votre probléme mais vous aurez
au moins une idée précise des raisons pour lesquelles rien ne
marche & votre satisfaction !

(11 va de soi que I'article qui suit sup-les demandes de chargement ou de sau-
pose que vous connaisiezle fonction  vegarde des programmes. Dans le cas
‘nement de votre ordinateur MSX et, en contraire plongez-vous votre
particulie, qie vos difficultés n‘ont pas manel - rfer e sert & ren )

Ppour origine des erreurs de syntaxe dans
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conséquence, la puissance dissipéc est
quasiment nulle. La meilleure démons-
tration de la chose est qu'il est tout-a-
fait possible de charger un programme

a 'aide d’un baladeur (« Walkman »)
dont I puissance e sonte ct mfimment
plus faible que celle d'un mag:
sette classique ! A la limite il pourrait
se poser un probléme de niveau (tension

ou ses piles sont

mais cest Ia seule explication possible
int mangue de puissance.

Dansle as de problims avec deh ss-




settes que vous enregistrez vous-méme
ous pocyes soupconoes 1a liaison vers
votre magnétocas-

Tl choix d un niveau trés faible
uelques millivolts)
Induit une sensibilitic certaine aux para.
sites et défauts éventuels du matériel
(cable prise: " Cutiia-

Téte magnétique

s,
n d*un niveau aussi faible s’explique
par F des raisons istoriques (exlotation

ruben

est pas idéal pour autant.
Les causes du désastre
Aprés_cette courte visite dans des

tes de problémes avec les cassettes.

1- La cassette

Premier accusé, en général, la cassette.
es récu-

‘apparence n’est pas tout
causes évidentes de

qualité v
Bande provoquant le
out », disparitin s subue du signl, que

votre MSX n’aimera pas du tout. T
cela peut étre prauqnemem i
tout e. Nous avons pesté

languemem e une de nos cassettes

* 2-la mécanique

Autee esponsable qui peut parfls s¢

el premier 1 mécanigue. A
un grand co

secondaires pour distinguer trois causes
princpales de « Device 1/0 error » a
attribuer 3 la mécanig

Le probléme le ¢ plus simple est Verreur
de vitesse. 11 ne peut survenir qu'avec
des cassettes du commerce ou des cas-

-

Angle d'szimut

90°

)
piste magnétique

On régle I'azimut

entrefer

8 I'aide d'une petite vis sur le coté de la téte

Aprés réglage cette vis doit étre bloquée {vernis, colle).

L'azimut

En effet si vous enrcglsu:z puis relscz

rente de celle adoptée lors de son enre-
gistrement entraine une transposition

(alre procéder 35 riglage de la vitesse
ent de votre magnétocassette.
S smple et rapide pour un ate-
lir correctement équipé.
Beaucoup plus_inquiétantes sont les
fluctuations de vitese. Ce phénoméne,
plus conn sousle nom de « pleurage
ntillement » reste, sur un magné-
Tocassetic n bon éat, dans des propor:
tions fort acceptabls. Parcontre qu'y
ressort se_déter ahune courrole
slisse ou qu'une Teguiation él:c:romqu:
rende '@ uations
eyt féche | Ces e« Deviee 1/0
error » assuré ! éli-

Vizmuisge. Les
ulariés decture sont un défau

nique peu mis en éviden nce o ey sl
cles sur le [oncuonmmenl des appareils
mesure normallr
iste pour ¢ rendre compte, Cela
oméne drexiter |

dela cassette, g thies magnériques
de la mécanique t. Cela s

e
dorsen réglme écebiage t Ies régu-
laiés de niveau s ell ne dépassent pas
un certain taux - se trouvent « rabot-
6es . Un mauvais acimutage peut ire
une des causes de fluctuations de
niveaux trop i Lazimut est

mination de ce type de probléme n'est
pas toujours simple et u les prix res-
pectifs de 'heure de main d’ceuvre spé-
ciaisée c des magnétocasseties neufs

faudra souvent songer  la seconde solu-
tion. On peut toutefois tenter un sau-
vetage : nettoyer 4 l'alcool & 90° I

courroies, galet caoutchouc et cabestan.
La cause du désastre peut étre la goutte

Mais gire 4 la goutte

Troisiéme défaut mécnmqu: e irrégu-

Pangle que fait la éte de lecture (ou e
actement son entrefer) avec la bande.
tre

s perturbations) on a une

pme s fréctuences élevecs (aigu). Ce

phénoméne ne joue que pour s casset
utre appareil

s la_méme, la lect

obléme. Pour xtslcr
Vazimatl faut zglr sur la pe
1 e (Geatealemene

Sopuyer cela modifieralt de ficon i
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T {E:CYHENE TE0ULE

toire la position de la téte) ct bien gar-
der en memone cest un
réglage si vous avez fait
plusiurs tours mordez-vous Ies doigts.
Pour régler il faut utiliser

bauds d’une cassette du commerce : i
faut régler la téte de fagon & i le
maximum d’aigu. Ensuite I'idéal est de

bloguer la vis de réglage avec une
goutte de colle ou de cire.

3 - La réponse en fréquence

Srinquiéte de a courbe e réponse d'un
‘magnéto r enregistrement
de programimes mrorm.uqm peut sem-
bler bizarre. Jusqu’au moment oil on
étudie séreusement e probléme... Pout
cette étude nous avons relevé ncourbe
amplitude/fréquence de deux appa-
reil : e Sony SDC-500 et un Brandt

enregistre automatiquement au niveau
le plus élevé possible, que le lveas du
signal & lentrée soit faible ou élevé
{dans certaines Timites bien cntendu).
Conséquences : pour que I'enregistre-
ment d'un programme e fasse dans e
bonnes conditions il _fau
envoyer un sgnal permetiant au rglage
automatique de niveau dese «

. Coest ce que fait Pordinateur

ant tout enrcg!slremem de

t st plutdt positif
mais autre conséquence et méins :

Venyegisrement sefisant & i den
laré

liaisons de masse multiples eles penvens

plus courte, Cres ce que montrent nos
courbes : elles commencent a chuter
vers 3 kHz. Pour un enregistrement &
1200 bauds aucun probléme la fré-
uence la plus levée étant de 2400 Ha.
Par contre & cette fréquence
passant & 4800 Hz il existe une diffé-
rence de niveau entre les deux fréquen-
ces utilisées. Sur les appareils testés elle
atteint 5 2 une bonne expli-
cation des difficultes encontréss avec
Ia vitesse de 2400 bau

parasites et,
entrée a grand gain étant uilisée, (entrés

des accrochages qui_empéchent tout
fonctionnement normal. En cas de pro-
blémes faire un csai cn debranchan la
prise non util ment ou lec-
fure. Beaticoup plus viceuses sont s
perturbations i fréquences (s dlevées.
Ces fréquen étre émises par
le micro-ordinateur ou par le téléviseur
(oule moniteur). Passant complétement
i nt

inapercu ells peu

4 augmenter le niveau de lecture : les
de 2400 Hz sont écrétées et

Notez que for-
cer sur le volume n'est pas la a soluion
universelle 4 tous vos problémes : I

tage produit de a distorsion donc des
harmoniques ce qui, 4 partir d’un cer-
tain taux, st fort capable de perturber
le fonctionnement du systéme. Ecréter
oui mais avec modération !

4- Le bruit

Par bruit "Qu! entendons tous les
signaux par: ui sont envoyés a
Pordinateur en méme que le
signal utile. Avec un matériel en bon
état les bruits classiques tels que e souf-
fle ou les ronflements secteur doivent
rester 4 des niveaux suffisamment fai-
bles pour ne pas perturber le systéme.
Par contre d"autres types de bruits beau-
coup moins connus peuvent interven

“Tout d’abord les bruits dis aux llmsons

cher tout normal d’un
mreslsutur ‘magnétique (en

dente : éloignez votre magnétocassette
de votre ordinateur et, surtout, de votre
téléviseur ou moniteur

Les remedes

Nous en avons évoqués Iln certain nom-
bre dans e corps de et a

de prol

est de Vﬁllfer ses cables de liaison. Leur
qualit st pafolsdouteuseet s 2prises

le.

ut nt loin d’un niveau profes-
Sionnel, 11 arrive donc (réqnemme t
soient la cause des difficultés ren-

qu
contrées. Seconde apem.on nettoyer
son magnétocassette. Nettoyage des
tétes (nous en avons vues souvent dans
un éat tel que c'éait miracle que les
programmes se soient chargés jusque
Ia !) e, éventucllement, nettoyage de la
‘mécanique (cabestan,

comme ALLSOP
Pour les problémes plus com-
plexes, malheureusement, la solution
nécessite matériel et compétence.
Lazimutage ne doit - en principe - étre

sanor

trées avec votre appareil. Voir plus haut
e, surtout, ne tourner la vis qu’
prudence et d D'une fagon
Seabiale tvitee diog Torsque vous ne
savez pas exactement ce que VoL

{es s dégats penvent e fort ditfic
les & répare

Conclusions
1 1

plexe malgréson :pparcnc: Pour vous
aider & choisi i les modéles dispo-
Tibies nous avons. mis au. point
méthode de test que nous allons appi-
quer & un certain nombre de m
marché. Ainsi vous pourrez choisir e
i de cause. Rendez-vou
dans les prochains numéros de MSX

J.P. Roche
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Conclusions -

L un appareil

plexe malgré son apparence. Pour vous
aider & choisir parmi les moddles dispo-
ni mis au_point une
méthode de test que nous allons appli-
quer a un certain nombre de modéles du
marché. Ainsi vous pourrez choisir en
connaissance de cause. Rendez-vous
dans les prochains numéros de MSX

azine.

J.P. Roche
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La chose se révéle e plus souvent
fort astreignante et au bout de
quelques heures on commence

v\.umm et tempe de
n clfet les outls dont
Vous disposez. normalement
pour mener la chose & bien sont
« peu pratiques !
Dr Basic & Mr Bug est un pro
gramme qui s'utilise en méme
temps que le programme que
wous voulez metre au point :
fonctionne_en p: 10

avant votre programme Basic et
Pactiver

Aprés chargement de votre pro
‘eramme vous allez pouvoir obie-
nir une exceution pas pas (ligne
par ligne) et vous disposere de
deux éer

Dr BASIC & Mr BUG

déroulement normal de votre

ppa
Programime au fur ct & mesure

de leur exécution. Le passage
d'une ligne de programme au fur
et & mesure de leur exccution. Le
pasage drunc lgne de pro-
gramme

uche
serail guére pratique de com
mander le passage dune ligne &
Pautre tout au long d'un pro-

gramme un peu conséquent il est
possibl de déigner des “polnts
Basi

points

Tout programme commen
Seul celui qui n’a jamais prc
convaincu du contraire. U
de la création d’un program
est donc la mise au point, |
la chasse aux erreurs, co

Une aide précieuse
pour la
programmation

e phase

tourne
debugging
mme "

Dans Pécran de Dr Basic vous
pouvez exécuter pratiquement
toute commande Basic en mode
rect ce qui permet, en particu-
d'examiner le contenu des
diverses variables utlisées. En
mode graphique i et naturelle

consiruction de son image ou les
déplacements des sprites
Le principe de Dr Basic se rap
proche de ce qui est utilisé sur les
micro-ordinateurs rés évolués
comme osh dont le Basic
\humml dispose de plusieurs
fenétres ot 'on peut suivre 4 la
fois Ie diroulkmeat. ffun pro
mme et son exécution
L'apport d"un tel outil aux pro
grammeurs Basic est tout-d-fait
important et, si vous program.-
vous aure certainement du
vous passer de Dr Basic
une fois que vous v aurez godté !
La version actuelle f ¢
sur toutes les machis
Philips 8
HBTS et Spectravidé
Le fonctionneme e-
ment assuré avee Je MSX 3 en
mode MSX

mal

VLS, 12, rue Dupetit-Thours,
75003 P

sur cassette, 185 F

Prix - 135§
sur cartouche.

NN e




Ce programme a pour but d'aider les
enfants 2 structurer le plan en compa-
gnie d’un adulte.

Ce dernier commence par dessiner sur

n petit bonhomme gréce aux
urs peut avoi importe gue
mveml de complexi it de taper
“RET! n Iorsuue Ie mvcsu souhaité

est obleml
C'est ensuite & I'enfant de faire réaliser
mme. 11
ra décomposer le chemin en diffé

rems segments et indiquer pour chacun

entre eux la direction et le nombre de
pas. Deux options s'offrent alors
P hdiquer Ia direetion avee les fléches
et le nombre de pas en tapant autant de
fols sur I barre-cspace qu’ Vilya de pas
4 effectuer. (Mode symboles).
& diquer a direction avee G D H B
(pour gauche, droite, etc.) et le nombre
de pas en chiffres (mode lettres et chif-
fres).
Dans les deux cas, le déplacement
demandé est figuré sur deux tableaux :
celui du haut est celui des déplacements
possibles et celui du bas celui des dépla-

cements demandés. Dans ce tableau
inférieur, les déplacements aberrants
sont figurés en rouge et accompagnés
d'une musiquette aux tons _graves.
Enfin, un score est donné en fonction
lu parcours le plus court.

Le programme semble ong. C'est tou-

X jeunes enfants pour lesquel
Sérier les manceuvres possibies et deli-
vrer Les messages au moyen d'images
color

Denis Krieger

ie

S TRAJET PAR DENIS KRIEGER SUR UNE

IDEE DE LAURENT TAYON ET DE MARIE-ANGE

PROGRAMIE PRINCIPAL

28 KEYOFF :COLOR 2,8,8:SCREEN 1,,@:DEFINT
A= :UIDTH 32:CLS:DIM AC33, 14) :G0SUB1S00

| :cus:cosuB 1200:605UB 1000
=7:15=

uB 1700

@ LOCATE S,23,0:PRINTSPC(2@) ;
EN 4@ ELSE 12=12+1:LOCATE
EGARDE LE BONHOMME BLANC.

>0 Gosus 308

IF 13=8 T
3,23,@:PRINT"
*3:1S=15+13

80 IF XOBX OR Y<BY THEN GOTO 40

X:YY=Y+12:GOSUB 1400:

E RINTCHR$(128)
| “3CHRC144) 3" "5 3CHREC1
|52)5* 7" :60SUB 8@@ ELSE GOSUB 1600:L

OCATEXX-1,YY-2,@:PRINTCHRS (128+(11%8)) ;
50 13-0:1F 13=1 THEN PLAY"LI2N4B" :LOCATE
5,23,0:PRINTCHRS(216)3" " ;CHRS(168);
SCHR$(168) 3" *CHRS(168) ;" " 3CHRE(232) ;"

*3CHR$(129); :14=@:GOSUB 600 ELSE GOS

90 PLAT"LBNIENIBNAGNA | NGBNIBNIEN3E"

100 GOSUB ‘1400

118 LOCATE 1,13,@:PRINT"BRAVO 222"

120 LOCATE 1,15,@:PRINT"TU AS FAIT LE TR
AJET EN"31S3"PAS" PRINT ET EN"3123"CHAN
GEMENT(S) DE®:PRINT" DIRECTION"3

130 LOCATE 1,18,@:PRINT"ON POUVAIT LE FA
PRINT" ET EN";PT;"CHANG
MENTCS) DE":PRINT® DIRECTION"3




15,22,8 :PRINT"SCORE=" ;SC :LOCATE
223, 1 :PRINT"UEUX-TU ENCORE JOLER O/N 7'
15¢ IF INKEY$<'*. THEN GOTO 15@
168 Ls=INPUTSC1)
176 IF L$="0" OR W$="0" THEN RUN
IF Ws="N" OR Ws='n" THEN SCREEN:LOC

ATE 18, 18:PRINT"AL Tevoir... " :END
\99 GoTO 160
(298 » REALISATION SUR LES 2 TABLEAUX DU
\ DEPLACEMENT DEMANDE
|38 LOCATE X-1,Y+1@,0:PRINTCHRS(208); :F
[OR NN=1 TO 180@:NEXT NN:I8=8:XX=KiTY=T+]

FOR =1 TO IC

THEN GOSU

1 THEN IF ACX-1,Y)=1
~1:XX=XX-1:GOTO 408

THEN GOSU

[1=2 THEN IF ACX,Y-1)=1 THEN GOSI
470:Y=Y~1:YY=YT-1:G0TO 402
[34@ IF 11=3 THEN IF ACX,T+1)=1 THEN GOSU

+13YY=YY+]:G0TO 400
35€ IF 18=1 THEN LOCATEXX-1,YY,@:PRINTCH

13UPOKE BASE(6)+17,128

“THEN LOCATE XX-1,YY=2:PRINT
650

638 | CHR$(13) THEN IF 1328 Th
EN LOCATE XX-1,YY-2,8:PRINTCHRS (208) ; :RE
TURN ELSE RETURN

IF XX=1>1 THEN 13=[3+]:
14=1 :XX=XX~1 :BEEP
660 1F |

XX+1<32 THEN 13=13+]
YY+1<25 THEN 13=13+]
YY+1>1S THEN 13=13+]

XX=1,YY-2,8:PRINTCHRS (160) 5
©39 JCHOIX DE LA DIRECTION AVEC UN
SYMBOLE

700 RETURN

IF INKEYSO v
818 He=INKEYs
820 IF H#<CHR$(28) OR HE>CHRS(31) THEN G
ot

THEN 8o@

830 11=8X(ASC(H$)-12)
848 LOCATE XX-1,YY-2,@:PRINTCHRSC(11); @1
1=ASC(H$)-28

370 IF 11=0 THEN XX=xx+l ELSE IF 11=1 TH \P5@ RETURN

EN Xx=Xx-1 ELSE IF I1=2 THEN YY=YY-1 ELS
E IF 11=3 THEN YY=YTe]
388 LOCATEXX-1,YY,8:PRINTCHRS (137) ;
330 PLAY'L4NIZ" :FOR NN=1TO 480 :NEXT NN
4@0 LOCATEX-1,Y-2,8:PRINTCHRS (208) ; :LOCA
| TE X-1,Y+18,8:PRINTCHRS(208) ;
418 FOR NN=1TO400:NEXT NN:NEXT Wi
| 428 LOCATE @,23,0:PRINTSPC(30) 5
\430 IF INKEYSC"* THEN GOTO 438
448 LOCATE ©,23,0:PRINTSPC(30); :IF
T8O THEN GOTO 44@
450 FOR NN=1 TO 258:NEXT NN:LOCATE 5,23
@:PRINT"Appule sur "3CHRS(129); :FOR NN=
1 TO 25@:NEXT NN:LOCATELS, 23,8 :PRINT"
460 Ws=INKEYS:1F W$<CHRS(13) THEN GOTO
450 ELSE LOCATE S,23,8:PRINTSPC(25); :UPO
KE BASE(6)+17, 176 :RETURN
478 IF X=2 AND Y=7 THEN A$=CHR$(216) ELS
E As=CHRs(168)
480 PLAT"L6NAS

INKE

FOR NN=1 TO 25@:NEXT NN:

LOCATE X-1,Y-2:PRINTAS; :LOCATE X-1,T+1@
2@PRINTAS ;
438 RETURN
S99 7 AUTANT DE PAS QUE D’APPUIS SUR LA

. BARRE-ESPACE
600 IF INKEYS$O"*
510 He=INKETS
26

THEN 600

939 * A L’ADULTE DE DESSINER LE TRAJET
(12@e For B=o T (B,8)=1:A(B, 14)=1 :NE
|XT B:FOR B=0 TO 14:Ace,B. (33,8)=1 :NE
XT BLOCATE 8,11,@:PRINTSTRINGS (32, CHRS (
224)); :C$=CHRS(216) :A$=CHRS(208)

1018 FOR A=2 TO 18:LOCATE®, A, :PRINTCHRS

(13@)5 :LOCATE 31,A,@:PRINTCHR$(131); :NE
XT A:LOCATE 1,18, RINT"A L?ADULTE DE D
ESSINER LE TRAJET AVEC LES FLECHES
»PUIS DE TAPER " ;CHR$(129);

1620 X=21Y=7:PT=0:08="":LOCATE X-1,Y-2,0
*PRINTCHRS (208)

1032 IF INKEYS$<> THEN GOTO 1@3@

1048 Hs=INKETS

1050 IF H$=CHRS(13) AND (XGZ OR Y<72) T
HEN GOTO 1120

1860 IF H$=CHR$(28) AND ACX+1,Y)=@ AND A
(X12,7)=0 AND ACXt1,Y-1)=0 OND ACX+1,Y+1
THEN ACX,Y)=1:LOCATE X-1,¥-2:PRINTCS
:X=Xt] :PA=PAT] IBEEP:IF H8(>08 THEN PT=PT
+1:08=Hs

1070 IF H$=CHRS(23) AND AX-1,Y)=0 AND A
(X=2,7)=8 AND A(X-1,Y-1)=0 AND ACX-1,T+1
@ THEN ACX,Y)=1:LOCATE X-1,Y-2:PRINTCS
| 3X=X-1:PA=PAt1 :BEEP :IF HE<08 THEN PT=PT
\t1:08=Hs

1080 IF HS=CHR$(38) AND ACX,Y-1)=8 AND A
(X,Y-2)=0 AND ACX-1,Y-1)=8 AND ACX+1,Y-1




“~1.TRAUAILLER AUEC DES SYMBOLES
PRINT"~2. TRAUAILLER AUEC LETTRES
PRINT" ET CHIFFRES"

1518 PRINT:PRINT" NUMERO DE UOTRE CHOIX
R

1520 Us=INPUTS(1)

1"THEN 19=1 :RETURN

"2"THEN 19=0 :RETURN

THEN ACX,T)=1:LOCATE X-1,Y-2:PRINTCS
Y-1:PA=PA+] IBEEP:IF HEC08 THEN PT=PT

108=Hs
1092 IF H$=CHR$(31) AND A(X,T+1)=8 AND A
(X, Y+2)=0 AND ACX-1,7+1)=@ AND ACX+1,T+1
=8 THEN ACX,Y)=1:LOCATE X-1,Y-2:PRINTCS
:Y=T+1:PA=PA+1 3BEEP:IF HE08 THEN PT=PT
+1:08=Hs

1188 IF PA<@ THEN C$=CHR$(168)

1118 LOCATE X-1,Y-2,8:PRINTA$;:FOR W=1 T

1593 CHOIX DE LA DIRECTION EN LETTRES
1688 LOCATE 5,23, 1:PRIN CHRS(128) 5"
:LOCATE X-1, Y- [ -B7SCHRLIBI;" .HYSCHRECIA4);" B jCHR
RlNlCHRs(ZﬁZJ, JLOCATEL, 5 :PRINTCHRS (28) |$€152)3
RETURN 11618 IF INKEYSO"" THEN 1618
199 *INITIALISATION DES FORMES ET DES NPUT$(1)
OULELRS DES FIGURINES 4" OR Ws:
1200 D=128:GOSUB 1250 :RESTORE 1268:0=176
:GOSUB 1250 :RESTORE 1318:FOR A=@ TO 7:RE
AD X:UPOKE BASE(7)+(232X8)+A,X:NEXT A:RE
STORE 133@:FOR A= TO 23:READ X:UPOKE BA
SE(2)+(8%129)4A, X :NEXT A

1210 FOR A=8 TO 7:READ X:UPOKE BASE(7)+(
BX137)+A, X NEXT A

1220 UPOKE BASE(6)+21,32:UPOKE BASE(6)+2
2,128:UPOKE BASE(6)+29, 80 :UPOKE BASE(6)+

rése IF W THEN 11=8:RETUR

164m IF W$="9" OR W$="G" THEN 11=1:RETUR

OR Ws="H" THEN 11=2:RETUR

OR Ws="B" THEN 11=3:RETUR

NOMBRE DE PAS EN CHIFFRES
1788 LOCATE 8,23,@:PRINTSPC(31) 3
1718 LOCATE 4,23, 1:PRINT"COMBIEN DE PAS

a3

2192
1230 UPOKE BASE(6)+20, 176 :UPOKE BASE(6)+
26,240

1
l
i

124¢ RETURN 1720 Bs="* :FORZ=0TO1
1250 FOR B=D TO D+48 STEP8: = ll?jﬂ IF INKEY$O " THEN 1738
READ X:UPOKE BASE(7)+(8XB)+C,X:NEXT C:NE \1240 Ws=INPUTS(1)
| XT B:RETURN 175 IF Ls= CHR$(127)THEN LOCATE 20,23,0
| 1260 DATA16,8,4,254,254,4,8,16 :PRINT"  *; :G0TO 1210

60 IF Le=CHR$(13) THEN 181@

1770 IF Ws<"@" OR WS>"3" THEN 1748
1780 Bs=Bs+us

1738 LOCATE 28,23,0:PRINTBS;

1808 NEXT 2

1818 13=UAL(B$):IF 13=8 THEN RETURN
1820 IC=@:FOR WW=1 TO 6@@:NEXT W

1270 DATA32, 64, 128,254, 254, 128, 64,32
| 1280 DATA@, 24,60, 90, 153,24,24,24
1290 DATA24,24,24,153,31,60,24,0
1300 DATABA, 68, 24; 126,24, 24,36, 36
1318 DATAB, 126, 126, 126, 126, 126,126,0
1320 DATAB, 255, @, 126, 126, 8,255, 0
133@ DATA3, 3,51, 99, 255, 255,96, 48
1340 DATAO, 8,0, 252,252,8,8,8 830 FOR A=1 TO 13
\ 1358 DATAB,@,@,63,63,0,@,0 1840 LOCATE XX-1,TY-2,8:PRINTCHRS(168) 5
\J360 DATAB, 60, 24, 126,24, 24,36, 36 1850 IF 11=@ THEN IF XX+1<32 THEN XX=XX+
1393 ?EFFACEMENT DU TABLEAU DU BAS 1:BEEP:IC=ICt1
{1400 LOCATE ©,12,0:PRINTSPC(224); LOCAT (1868 IF I1=1 THEN IF XX-1>1 THEN XX=XX-
E ©,17,8:PRINTSPC(223); :FOR A=12 TO 22: |:BEEP:IC=ICt
OCATE @,A,@:PRINTCHR$(130)5 :LOCATE 31, (1878 IF I1=2 THEN IF YY-1O13 THEN YY=YY
[P, @:PRINTCHR$ (13105 :NEXT A |-1:BEEP:IC=ICY1
1418 1F XX<$@ AND YT THEN LOCATE Xx-1 (1880 IF 11=3 THEN IF YY+1025 THEN YT=TT
5,8 :PRINTCHR$ (160) |*1:BEEP:IC=IC+1
1428 ReTURN {1890 LOCATE XX-1,7Y-2,@:PRINTCHRS (16@) 5
|1499 *nENU 1900 FOR WW=1 TO 18@:NEXT Wl
TO 10@0:NEXT WM

1318 NEXT A:FOR WW
1920 RETURN

1508 CLS:LOCATE®, 8,8 :PRINT"TRAJET
E 8,8, 1 :PRINT"UOLLEZ-UOUS ?!




LUNAR 4 est un jeu d’arcadc, localisé ~ différents tableaux de ce jeu selon vos
dans Tespace, au moins intergalacti- propres gols, grce a votre joystick ou
gue! . a votre clavier. Vous disposez alors de

rande originalité de ce jeu cst de  quatre vaisseaux qui devront se poser Jean-Marc Jiingmanin
Vous permeltre de crée e dusiner oy doucement, doucement sur des

lates-formes,
Attention et bon jeu !

16 1680 R itr e
20 M lunar 4 M 195 KEY OFF

30 ML MSSSNELILLEIPEIINN WM 200 CULDR 2,1, 11SCREEN 1,,0

49 T Mprogramme concu park M 210 PRINT! PRy —_—

50 Mjean-marc jungmann MW PRINT" | LUNAR 4 | "
B Y] PRINT" o

76 WM MW pour ordinateurs M
80 M W MEX o
96 *

160 ’n Sé proriine prenﬂ environ n N

110 K.o PRINT* e e

120 ’n mémmre n PRINT" (L A

L3 Rt bttt 000 LOCATE, 18: PRINT"pour continuer, appuyez sur:”
149 * FRINT:PRINT"- barre espace pour clavier"
150 * PRINT" - bouton a.:cmn pour joystick

69

A=STRIG (4) : B=STRIG (1

1
170 DEFINT A-2 340 1F A THEN J0v=B1 uum 370

356 IF B<>@ THEN JOY=1:60TO 376
360 GOTO 330
378 REM-----choix des variantes--

380 SCREEN 9,0

398 PRINT"instructions (o/n)?

466 FUS=INKEY$: IFFUS< >"o! "ANDFU!( "n"ANDFUS< >" 0" ANDFUS< >N" THEN4@#
416 IFFU$="n"ORFUS$="N"THEN&7%

420 CLS:COLORY
430 PRINTTAB (13
446 PRINTTAB (13) ;"
450 PRINT:PRINT:PRINT

INSTRUCTIONS"

468 PRINT"Aprés sélection des variables, 1’ordinateur vous propose de (rés
r vos tableaux vous-méme.Dans ce cas, vous devrez les dessiner grace
joystick(ou clavier selon le choix)jle curseur se trouve & gauche de 1° cor
an."

476 PRINT

480 PRINT“remarquE:Blen contourner les plateformes par lE haﬂ pour ne pa
; recouvrir celles-ci lors d lissage des rochers.
490 PRINT/Lorsque vous aures apent 18 cureste. ais extréme droite de 1%écran,le
remplissage se fera automatiquement"
560 FRINT:FRINT"Appuyez sur une touche..."
510 FU$S=INKEY$: IFFUS$: HENS 1,
520 CLS
538 PRINT"vous n’avez pas choisi de dessiner vos tableaux vous-méme?
Pas d’inquiétude,l’ordinateur s'en  chargera aprés vous avoir demandé le
numéro de celui-ci(de 1 & S,avec difficulté progressive).
54I5 PRINT"Apreés ces quelques formalités,vous disposez maintenant de 4 vaisseau

o PRINT"Le but du jeu est de se poser sur les3 plate-formes vertes avec une
28




vitesse minimale.Four cela utilisez le joystick(ou clavier selon choix); Po
ur freiner le vaisseau poussez le joystick vers le haut.Attention awx parois r
ocheuses, au"
566 PRINT"fuel qui diminue(parfois trop rapidement!)"
570 PRINT:PRINT"appuyez sur une touche..."
560 FUS=INKEYS$: IF FUS=""THENSBO
599 CLS
60 FRINT"Mais vous disposez heureusement d’unesublime foreuse 10nique que vous

déclencherez grice au bouton action du joystick(ou avec la barre espace) in
dispensable dans le Séme tableau. A noter que celle-ci sert aussi a"
616 PRINT"stoper la course horizontale du vaisseau(mais consomme 2 fois plu
s defuel!!!)
626 FRINT"Vous remarquerez que quand la vitessedu vaisseau est trop forte,celui-
ci_devient rouge,et lorsque la flanme du reacteur devient blanche,le fuel es
t au minimum et vous devez vous  poser impérativement.”
636 PRINT"Apres un scratch ou un atterrissage réussi,appuyez sur le boutun acti
on du joystick(ou sur barre espace)pour obtenir un nouveau vaisseau.
649 PRINT"Ah!Autre chose.J’ oubliais. BONNE CHANCE! 11"
650 FRINT: FRINT-appuyez sur une touche.

IF FU$=""THEN &6@

485 PRINT"consomnation du reéacteurs
690 PRINT"1 : faible?

706 PRINT"Z : moyenne?"

710 PRINT"S ; for ta?"

720 FUS=INKEYS: IF Fus<>"l"ANDFU$<>"2"ANDFLIS<>“ "THEN726

'RINT: PRINT: PRINT

730 IF FUS="1"THEN FUEL!
748 IF FU$="2"THEN FUEL z
756 IF FU$="3"THEN FUEL'=.3

76@ CLS:
770 FRINT"puissance du reacteur:

tPRINT:PRINT: PRINT

780 PRINT"1 : faible?'
796 FRINT"Z : moyenne?"
806 PRINT"S : forte?"

810 A$=INKEY
820 IF A%

IF A5<>”l“ANDA$<>"2"ANDA§(“‘J"1NEN 816
"1"THEN RE!
"THEN RE

86@ FRINT"attraction lunaire:":PRINT:PRINT:PRINT
876 PRINT"1 : faible?"

moyenne?"

forte?"

ANDAS< >"2" ANDAS >

940 CLS:COLORS

956 FRINT"voulez-vous créer vos tableaux?(o/n)

960 TL$=INKEY$: IFTL$< >" 0" ANDTLSC >"n " ANDTLS< >"
"o"DRTL: THENCT=1: GOTO 1666

"ANDTL$< >"N" THEN? 61

998 FRINT"Tableau de départ (1/5)
1006 VES=INKEY$: IF VBS$<>"1"ANDVESS >"2"ANDVES >"3"ANDVES< >"4 " ANDVES<
1010 IFVE:
1026 1FVE:
1030 IFVB:
1040 1FVE:
1950 IFVB$="5"THEN




1660 VI

1070 PS

1080 S=6

1090 COLOR 12,1,1:SCREEN 2,

1106 CLOSE: OPEN"Grp: "FOR OUTPUT ASHL

1118 REM----definition des sprites

1120 FOR T=1 10 8

1130 READAS

1140 S$=S$+CHRS (VAL ("8b"+A%) )

1150 NEXTT

1166 SFRITES (1)=5%

1176 FOR T=1 TO 14

1180 READES, BAS

($+CHRS (VAL ("&b " +B3) )

1200 RE$=RB$+CHRS (VAL ("%E"+BAS) )

1210 NEXTT

1220 SPRITES (2) =Rs$

123 SPRITES (20) =RES

1248 FOR T=1 TO 7

1250 READVS

1260 U&"US+CHH$1VAL(”&b"vV$J)

1270 NEXT

1280 SPR!TE$13) Us

1290 FORB=1T0 8

1300 READS$

1316 J$=J$+CHRS (VAL ("%b"+6%))

1320 NEXT B

1330 SPRITES (4)=J$

1346 FOR E=1 T0 8

1350 READEXS

1360 WS=WS+CHRS (VAL ("&b"+EX$) )

1376 NEXTE

1380 SPRITES (5)=W$

1396 FORD=1708

1800 READFINS

1410 CRA$=CRAS+CHRS (VAL ("&b "+PINS) )

1420 NEXTD

1430 SPRIT =

1440 PRESET (96, 86) : PRINTH#1, " TABLEAL “;DTA

1450 FOR 10 10@@:NEXT 1

1860 CLS

1476 PLAY"sBnb@BP041 el 15eel 9f11505dodchl 2c] 15cfgaagl 701 15FFfgagfeffdl 7cl 151 7e

115dbededcl5d", "sBn5@@P031 el 15eel 951 1504dosch i 2cl 15cFfaagl /gl 15+ fgagtetedl /cl

15e1 7el 15dbcdedel5d" "<Bn900002] 9el 15eel 9111503d02cb1 4fgaabagedcd”

1480 REM--

1496 VDP (1) =VDF (1) XOR64

1569 FOR 1=1 TO 8@

1516 G=RND (1) $256;

1526 CO=RND (1) ¥15,

1530 FSET (@, W) ,CO

1540 NEXT 1

1550 RA!=. 9174532

1560 CIRCLE (49,30) , 10,3 ,RA‘xluw kA‘x‘éb 1

1570 CIRCLE (58, 30), 15,3, RA' $140,RA!

1586 PAINT (33, 30)

THENVDP (1) =VDP (1) XORG4ELSE 1800
7]

{EM nombre de vaisseaux

-etoiles—-—-

RND (8) ¥164
[FCO=60RCO=12THEN1520

1626 FORI= lTD\ HPL=RND (1) ¥25@: VFL=RND (1) X125+
30

51 PRESET (HPL, VFL)




zzﬁ@

@ PRESET (J,K) :PRINT#I,

STICK (JOY)

PSET (XX, YY), 6

1TE7, (XX-8,YY=4),15,7
IFDES=1THENYY=YY~1
IFDES=2THENXX=XX+1: YY=YY-1
IFDES=3THENXX=XX+1
IFDES=4THENXX=XX+1: YY=YY+1
IFDES=5THENYY=YY+1
IFDES=6THENXX=XX~1: YY=YY+1
IFDES=7THENXX=XX~1
IFDES=BTHENXX=XX~1: YY=YY-1
IFXX>=256THEN1 780
IFYY<2OTHENYY=YY+1

@ IFYY>185THENYY=YY-1

6OT01636

PUTSPR]TE7 (@,0),8,7:PAINT (1,191),6:60T0 1956
-lecture des tableaux---
RESTORE3440

FOR 6=1 TO DTA+PST

READ F,6%,H,1,J,K,L,M,A1,A2, TAB
IF P=@ THEN DTA=1:PST=g:GOTO180
NEXT 6

PST=PST+1

REM---imprime les plateformes--
COLOR 12

FRESET (H, 1) :PRINTHI, "w"

o
7

PRESET (L, M) : PRINT#1,
L —— dessine les tablea

El

@ FSET(0,F),6

DRAWGS
REM----finition de 1’ecran--
PAINT(1,191),6

0 SA=0
PRESET (5, @) : FRINT#1, "score:

PRESET (150, @) : PRINT#1, "stage:
PRESET (191, @) : PRINT#1, TAB
COLOR1@: PRESET (228, 11)
PRESET (228, 4) : PRINT#1,
IH:TOITHA;NVDPHJ vanxnnaa
ND (1) 23! 1=2
LINE(PL!,@)-(DL!,
Vi
IFSCATHEN:
LINE (49,@) - (98,8) , 1, BF: FRESET (5@, @) : PRINT#1,S
LINE(111,)-(125,8), 1, BF
IFSTRIG (JOY) =0THEN2099
PUTSPRITES, (166,0) , 13, 1: PRESET (108,0) :PRINTH#L, "1
PRESET (112, @) : PRINT#1, VIE-1
REM---debut de la boucle-test---
PUTSPRITEL, (X,Y),C, 1
PUTSFRITEZ, (6,H) ,#,2
FUTSFRITE24, (6, H) , 8,20

5 ELSEC=8

TICK (J0V) E.Tmb(ww
IFD<BTHENGOSUBS 176

FRINTH1, "fuel ": PRESET (229, 11) :PRINT#1, "fuel ™

31




IFD=7THENV | =V ! +AT ¢
D=BTHENY ! =V ! -
2316 IFPOINT (X+4, Y48
2320 IFPOINT (X, Y+8)

2330 IFFOINT (X+8,Y+8
2349 IFPOINT (X+2, Y+1

12ANDV! >

NDV N3690
DRFUINY(X*ﬁ vol) 6ORFOINT (X, Y+8) =6URFOINT (X+7, Y+8) =6THENS

STHENGOSUB33 30
STHENGOSUB3 360

datas pour sprites----
DATA 001 160
DATA 66111166
DATA 0111105

DATA 1606010
DATA 160060E 1
DATA @1006016

DATA 0611066, G0000005
DATA @00 11060, BOBHH00
DATA 00111106, 06000005
DATA B0166 166, 90 1 1060
DATA 1100118, B3] 1006
DATA G1000B10,00111100
DATA #1000010, 9111160
DATA 1100110, @61 1000
DATA @01100196, 061 1009
DATA B0100 166, 63611000
DATA 66111100, 60000000
DATA B0 1 166, DPAOGDDED
DATA @0@11600, BEG00060
DATA B0D 10893, HADDODY

DATA @001 1006
DATA BEOAANDH
DATA @#@111166
DATA BOGOABHD
DATA 96111160
@ DATA DOBOBIGHN
DATA 66611000

DATA @9101000
DATA @100 160
DATA #1101016




2790 DATA PEDLAHLH
2809 DATA 11161661
2810 DATA VO1GOG10
26820 DATA 16161691
2830 DATA 0OOD1160
2840 °

2850 DATA GOOBDODG
2860 DATA 9101616
2876 DATA 00010100
2880 DATA GB16H161
2899 DATA ©1016191
2980 DATA PH106G16
2916 DATA @1010169
2926 DATA @9101010
2938 °

2940 DATA 90011000
295@ DATA 003110660
2960 DATA @0011006
2970 DATA 11166111
2980 DATA 11100111
2990 DATA 00011000
3009 DATA 06011000
3010 DATA wmmmm
3026 REM- o
3030 §=S+2001 Becr: FLAV“t1mmn5glau4c2a<gan4:meztzmﬂcaaxbgafumem1beB:mcﬂasgl
604c4c3zels”

3049 COLOR 6:PRESET (X-4,Y+6) :PRINT#1, "#l"

3¢50 COLOR 10
3660 RS=RS+1: IF RS 1 CLS: FUTSPRITEL, (@, @) ,0, 1: PUTSPRITEZ, (8,8) ,8,2:FU
TSPRITE2, (8,0) ,@, 20: PUTSPRITES, (,0) ., 1:60TO 1499

3076 GOTO 2030

3080 REM- perdu-——
ww SOUND @, @: SOUND 6, 15: SOUND7, 72 1SOUND12, 16:FOR J=8 TO18:SOUND J,16:NEXT: SOUND

smz Pu'lstTH, (#,8) 8, 1: FUTSPRITEZ, (8, @) ,0, 2: PUTSPRITE2S, (8,9) , 8, 26: PUTSFRITE4

EXT uThPRI\tS @,0) ﬂ,ﬁ
VIE-1:IF VI fuTHEN 5396

3140 PUTSPRITES, (9,0) ,

3150 PUTSPRITE4, (X,Y), a 4 60702030

3160 REM —REACTEUR™ =

+6
3186 SOUND 8,7:SOUND7,%E11116111: SOUNDé, 21
319@ PL!=PL!+FUEL!:DL'=DL!:PRESET (PL! %) :FRI
3209 IFFL!>=DL ! THEN3@90
3210 IF PL!>=DL ! ~BTHENAC:

T(PLY, 1)

1

ELSEAC;

3228 PUTSPRITEZ, (6,H),AC,2
3238 PUTSPRITE2, (G,H),9,20
3240 RETURN

foreuse+arret horizontal-
+a5

3276 PUTSPRITES, (X,0),7,3

3280 LINE(X+1,042) - (X+5,3+4) , 1, B

3296 FLI=PLI+FUEL 'sDL!=DL!: PhkSEHF’L' @) :PRESET (FL!, 1)
3300 PUTSPRITES, (X,J),0,3
11[4 RETURN

REM----grille rocheuse-
335@ LINE (A12 18, A2-18) - (AL+10, A2 127 6:LINE (A1-10,A2-9) = (AL+16,A2-9) &
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3340 RETURN
3350 REM--effacement grille rocheuse~

3368 SAS=0:LINE (A1-10,A2-10) - (AL +18,A2-10) ,0:L INE (A1-19,A2-9) = (AL+10,A2=9) , &
3370 RETURN

33680 REM
3390 BEEP:COLOR
3809 LINE(93,76)-(175,58) ,3, BF

3419 PRESET (100,80) :PRINT#1, "GAME OVER"
3420 A=STRIG(JOY) : IFAC>GTHENRUNEL SE3426
343p REM----datas des tableaux-—
3446 DATA 136, "r30u3@r10¢20r 10050r 160u70196uldr 120d90r 26ul 16r5e" , 30,90, 100, 1601
85,178,50, 169, 1

3050 DATA' 166, "eS0r 20u251 30d 101 16u25r 7001 6d30F 26d30r 15u4¢h26u 1 Se 1 5r85dAeg5ed20r 2
PulSrSe55uaar 20" , 55, 108, 112, 150, 160, 176,220,682, 2

3460 DATA 10, "r20d151 10d15r 16d15] 16026r 36u26 10u1Sr 16u1S] 16ulSr 1fe1Sr5ulsSr 16ulS
F10u10r 10d30r 10d 1 5r8d4P1 499 10F 20r 46d25r 15u2e20ul Sr15u251 30d 161 19d15r 1pds] 20u35e
40r20f 15154 1515F 1515¢15r 23h15r Sh15rSh15rsh15r 24e30", 22, 155, 158, 120,225, 115,113, 1

—fin du jeu.relance le programme-
S

20,
3470 DATA 65, "r4d110ra5d16r 156351 45uBSr 1650861 25551 6PASSr 15USSr 30d55r S5u100r 15
d115r45u95r 15u251 3041991 15u120r58" , 79, 135,86, 175,239, 75,50, /5, 4
348 DATAL0D, "r 10u1@r20050) 10d151 19d26r 3605r 15u16r 15010r 1501 ér 15010r 15u10e20u51 3
5981 469g 1uBe 1 0ua@] BuSr 208 15r 15u3H] 3e8raf 25r 8bd 101 3BA20r 60u201 SWbuldrie2s ol ss
B 15¢ 15r 20051 8046+ 16dEh 101 40hB1 3505 260 10r 15u10r 46§ 157 307, 164,171, 136,90, 168,171
,247,110,5

3896 DATA By 15555555

T 465508, change conteceur de diuete. Lag- | dants dans le Pas-de.Calis pour aire | 13006 Marsile
e 0655 aprts | Ehange de. programmes on Gdes. | Lo
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s B |
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ETTES 75019 ports.

)
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Avec *“Puissance Quatre"” vous disy
sez de quatre pions quil sagit d'aligner
horizontalement, verticalement ou en
diagonale. A priori cela peut sembler
évident mais les mordus du “‘morpion’”
et autres jeux bien connus des locatai-
res de places “au fond de la dlasse
? savent bien que

Votre our es mdiqué par Fapparition
d’un pion rouge en haut du tableau.
Vous déplces voure ion avec I erseut
ou avec votre joystick, vous le placez
avec Ia barre espace et le bouton du
joystick. La fin du jeu est signalée par
un grand " cercle de la couleur du
gagnant

Olivier Pabst

10 REM x**xxxxx***xxuxx*x

28 REM X PUIS:

38 REM xxxx*xxxxxu*uxxxx

48 REM (C)Oliver PABST et JOURNAL MSX

5@ REM Uous jousz contre votre MSX

60 REM I1 s’agit d’aligner 4 pions horizontalement,verticalement ou disgonale-
ment.Votre tour est indiaué par 1’apparition d’un pion rouge en haut du tableau
7@ REM Uous déplacez votre pion avec le curseur ou avec le joystick.Uous placez
votre plon avec la barre espace ou le bouton du Jjoystick.La fin du jeu est indi-
auée par un grand cercle de la couleur du gagnant.

80 REM Commencez & taper uotre programme & partir de la ligne 100

100 COLOR 15, 1:SCREEN 2 CLEQR SZB DEFINT A-Z:Y9=INTCRNDC-TIME)¥2)~1
11@ LINE (110,30)-(250, 182,

128 FOR J=178 TO 170-5%25 STEP —25 FOR 1=120 TO 120+6%20 STEP 20
139 CIRCLE (I,J).10.15,.,1.4:PAINT (1. Jl 5

148 NEXT 1:NEXT J:As: SFGCES(!SSL
vamssosus ]

15@ Y9=NOT Y3:IF Y9=@ THEN BosuB 480 ELSE osus ZBB
168 DCX)=DCX)+1:Y=DCX) :IF Y= 0"

178 GOSUB 420:J=D(X)* cchLEcmquxx 195- szs) 19 Q...l.

@

AINT[lae&zzxx 195-J%2

130 IF INSTR(1,A$,"0000") OR INSTRC1,A$, "XXXX") THEN CIRCLE (50.98),40.Q,.,1.4:P

AINT(SB 90, 0 lF STR[G(B) OR STRIG(1) THEN 100 EL:

198 FO F DCIIC6 THEN 15@ ELSE NEXT I: cm:uz (50,98),48, 15, ,,1.4:PAINT

Esa.sal, IF srws(m OR sTElG(n THFN GOTD 100 ELSE 190

200 P$="0000000" :R$=P$:

Zm IF D(1)=6 THEN MIDSCPS, 1, 1)
:S$="9":GOSUB 420 1F !NSTQ(I A%, "XXX3") OR INSTR(1,A$, "9XXX") OR

INSTR[\ As, "XSK)(“] 3 INSTR(I as. 'XX9X") THEN RETURN

2 B Dtx ( )»1 FOR F D(JI=6 THEN 280

="g" GDSUB 420

250 IF INSTRU A$.78000") OR_INSTRC1,AS, "0800") OR INSTR(1,As,"0080") OR INSTR(I

»A$,"0008") THEN MIDS$CTS, J,1)="5" :HID$CPS, I, 1)=" " ":GOSUB 420:GOTO 308

260 IF INSTRC1,A%," 008") OR INSTRC1,A$,"800 ") OR INSTRC1,s," 080" OR INSTRC1

‘As “080 ") THEN MID$(P$,I,1)="3"

ssf" ":GOSUB 420

290

298 lr INSTR(I A%, XX9") OR INSTR(1,A$,"XX9 ") OR lNSTR(l as " 9XX") OR
:AS, "9XX ") OR INSTR(1,A$," X3X') OR INSTRC1,A%,"X9X ") ID$(RS, 1,1
SE IF INSTRCI, s ><s 7 OR_INSTRC1,A$, "9%") THEN MIDS$(RS, I 1 :
BQBYD[UDH : S$=" ":GOSUB 420

318 NEXT I3




X THEN IF MID$CP$,X,1) THEN RETURN ELSE 320

X THEN IF MIDS$(P$,X.1) THEN RETURN ELSE 330
X THEN IF MIDS$CP$,X, 1) THEN RETURN- ELSE 340
X THEN IF MID$CP$,X,1)="3" THEN RETURN ELSE 350

360 FOR
370 IF DC4- n<5 "AND MIDSCP$,4-1,1)="9" THEN X=a-:RETURN
380 IF D(4+1)<6 AND MID$CP$,4+1,1)="8" THEN +1:RETURN

.P$,

] 5
420 MID$CAS, (Y-1)%8+
IF X<4 AND Y>X+:
IF X>=Y THEN MID:

1F

IF X<o-Y
RETURN

R M 1

THEN 500 ELSE

S0 IF x=8 OR DCX)=6

T(100+20%X, 15, 1 :RETURN
E .

536 CIRCH

LE (100+20%
10.8. P

OR %54 AND Y<X-3
A%, 122+9XY-8%X, 1)=5% ELSE MIDS$CAS$, 122-7XX+8XY,1)=5¢
IF X<4 AND Y<5-X OR X>4 AND Y>18-X THEN RETURN
THEN MID$CAS, 187+9XX+8XY,

HE
XT M:GOTO 4
THEN BE!

12 1
w‘r\az 20XX,

3:IF X THEN RETURN
IF X THEN RETURN ELSE @$="0000"

%7+, 1)

THEN 458

1.4:PAINT (108,15
520 ELSE

90
GOTO 498 EL
SE BEEP:GOTO 490

Q=8:RETURN 180

=S¢ ELSE MIDS(AS, 114+7XY+8XX, 1)=5¢

IF s*chtm 3 THEN 518 ELSE IF STRI
SE CIRCLE(1@8+20%X,15),18,1,,.1.4:PAIN

498
e me(vwz‘zaxu.!a] 1:CIRCLE (188+20%X,15),
43

COURRIER

e vous écrs quelques mots en tant
quutilssteur du programme TEX

gramme est suriou teés uile pour la
rs ou darticles ou

sion disquette du programme, ce qui
vous fait sortir encore une fois 350 F de

5. J'ai
apprécié Ia pertinence de larticle de
J.P. Roche. Y'ajouterai cependant deux
points & décharge et un autre & charge
ce programme.

Tl est possible de remédier 4 Pabsence
den-téte et de pied de page griced I'uti-
lisation de la fonction copie.

La programmation de 'imprimante
west pas trop difficile & condition que
Ton inscrive tout ce qui concerne les
caractéres généraux du texte (format de
Ia page, éciture en NLQ, marge, ctc)
sous le caractére n =

i apacité de
de’39 KO sur MSX 64 KO) ainsi que les
fonctions déplacement-copic de blocs,
numérotation de page, etc font mer
veille. Mais, 14 on ne comprend vrai-
ment pas pourquoi : d’une part, il n'est
pas prévu de sauvegarde des fichiers sur
cassette & 2 400 bauds (notons qu'il est
possible de I’obtenir_en tapan
SCREEN0,0,0,2 avant le chargement du
programme). D'autre part, il n'existe
pas de sauvegarde. possbie sur di-
quet

o

e P'on inscive lescaractéritiques de

Finterligne sous le caractére n— 13 (saut

deligne). Dans ce cal, méme avec une
mprimante non MSX, le résultat est

acceptable : jugez sur piéce..

— Il apparait cependant, que ce pro-

o s en mode ASCIL f
ne sont pas récupérables sous Basic et
ils sont parement et simplement perdus
pour ceul i paseai des cassetles aux

disquettes & moins d’acheter (et c'est
peut-étre le but de I'opération) la ver-

‘acheteur successif de
la version cassette, puis de la version dis-

quette devra donc débourser 700 F pour
r possé-
der un programm pas cette

somme. (Infogrames n’effectue pas,
comme A.P. Soft le transfert sur dis-
quettes du programme cassette, ni ne
Poffre en standard comme Aackotext
ou Multitext).

En conclusion, malgré ses qualités indé-
niables, TEX dans s s
est un produit hybride dont Pachat est
un i émoignage
quelqu'un de “pris"”

Jenvoie ce jour le méme courrier &
Infogrames qui j'espére, me réponds

en méme temps que vous.

Denis Krieger & Reims.
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Le chargement de ce programme se fat
trés simplement : en appelant “Astres””
(aigus et volumes son & fond).

Comme vous I'avez certainement - 1064 190 :ca

devin, ; se pro-

pose de iter  Vastrologie. Les

calculs et positions des astres sont réa- astres.

lisés daprés I'ouvrage “Calculs astro- 420 & 650 :

‘nomiques pour amateurs” de S. Boui- 700 I
(Editions Masson). Le grapi phisme a

s'inspire de divers livres d’initiation &
Pastrologie. Ceci dit, un peu d’explica-
tion concernant notre listing :

a
(lonmmde et latitude du lew de oais
sance, jour et heure de naissance).

de naissance et du signe zodiacal.
300 & 416 : calcul de la position des

? début du graphisme.

104 : entrées des données 5010 4 5330 : mise en place du fond du

théme astral avec les différents signes. |

5700 & 5950 : tracé
26100 : tracé des “‘aspects”.

leul puis aﬂ'cmue dujour

Attention, chers lecteurs : les caractéres |
accentués n’apparaissent pas sur notre
lsting ! Vous les mettrez certainement |
sans probleme.

sous-programmes.
posiion des maisons.
rche des aspects.
" affichage des sous-
.M. Chauss
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Troisieme partie

Au cours des numelo.t précédcms, nous avons
les

étudié les prin-

avec le langage

cipa
Basic et le

succint de I'édit

Y-

Bovs ceiie oibme e RV e Sermiars partie, nous
allons la connai de I'édi

Comme nous Vavons signalé dans le
numéro précéd rog:
S Ser st o 4t s 4
Taide de Vassembleur Hisoft Devpac.
Les explications qui suivent sont propres
4 cet assembleur, mais peuvent en géné-
ral S'appliquer 4 tous les assembleurs du
e avec quelques variantes
mineures.

Caractéristiques du Devpac

Le Devpac est composé de deux modu-
les. Le premier est un éditeur-
assembleur qui porte le nom de GEN.
Le second est un moniteur de mise au
poml appelé M

module GEN est un_éditeur-
ST
premiére passe analyse le format des in:
tructions, détecte les erreurs de !‘lm:xe

tions qui suivent a lieu, sinon les instruc-
tions sont purement et simplement igno-
rées par lassembleur.

Format d’une instruction
assembleur

Chague nstruction doit avor e format
suivant

Etiquette  Mnémonique
‘Exemple :
Début : LD

Etiquette représente un champ étiquet
symbolique optiona qui doj éee utc
lisé si Padresse de cette instruction est
appelée & un autre endroit du pro-
gramme (par une instruction JP, JR,
CALL...) ousi elle identifie une cons.

s syml
les et des étiquettes (LABELS). La
seconde calcule les déplacements
dadresses en fonction de la table géné-
rée durant la premiére passe et produit
lzs codes objets de toutes les instruc-

tions.
Le module GEN peut cafouter des
axsemblages

pros ey
U ol

Exemple : LD, XOR, LDIR, CALL,

Opérandes représente le champ opé-

rande. Le champ opérande peut étre

constitué de zéro, une ou deux opéran-

dessuivant e type de mnémonique ut-
lisée.

Exemple :
“La:maémionique NOP. n'sdme pas
o
La mnémonmue INC admet une opé-
rande (IN
-La mnémomnu: LD admet deux opé-

Opérandes  Remarques

HL,#1234 ; charge HL

randes (LD A, 1).
Remarques représentc un_champ
optionnel inutilis

tinés & une compréhension plus
aisée du programme. Cette notion est &
rapprocher de linstruction Basic RE

(voir EQ!
R, e o g comme tquette
doit éire composé de
res dont e premier est une lttre (A2
a2t doit s erminer

marque : Pétiquelte utlisée doit étre
umque Vous ne pouvez pas utiliser

lage conditionnel cormpond % e
suite d' instrucions quf sont
compte ou o en fonction de a table
e verte d‘unz instructior
‘Autrement it i la fonction qui suit le
IF est vraic, I'assemblage des instruc-

pro-
gramme.

Mnémonique représente le champ mné-
monique, autrement dit, Pinstruction
Z80 telle que décrite dans le premier
article.

jours par un signe . Ce chamy peut
mencer a w'importe quel endroit de
ligne d'instruction, i

constituer la ligne & lui seul.

Format des opérandes

Les opérandes peuvent étre constituées
d'une expression numérique qui sera
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directement évaluée par GEN pendant
Ia phase d’assemblage. L'expression est
dela forme ; TERME OPERATEUR

TERME peut &ure :

Une constante décimale

Une constante e e aréckite
signe # : #2345,

e o asaie Sinaire préokdée du

signe % : %11100101.

Use consiazte e e guille-
ts

Une buu\wue 12t connge
ymbole * fina 'est plus

caracére spécial $ qui représente 1a
valeur courante du PC (Program Coun-
ter).

GEERATEUR pea e

smmuclmn
tion entiére.
vision entbre,
fonction et logique.

nction ou logique.
fonction ou exclusif logique.
fonction modulo (reste de la division
).

Vous devez bien st respecter le format.
& feattendu par la mnémonique.
Certaines mnémoniques attendent des
opérandes de 8 bits et dautres, des opé-
randes de 16 bits.

Les directives de 'assembleur
ou pseudo-mnémoniques

Comme tous les assembleurs dignes de
ce_nom, 3 posside i

ui lui sont propres. Ces
instructions portent Ie nof de directc
ves ou de pseudo-mnémoniques.

Lesdircctives fonctionnent exactement
peuvent étre précédées dune étiquette
et suivies d*une ou plusieurs opérandes.
ORG. Syntaxe : ORG expression.
Cette directive positionne Padresse
dinsallation du programme (valeur du
PC)a minée par expres-

n (vxlzur 16 bits.

Exemple : ORG #9000 signifie que la
sute du_programme sinstallera en

EQU. Syntaxe : &iquetic EQU expres-

i
Cette directive doit toujours étre précé-

lacer la valeur ‘expression’ par I'éti-
quette spécifiée dans le reste du pro-
amme :

Exemple : TOTO: EQU # 1245.
LD HL,TOTO.
Equivat 4 LD
HL, # 1245.

DEFB. Syntaxe : DEFB. expresson,

expresio
“expression’ de

aux codes ASCII de la chaine de carac-
t la longueur de

téres représentée. n
Ia chaine (1 a 255).

DEFM “BONJOUR A
installe les codes ASCII des
lettres du message dans la mémoire &
P'adresse courante du

Exemple:
TOUS”

ENT. Syutaxe : ENT expression.

tive positionne le point
Feniée an  programme & 'adresse spé-
cifiée par “‘expression”

IF. Syntaxe : IF expression.

Shie conbcRnan installe les valeurs
évalu ‘mémoire courante
PC Chte resive e permet d'instal-
ler des constantes d'un octet en

mémoire.
ATissue de chaque expression, le PC est
incrémenté de 1.

Exemple : ORG #A00

: EQU
EFD R 86,34+ 33,CR.
Equivaut a charger en
‘mémoire & partir de Padresse
'AOOOH les l:llre! A,BetC
suivies d’un retour chariot
(13 décimal).

DEFW, Syntaxe : DEFW expression,
express)
Ol direiive est identique & DEFB
‘mais porte sur des mots de 16 bits & la
place de mots de 8 bits.

ATissue de chaque expression, le PC est
incrémenté de 2.

DEFS. Syntaxe : DEFS expression.
Cette dirctive augmente la vleur du
PC de la valeur de I’expres:
octetsstués entre a valeor du PC avant
Pinstruction et la valeur du PC ap
Vinstruction sont remplis par des 00.

Exemple : ORG #9000
DEFS #

30
A Dissue de Pinstruction
DEFS, le PC se trouve 4
P'adresse 9030H et I'espace
mémoire situé entre 9000H
et 9030H est rempli de 00.

DEEM. Sypians : DERR “aidln d
caractéres

Cette directive définit le contenu de
n

ditionnel des instructions qui suivent
jusqu’a la_rencontre de la directive
ELSE ou END.

ELSE. Syntaxe : ELSE.

Cette directive inverse la_condition
dassemblage déterminée par la directive
IF e cejusqu'a a rencontre de 1 direc-
tive

END, Syutere - END.
Gite directiyg emmine la condition
essemblage conditionnel.

emarque : les directives rencontrées ici
sont relativement standard et se retrou-
vent dans la plupart des assembleurs du
commerce.

Les commandes de
l'assembleur

Les commandes de I'assembleur sont en

. Elle servent simplement  modi-
A listing généré.

« E : éjecte la page avant de continuer
(EJECT).

c prime la chaine spécifiée
b de chaut poge (HEABING).

* S : arréte Iédition du listing. Cette
dernidre pourra e reprise en enfon-
gant une fouche g ue du clavier.

$15 " pas CPlummion e listing & pes-
tir de cette ligne.

* L+ : retour au mode normal démis-
sion de listing

D4 valewt du PC fourne en déci
mal dans le listing.




D~ : retour au mode hexadécimal
pour le PC.
D'autres commandes existent. Elles per-
mettent notamment d’effectuer ’assem-
blage direct en partant du média (cas-
sette ou disque)

Les commandes de I'éditeur

Leéditeur-gssembleur, GEN st donc

tes ci-

lessus, et d'un éditeur qui permet
Pintroduction du texte et sa sauvegarde
sur médi

A. Syntaxe :
Cette commande permet I'assemblage
du texte source. A la suite. e cate quer-
tion, le systéme demand
table de traval et les options d'a Hix
lage. En général, vous paues répon
dre ENTER ou 1000 4 la premiére ques-
tion, La seconde queston concerne lev
différentes options d’assemblage avec
les conventions suivantes :

F. Syntaxe : F n,m,f,s
Cette commande recherche la chaine ge
caractére f entre les lignes n et m

est utilis, 1 commande remplace Ia
chaine f par la chaine .

G. Syntax

S e charge le fichier
source s & la suite du texte éventuel djh
existant. Sur cassete, s peu
Dans co cas, coest e premier fichier
trouvé qui est chargé.

H. Synt
ceu: b vur” o e
&

1. Syntaxe : In,m.
Cette commande permet d'insérer du
texte. n représente la ligne de départ et
m incrément entre  deux ignes (comme
la commande Basic Auto). Chague
itractont: ot e, tonminds )Jlr
ENTER. La sortie du mode d'insertion
e fait par la pression simultane des
touches CTRL & C.
Remarque : onltnnelunellgneavec
8 miméro qulerlue € déjh dansletexte,
le numéro ant sera incré-
menté de | e existera tougonrs dans e
texte.

L. Syntaxe : L n,m.

la directive ENT a été utilisée, la com.
mande R permet d'exécuter le code
objet produit.

U. Syntaxe : U,
et commands affiche e numéro de
Ia derniére ligne du texte source.

V. Syntaxe : V,,s.

Cette commande compare le contenu du
Fchiersource s avee I contenu de la
mémoire et affiche le message
ou “failed suivant Ia comparaison:

X. Syntaxe

ette commande affiche P'adresse de
début et de fin du code objet en déci-
mal

Y. Syntaxe : Yn.
Cette commande positionne le nombre
de lignes par page & imprimer.

Z. Syntaxe : Zn,m.

Cette commande envoie la partie du
texte source compris entre les lignes n
et m a l'imprimante.

1 : produit une boles a la

fin du listing.

2:: ne génére pas de code objet.

4 ne produit pas de listing.

8 : dirige les sorties sur imprimante.

16 consruit simplement e code abjet
teste pas I'emplacement du code

obJel.

Vous pouvez utiliser une combinaison
quelconque de ces nombres. Exemple :
Toption 41 produit une table de symbo-
les, dirige lessortes ur imprimante et

‘emplacement du code

objet.
B. Syntaxe : B. Retour au Basic.

C. Syntaxe :
Cotd commande afiche s el par
défaut des différents paramétre

D. Syntaxe :
(Cette commande efface s ignes com-
prises entre la ligne n et la ligne m inclu-
ses.

E. Syntaxe : E n.
Cette commande entre dans le mode
&diteur ligne (voir point 7).

ses entre n et m.

M. Syntaxe : D n,m,d.

Cette commande déplace le texte com-
pris entre les lignes n et m vers Ia ligne
d et efface le bloc de texte original.

N. Syntaxe : N n,

Ctte commande fenumeérote s lignes
du texte en commengant 4 la ligne n et
parpasd d: ‘m (comme P'instruction Basic

0. Syntaxe : 0,5,
Cette commande éerit Ie fichier objet
produit par le dernier asemblage sur e
média sous le nor

P. Syntaxe : Prmss.

Cette commande sauve les lignes de
Sichieesoutoc comprises entre n et m sur
le média (cassette) sous le nom s.

Q. Syntaxe :
Cette commandé permet de changer le
délimiteur (déconseillée).

R. Syntaxe :
si l‘a:semblnse s'est bien déroulé et si

Les de I'éditeur

ligne E

La commande En positionne Veitens
ligne sur la ligne n. A partir
tan, certaings commandes sont possl
bles sur la ligne spécifiée.

* La barre d'espace incrémente e poin-
teur texte dun caract;

oDEL décrémente i pointeur texte
d'un car:
2 ENTER termine Pédition et sort du

©1C Gl 8 caracies Gxupast i 1o
caractére entré 4 la suite de la com-

& Lentre en mode insertion de texte
dans la ligne (so TER).
elfics o camriis i,

o L liste le reste de la ligne.
* Q quitte Péditeur ligne sans enregis-
trer les modifications effectuées.
* R reste dans I'éditeur ligne en annu-
lant toutes les modifications effectu
* X va en fin de ligne.

.2 ftace tous les caractires jusqu'a la
fin de la ligne.

Daniel Martin
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CEST NOUVEAU CEST SONY.

ONY CREE
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Soyons clairs. O en est a microinformatique aujourd'hui?

Un systéme qu se connecte directement sur e futu. Prenons par
SN

Chague jour, exemple le IY HIT BIT 501 comme premier
nateu, démodant aussitt e concept pécédent, les logciels, les  éément du syséme.

périghériques.

Chague jour, veetludiaue

Chaguejour,

matriser Finformatique ou pour vos enfants qui veulent ' initer.

so micro parce il est éja dé-
passé par les nouveaux logiciels,
les nouveaux priphérigues et donc.
devenu inutilisable.

Curieux paradoxe pour une “nouvel-
Te forme d'nteligence’ quise trou
veavjourdui épassée ele-méme
par ses propres performances. Le
propre de linteligence n'estil pas
de s'adapter sans cesse?
Aujourdhu, cest nouveau, SONY
orée Finteligence évolutive avecle
HITBIT e premiersystémené dela
compatibilite.

Avec le systeme HITBIT, vous
achetez un micro-ordinateur au-
jouru, il ser toujours aussi ac-
uel et aussi perormant demain.
Parce quavec le systéme HITBIT,
SONY ne se contente pas de vous
poposer des mictoordinaturs, 6es
logicie, des prphériques, SONY
vous propase un véiablesystéme,
conérent et évoluti, entirement
compattle.

£ w81 501

cation plus élaborées, choisissez
Ie HITBIT 500.

Parce quii est entiérement compa:
tible (comme tousles léments du
systeme HITBIT SONY) i utisera
partatement avec les logcils et
Tes pérphériques que vous aurez
06 acquis, mais aussi ceux qui
seront créés demain et méme
aprés demain.

Tous les éléments du systeme
HITBIT SONY utiisent e nouveau
standerd iterntional MSX, déja
adopté par de nombreux fabicants
dans le monde. Pour vous, Clest
Ia garantie davoir accés & une
Iogitheque chague jour plus impor-
tante et plus compléte.

LW BT 500

HIT BIT.

SONY, pre-
ier systeme véritablement né de
1a compatibité, SONY vous auvre
les portes d'un nouveau monde de
la micro4nformatique, d'une nou-
velle forme d'intelligence, 'intelli-
gence évlutve

LE 1" SYSTEME NE DE LA COMPATIBILITE.




Notre rédaction a sélectionné parmi la nombreuse littérature consacrée aux ordinateurs MSX les ouvrages
référencés ci-dessous, désormais 3 votre disposition par correspondance.

Super Jeux MSX P (240 p)
50 programmes do jeu d'acresses
o lexion o de hasard en Basic
S20F.

MSX en famille PS1. (232,
D programmes on Bsic destings &
Gerer o pette famile’ fnance,
Pedsaogi aic. 120 F

Le livre du MSX .

Pourlout savor ot comprendre surls
fonctionnamant o votre. micro,
Appicatlons an langages Base et
machines, TIOF.

Basic MSX méthodes pratiques
PSI 808 o

commandes du MSXDOS selon la

en langage machine. Toutes les

et tlustré
par de nombreux programmes o1
it un cours do programmation.
Jeux daction, de hasard et d
réflexion sur MSX. Eyrolles
(184

Des programmes defeux qui ulisent
au” maximum los_ possibiltés. de
Fintorprétour MSX Basic et les res.
sources graphiaues ot sonores du
Sx 10

Programmes sur MSX Cedic-
Nathan (124 p)

Ving! programmes Basi largement

o nombreu sous programmas.

‘ouvrages dos Editions Sybex : Guide

du Graphisme, 58 - Programmation
Jeux on

ver dans notre Ibraire, quatre sutre

ues en Assombiour 78 ).

Jnirés, TS0 Pari. ol 4241818

Aomesse

BON DE COMMANDE

glement 3 MSK MAGAZIN, 5, venue Josn

Clefs pour MSX PS.|. (270 p. =

‘Unméfment i porme & accadr au
systomo Ob bass des MSX : rocha:
Gos o connecteurs, jou natruciion
8u2iioq 280, adrosses FOM o Fam
50

Basic MSX et MSX-DOS Eyrolles
(1%8p) 195F

e e regroups toutes les nstruc.
tions du MSKBasic ainsi que 166

40 programmes pédagosiaues en
Bafic RSX Eyrofics (518 )
Résorvs aux darents ou sducatours
Gt pensens Q' arinateut pet
e inauu da-cho Gane e
Gémarche pédagoniaue
programmes en langase
machine Syoex (102 5)
Corcaue ron e urte 4 a anteurdu
2. on et & 1 programmation

|=
[P oeroRT

Pour e vasble o aot

Rarise i oot S3F-Recammands: 40

)




Logiciel, nest-ce pas?

Pourguoi énvente 2 roue & chaque fofs?

Pour résoud roolbox de temps!
Chaque dapplication précis. Il m«ll:nl
d L etun prét 2 femploi. Vous
i prop ir & payer de royalties!
BORLAND, cest fi i FRACIEL, cest la qualité
4

i francai techniq
Cest BORLAND FRACIEL, Cest a Paris maintenant, cest logiciel, non ?

TURBO pascal ement ot e dtcs Gase e e, saweguder et
T URBO Pescal est un envieoanement de rammateurs _confirmés y decwmenx et bien dautres choses encore.
g e e licle | Pogamnalas cufimé y st
emplL st o U manssen OUVEAUX TOOLBOX
Ay frangais + une disquet mple
{5 PC16 bis ont 2 options - option 87 pour 147645+ une disquete dexemples) TURBO Editor Toolbox
7 5087 @ topton 5CD akema <o+ TURBO Database Toolbox LD i

binaire) pour la
O Pascal et un excellet su

(Gdentique a ancien TURBO Toolbor) aiement de texte dans

o programmes

S ———— 1

URBO puscl slun et Bt | et toutes s ouines pou consrie Consent crot ek Tempi o
Jemee s < ‘modifiable.
o e e g tare et Pout 18 et compatble)
v oganmes 3 e
“TURBO Tutor terminaux. TURBO Gameworks Toolbox
s e s e s e ; checs, brdge ot Go-Moku su P Toutes s
P it metnode st frmatonaccesies  TURBO Graphix Toolbox E ovines at s sont en code st
5 asqote
regamsionex RGO P, st T g s enbves. camembors. o (Powr 1B et compaties
— — 5oN DE COMMAN _________Tm;____.)%_
Regement jont 0 Adresse X
Carte Bleue (date dexp) — / / ,;0«
R T S
e ) TURBO Pascal 30 MS-DOS, PC-DOS : 800F MY (880 TTC)  OTURBO Tutor I50F HT w1510 110" <
gcm&hmbv +zsm CTURBO Pascal 30 CPIM80: 625FHT 4135770 CTURBO Graphin Toolbox 675 F HT so0ss 110
rance dnigiement) OTURBO 87 1350 FHT (160110770 CTURBO Database Toolbox 625 F HT 74125 T70)
Pour tout renseignement et une OTURBO BCD 1350 F HT (16011077C)  TURBO Gameworks Toolbox 700 F HT (3020 T1G)
st e

BORLAND 3w
F R Ac I E L 78, rue de Turbigo 75003 PARIS - Tél. : 1/42.72.2519




V738

Le PREMIER ordinateur MSX avec des périphériques

égrés.
SV 738 X' PRESS est un trés puissant ordinateur, le plus
proche des spécifications MSX, fonctionnant en plus sous
DOS CP/M et MSX DOS, au choix en 40 ou 80 colonnes
(carte 80 colonnes intégrée 16 couleurs).

Il comporte I'interface RS 232C pour télétransmission,
Vinterface imprimante au standard CENTRONICS et un lec-
teur de disk 3 1/2 — 360 K — incorporé fonctionnant sous.

3DOS : DISK BASIC, MSX DOS et CP/M. Un lec-

E———  °V" % disave 3 172 supplémentaire
peut étre connecté ainsi que toutes

les autres extensions MSX.
Le SV 738 X’PRESS peut donc étre
considéré comme un merveilleux
ordinateur professionnel portable
ou de bureau, ainsi quun fami-
lial évolué.

Livré ave logiciels sur disquetes,
* sous MSX DOS : un Irailement de fexte,
un calque, un sgbd,

* sous CPM 1 un agenda, un bloc notes
personnel, un réperioire téléphonique, un
calendrier.
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