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<KNIGHTMARE>(CAUCHEMARD)

NOUS VOILA PLONGES DANS LA MYTHOL-
OGIE GRECQUE!

Aphrodite, la déesse de I'amour et de la beauté, est caplive dans le
Chateau du Cauchemard, appartenant au roi du monde souterrain.
Popolon, le vaillant guerrier, aime Aphrodite et tente de la délivrer.
Malheureusement, il ne sait pas ou se trouve le Chateau du
Cauchemard. Pendant sa recherche, fatigué par ses nombreux
voyages, il s'endort. Son sommeil est alors troublé par un affreux
cauchemard dans lequel des milliers d'horribles monstres menacent la
pauvre Aphrodite.

Plusieurs jours passent. Puis, une nuit, la déesse Hera, soeur de Zeus,
parle a Popolon dans ses réves. Elle lui révéle que le Chateau du
Cauchemard se trouve deérriére les pentes du mont sacré Atos. Pour
sauver Aphrodite, elle lui enjoint d’utiliser les pouvoirs mystérieux des
joyaux magiques qu'Aphrodite avait |laissé derriére elle et les cristaux
magiques tombés d'Olympia.

Popolon se réveille, ravivé d'une nouvelle force. Protégé par les
benédictions de Hera, il se dirige vers le mont Atos pour la délivrance
de sa bien-aimée. Son entreprise sera-t-elle couronnée de succes?
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1. COMMENT JOUER

(1) Ce jeu est congu pour étre joué a une personne, ayanl pour adversaire
I'ordinateur.

2; On pourra contrdler I'action soil au moyen du clavier de |'ordinateur, soit au
moyen d’'un palonnier.

Remarque:

Dans les instructions qui suivent, “pousser le bouton SHOT” signifie soit
appuyer sur le bouton de tir de la poignée du palonnier, soit appuyer sur la
barre d’espacement du clavier de l'ordinateur.

% Une fois qu'apparait sur I'écran la nolice de copyright, on pourra faire
demarrer le jeu en appuyant sur le bouton SHOT.

© On dispose de trois "Popolon” en début de jeu. Lorsqu'un Popolon est
éliming, le suivant prend sa place. Pour chaque 100000 points marqués, on
gagne un Popolon supplementaire.

5 Le but du jeu est déliminer toutes les apparitions et les monstres
cauchemardesques qui surgissent devant Popolon. Une fois ces ennemis
vaincus, on pourra aborder |la derniére étape du jeu en sauvant la belle
Aphrodite,

i Dés que Popolon passe auprés d'un carré myslérieux magique [?], appuyer
sur le bouton SHOT. Cela fera apparaitre un joyau magigue et permetira de
marquer des points bonus et d'augmenter les pouvoirs magigues de Popolon.

(7) De méme, pour marquer des points et renforcer les pouvoirs magiques de
Popolon, tirer sur les cristaux magiques dés qu'ils apparaissent.

(2 Pour arréter temporairement le jeu, appuyer sur la touche . Appuyer a
nouveau sur cette touche pour reprendre le jeu. L'arrél momentané du jeu
avec cette touche n’'est cependant pas possible lorsqu'apparaissent sur
l'ecran et pour chaque étape les silhoutettes des monstres-maitres.

(@) Popolon se trouvera parfois face a des riviéres sur lesquelles aucun pont ne
semble construit. Ces ponts sont en fait cachés et rendus invisibles par un
sort jeté par le Chateau du Cauchemard. Pour faire apparaitre les ponts,
appuyer sur le bouton SHOT.

12 Ecran de 'ordinateur

—+— CHRONO. Indique le temps
pendant lequel I'ennemi| est
vulnérable (ennemien élat
de “temps suspendu”),

| TENNEMI

— POPOLON, le héro.
Le joueur contrle ses
mouvements.

CHRONO. Indique le temps
pendant lequel Popolon est
“transparent” aux attagues
de I'ennem| ou en état
dexplosion par contact”
{dangereux pour I'ennami).

SCORE DU SCORE NOMBRE DE ™ NUMERO D'ETAPE
JOUEUR  ELEVE POPOLONS
RESTANTS




2. CONTROLE DES MOUVEMENTS DE

@ Cristaux armes

POPOLON No. | T¥Rede | symbie Efiet Double puissance® |  Points
. Points bonus accordés
0} Em: O Points bonus accordés | 1000PTS
Tirer—pour détruire |'ennemi
Déplacement selon huil directions ou pour marquer des paints
Levier du palonnier 0“) Bouton SHOT du palonnier Una féche 50
( louches cursaurs ( ou barre d'espacement du ] dédouble.
clavier de l'ordinateur F 2 aftaques
' B [ 200PTS
3. CRISTAUX MAGIQUES AUX POUVOIRS R
MYSTERIEUX Ennemi touché par des
i i i lon. ayer de les flammes selon trois
Des cristaux magiques viendront parsemer Ia route de Popo on Ess y! o Pnes S odiptkieots
attraper en visant juste. A chaque cristal touché, les pouvoirs magiques de | @ “amm g ] 200PTS
Popolon augmenteront. 3 coups alignés
# Cristaux magiques [
No.| T¥Pede | cougur Effet Points o1 Tevenant 3 Fopaion
; 2 attaques
Points bonus accordés @ B?::;E_ | 200PTS
: ) i 3 altaques
i Ponts 1000PTS A
Nol
gt La vitesse de
. Gain de vilesse (4 niveaux différents de vilesse) g:g‘;gﬁ“ggm i d; "
. [C)] Epée lui permet de lancer 200PTS
@ | Vilesse 200PTS k trois attaques 2 épée
Bisu consécutives.
Pour se protéger contre le feu de I'ennemi. Un bouclier Ennem! touché
peul arréler jusqu’a 30 coups "bas” de I'ennemi. Un coup Frag@ e
@ | Bouclier "franc” de I'ennemi comple pour 4 coups “bas”. 200PTS Fléche ; o 2 attaques
i ® | enflam- 200PTS
Bleu clair mée 3 attagues
Rend Popolon temporairement transparent, d;.*lsorle qule |
ﬁg;gﬁfﬂdm“;l’;ﬁfﬁ:}aﬁl szu!gf P:IEIF;ZTE; 200PTS # En abtenam del_.;x fois .dE suite la méme anme, on .a “double puissanca”. Ainsi, si_ Paopolon oblient
transparent st atfiché dans le coin gauche supérieur de deux fois de suite la fiéche double, son pouvoir d'attaque passe de 2 attaques a 3 attagues. (La
|"écran, puissance d'attague de Popolon n'est cependant pas augmentée lorsqu'il oblient pour la
\ roisieme fois de suite la méme arme.)
Donne une charge magique & Popolon grace a laguelle il
pourra anéanlir les monsires ennemis par un simple
contact. Le temps restant de charge magique est affiché | 200PTS
R : dans le coin supérieur gauche de I'écran.
ge

# Si Popolon attrape un cristal de “transparence” ou d™explosion par contact” alors quiil est déja
protégé par un bouclier, le pouvoir magique du bouclier est lemporairement désactivé, puis
automatiquement réactive une fais le lemps de transparence ou d'explosion par contact &coule.

# 5i Popolon alirape un crislal de bouclier magique alors qu'il est.en étal de transparence, il perd
définitivement le temps restant qui lul est dévolu dans cet étal, pour élre protége par le bouclier,




4. POUVOIR DES JOYAUX MAGIQUES 5. MARQUAGE DES POINTS

Dés que Popolon passe auprés d'un carré mystérieux magique, appuyer Les :::r?m!'es _indiqués a droite [enhja parenthéses) ?"[”t les points marqués pour
plusieurs fois sur le bouton SHOT. En obtenant les joyaux magiques des quatre une élimination ]:Ie tous les ennemis pendant une période de “temps suspendu”.
types suivants, Popolon verra ses pouvoirs magiques se renforcer. (Monstres serviteurs) _ .
MonEties AUBge. . s i ey 0 points {200 points)
Monstres amiboides .......cc.cccccceiivncisiisssiesnenennne.. 10 points ( 50 points)
o Tﬂjpy%um Coulety; SR Chauves-souris, anges noirs, magiciens ..................... 50 points (100 points})
: Démons, fantdmes, chevaliers maléfiques,
Bonus de 500 points accordés monstres du feu, ZOmbIes ...............cccooovevcisricrennas ... 100 points (200 points)
@ Tow Sorciers de type A, sorciers de type B,
L MONsires sqUEletlas ......c.c....ceiierieces ionnmernnerasessecnes 200 points (400 points)
Monstres du IONNBIME. .........cceierienrieeriansessiisssssessanns 300 points (500 points})
: _ Elimination d'un bataillon entier de monstres serviteurs............... 1000 points
Eiimination de tous les ennemis présents sur ['écran MONSITES-MAIIIES.........covorssesrenrssrssssersssessssssssesssasssssnssssessnnsse: 10000 pOINtS
; A Points bonus .........covcmeviniinenissiesssvsassnseenenen. 1000 poiNts
@ |Chevatier i Cristaux magiques 5 o T T 500 points
Chltali afmos Paintsbenus: im0 points
e e M e QLY it WL s ) 200 points
Temps suspendu! Tous les mouvements des ennemis sont
temporairement arétés. Attention! Bien que l'ennemi soil
immobile, il est toujours dangereux! Ne pas laisser Popolon le
@ | Reine toucher, sous pene d'ére éliminé. La durée de “temps
suspendu” est affichée dans le coin droit de I'ecran.
: PRECAUTIONS
| e i AT e —— i » Cette cartouche de jeu est compatible avec les ordinateurs personnels
répondant a la norme MSX,
@ Boa = Vérifier que I'alimentation de |'ordinateur est coupée lorsqu'on met en place
ou gu'on retire la cartouche.
» Cetle cartouche est dotée de mécanismes de trés haute precision.
—— | Attention! Popolon ne peut pas passer & travers ces obstacles. Ne pas I'ouvrir ni la démonter, au risque de I'endommager irrémediablement.
= Ce produit est une création originale de Konami Industry Co, Lid. Toute copie
& | Obstacle | d'une portion de ce produit, y compris les éléments graphiques et sonores, la
' programmation ou les matériaux imprimés, sans le consentement expres du
Grs producteur est strictement interdite. J
# Ces obslacles sont des pigges qui maintiennent prisonniers les pieds de Popolon. Essayer de le . @ Konami 1986

dégager en manceuvrant d'avant en arriére el de gauche a drofle le levier du palonnier ou en
frappant les touches curseurs du clavier de |'ordinateur.




