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e SUNRISE MAGAZINE, -

Stefan Boer a réussi a former iin_nouveai’ m;}upe de: [ﬂd&LTEH!b pmlr i& fmneux aar e

“ Sunrise-Magazine. Nous:avons regu le numéro # 18 qui’est trés intéressant’ St vous
comprenez I'anglais, 1 hésitez pas a prendre un abonnement. ..

o - SUNRISE SWISS -

Sunrise SWISS nous annonce un tas de projets pour Zandvoort. Il y aura un
digitaliseur pour Graphic 9000, un slot expander 4+4 livré dans un boitier de type
PC. la fameuse interface IDE que Uon attend depuis plusieurs mois et bien sare les
_ nouvelles séries de GRAPHICS 9000 et MOONSOUND, Le groupe travailie
actuellement sur un Mapper de 4 Mo a base de SIMM 32 bits PC. D’apres Peter
Burkhard, cette extension ne sera pas fini pour Zandvoort.

- NEWS FROM FRANCE -

Le groupe Abyss travaille actuellement sur un Shoot’em’up pour GFX 9000, J'ai pu
tester en avant premiére la jouabilité du jeu et je peux vous dire que ¢a decoitfe un
max... Pour ceux qui ce rendent a Zandvoort allez donc voir le groupe i‘\b}as vous
ne serez pas decu !

A Zandvoort, POWER MSX aura la fg_;:_(_.{g’g__m:_.-_.ipréaw.ﬂre;" les logiciels suivant ;

- Un jeu d’échec que Noldas est sur le point de terminer.

- Un Slide- show de Félix.

e L’ne nouvelle version de MIF avec quciques DpllDﬂS en plus. :

* -« Japan MSX Collection » qui regroupera lﬂﬂﬂ !Dglcmls }a;:rr:mau, sur Cd- Rcrm
~ Power MSX # 14 et les anmens NUMEros. -

Nouis venons d'entrer en contact avec un grﬂuptf MSX Coreen . Nous pouvons deés a
présent vous dire qu’il existe encore 5000 utilisateurs et que des sociétés continuent

& dwuﬂnpper pour le ‘u[S}{ Dans le pmchmn numero NOUS CONSACTErons un dossier
sur le MSX en Cc}ree

==

ABYSS SUNRISE SWISS = STICHTING SUNRISE

36, AV. Maurice Gallais - Moosmatten | e Postbus 178
03150 BLANC MESNIL | B | 9244 NIDERUZWIL - 1530 AD WORMER

France Suisse pemn Hollande
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- ERREURS DISQUE -

Les erreurs disque arrivent quand une com-
mande ou un programme essaye d'accéder
au disque et échoue pour une quelconque
raison, comme un disque n'étant pas dans le
lecteur par exemple. Quand cela arrive, un
message avec un prompt apparait, qui auto-
rise l'utilisateur, soit a refaire l'opération qui
peut entre temps marcher (ex: le disque a
¢té introduit dans le lecteur), soit a ignorer
I'opération, soit a annuler la commande en-
tiére.

L'exemple de message d'erreur et de prompt
qui suit peut étre donné si le disque a été
retiré lors de 1'accés du lecteur A:

Not ready reading drive A: (Lecteur A: pas
pret en lecture)

Annul, Refaire ou Ignore (A/R/T) ?

La partie "pas prét" du message, indique
pourquoi l'opération disque a échoué,
d'autres possibilités existent (voir ci apres).
"Reading" (lecture) indique que la com-
mande a essayé de lire le disque. Peut étre
remplacé par "writing" (écriture), si c'était
ce quelle faisait. "Drive A:" indique le lec-
teur ou la commande essayait d'accéder au
disque.

Le prompt "Annul, Refaire ou Ignore” est
les différentes actions possibles de l'utilisa-

teur, sélectionnées en appuyant sur les
touches "A", "R" ou "I".

Si "A" (annul) est sélectionné, toutes la
commande est abandonnée et le message
"Opération disque annulée” (disk operation
aborted) est affiché avant qu'une autre com-
mande soit tapee.

Si "R" (Refaire) est choisi, 'opération sera
simplement renouvelée et pourra soit
échouer de nouveau, soit marcher si une
action corrective a été prise (par ex: intro-
duire le disque absent).

"I" (Ignore) signifie que l'opération sur le
disque défaillant est ignorée par la com-
mande. Dans beaucoup de cas, ignorer une
opération n'est pas recommandée et I'option
"I" (Ignore) ne sera méme pas proposée
méme si elle peut étre choisie. Le faire peut
causer de mauvais fonctionnement et méme
détruire des données sur le disque. Il faut
utiliser cette option avec précaution et
quand tout a été essayé avant. On ['utilise
seulement lorsque les données du disque
sont abimées et que c'est la seule possibili-
tés d'en récupérer tout ou partie.

Quelques erreurs qui impliquent générale-
ment un endommagement du disque par
mauvaise manipulation sont automatique-
ment abandonnées et remplacées par le mes-
sage appropri¢ (ex: Bad file allocation
taable) (mauvaise table d'allocation des fi-
chiers).
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Les erreurs disque possibles et leurs significa-
tions, sont par ordre alphabétique les sui-
vantes :

- Bad file allocation table (mauvaise table
d'allocation des fichiers)

Le disque contient une FAT incorrecte. La
FAT est un espace sur le disque ou le systeme
carde des informations disant ou se trouvent
stockées les données de chaque fichier. Par
conséquence, si la FAT est incorrecte, il ne
peut plus lire de données, ce message signifie
que le disque a été endommage.

- Cannot format this drive (ne peut formater
ce disque)

Un essai de formatage a été fait dans le
lecteur ne supportant pas le formatage. (ex: la
commande FORMAT a été faite sur le RAM-
DISK).

- Data error (erreur de données)

Les données ont été lues est écrites sans
erreur, mais le controle CRC a échoué. Cela
veut normalement dire que le disque a été
endommaggé.

- Disque error (erreur disque)

Les données ne peuvent pas étre lues ou
écrites sur le disque.

- Incompatible disk (disque incompatible)

Un essal de lire un disque 720K dans un
lecteur 360K a été tenté. D'une maniére géné-
rale, cela veut dire que le disque n'est pas
compatible avec le lecteur. Si le DOS peut
lire un disque 360K dans un lecteur 720K, par
contre il ne peut pas lire un disque 720K dans
un lecteur 360K.

- Not DOS disk (pas un disque DOS)

Le disque n'est pas au format lisible par
MSX-DOS. Par ex: bien que le MSX-DOS
puisse exécuter les programmes CP/M, il ne
peut pas accéder aux disques ayant le format
CP/M.

- Not ready (pas pret)

Le disque n'est pas dans le lecteur utilisé. Le
disque doit étre introduit dans le lecteur et le
choix "R" (refaire) choisi.

- Sector not found (secteur non trouvé)

Le MSX-DOS a essayé de lire ou d'écrire un
secteur inexistant. Peut indiquer que le disque
a été endommagé.

- Seek error (erreur de recherche)

La piste recherchée n'a pas été trouvée. Peut
indiquer un disque endommagé ou un lecteur
défaillant.

- Unformatted disk (disque non formate)

Le disque n'a pas été formaté. Utilisez la
commande FORMAT sur le disque avant d'y
acceder.

- Verify error (erreur vénfication)

Apparait seulement avec l'option VERIFY sur
ON, signifie que lors de la vénfication les
données écrites sur le disque, sont différentes
de celles écrites.

- Write error (erreur d'écriture)

Une donnée n'a pas été écrite correctement,

- Write protected disk (disque protégé contre
I'écriture)
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Un essai d'éeriture sur un disque protége
contre l'écriture a été tenté. Le disque doit
étre déprotégé et le choix "R" (Refaire)
choisi.

- Wrong disk and wrong disk for file (mauvais
disque pour ce fichier)

Le MSX-DOS a déja accédé au disque et a
essayé de nouveau sans succes. Insérer le bon
disque et faite le choix "R" (Refaire).

- ERREURS DE COMMANDE -

Les erreurs de commande arrivent lorsqu'une
commande ne peut étre accomplie pour cer-
taines raisons.

Si une erreur arrive dans la commande, il n'est
pas bon de continuer, aussi un message d'er-
reur approprié apparait et la commande sui-
vante est lue.

Exemple de message d'erreur :
#** File not found (fichier pas trouve)

Les trois étoiles (***) sont d'abord affichées
pour indiquer qu'il y a une erreur, puis le
message s'affiche suivi du prompt normal sur
la ligne suivante. Les erreurs possibles sont
indiquées ci dessous.

Quand une erreur de commande arrive dans
une situation particuliére, un message peut
apparaitre. Par exemple, quand un fichier ne
peut pas étre trouvé sur le disque, le message
"File not found" (fichier non trouvé) est affi-
ché comme dans I'exemple ci dessus. Cepen-
dant, si le fichier est un fichier spécific par
symbole de redirection "<" (voir HELP IO a
redirection et chainage), le message sera le
suivant ;

**% Redirection error : File not found
(erreur de redirection : fichier non trouvé)

Voici les types d'erreurs possibles :
- Batch file error (erreur de fichier
BATCH)

Une erreur de lecture d'un fichier BATCH a
lieu, par exemple une erreur de disque et "A"
(annul) a été choisi.

- Piping error : (erreur de chainage)

Il y a eu une erreur durant une opération de
chainage, certainement en connection avec
les fichiers temporaires que le COM-
MAND2.COM a créés.Par exemple, l'outil
d'environnement n'a pas fait référence a un
lecteur valide ou a un répertoire.

- Redirection error : (erreur de redirection)
L'erreur a eu lieu durant l'opération de redi-
rection. Par exemple, un nom de fichier
invalide a été spécifié aprés un symbole de
redirection "<", ">" ou ">>", ou le fichier
d'entrée spécifié n'a pas été trouve.

- Standard input error : (erreur d'entrée stan-
dard)

Une erreur a eu lieu sur l'entrée standard
d'une commande ou d'un programme, aprés
quune redirection ou qu'un chainage soit
établi. Par exemple, l'entrée standard a été
redirigée 4 partir d'un fichier et la fin du
fichier a été atteinte.

- Standard output error :
standard)

(erreur de sortie

Une erreur a eu lieu pour la sortie standard
d'une commande ou d'un programme, apres
qu'une redirection ou qu'un chainage soit
établi, Par exemple, la sortie standard a été
redirigée vers un programme et le disque est
plein,
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Beaucoup de commandes agissent sur des
fichiers et des répertoires, et si un nom de
fichier ambigué est donné, la commande agit
sur plusieurs fichiers ou répertoires (par
exemple, les commandes RENAME et
COPY). Souvent une erreur arrive quand on
essaye d'exécuter la commande sur un des
fichiers sans y arriver sur I'un ou l'autre. Dans
ce cas, le nom de fichier est affiché suivi du
message d'erreur et la commande continue.
Par exemple :

COMMAND2.COM -- File cannot be copied
onto itself

(ce fichier ne peut étre copié sur lui méme)

Les erreurs de commande possible sont par
ordre alphabétique les suivantes :

- Cannot concatenat destination file (ne peut
pas concatener le fichier destinataire)

Cette erreur donnée par CONCAT, signifie
que l'un des fichiers sources concatené, est le
fichier destinataire. Il n'est pas forcément
mauvais, mais indique une erreur dans la
commande.

- Cannot create destination file (ne peut pas
créer un fichier destinataire)

Donnée par COPY, signifie que le fichier
destinataire, s'il était créé, effacerait un fi-
chier déja existant. Celui-ci peut étre un fi-
chier source déja connu, mais peut étre un
autre fichier, comme le fichier BATCH a ce
moment la.

- Cannot overwrite previous destination file (
ne peut écrire avant le fichier destinataire)

Donnée par COPY, signifie que le fichier
destinataire, s'il est écrit, effacerait le fichier
destinataire du fichier qui a été auparavant
copié. Cela veut dire, que le destinataire était

un répertoire, mais que son nom a €t¢ mal
écrit,

- Cannot transfer above 64K (ne peut tranfé-
rer plus de 64K)

Cela ne devrait normalement pas arriver avec
les commandes.

- Command too long (commande trop longue)

Une commande donnée est trop longue. Ceci
n'arrive pas en tapant les commandes au cla-
vier, mais peut arriver avec un fichier
BATCH. La longueur maximum dune com-
mande est de 127 caractéres, aprés le para-
metre "%" de substitution.

- CTRL-C pressed (CTRL-C pressé)
L.a commande est interrompue par CTRL-C.
- CTRL-STOP pressed (CTRL-STOP pressé)

La commande est interrompue par CTRL-
STOP.

- Directory exists (répertoire existant)

Une commande a essayé de créer un nouveau
fichier ou répertoire avec un nom déja exis-
tant.

- Directory not empty (répertoire non vide)

La commande RMDIR (RD) a essayé d'effa-
cer un répertoire qui contient des fichiers ou
d'autres répertoires. Ceux-ci doivent étre tout
d'abord effacés avec les commandes ERASE
et RMDIR, car les répertoires doivent étre
vides avant d'étre effacés.

- Directory not found (répertoire non trouve)

Une commande de répertoire (ex: RNDIR) n'a
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pu trouver le répertoire specifié.
- Disk full (disque plein)

11 n'y a plus de place sur le disque, les fichiers
devront étre effacés et la commande refaite.

- Disk operation aborted (opération sur le
disque annulée)

Erreur sur le disque, le choix "A" (Annul) a
été fait, abandonnant toute la commande.

- Duplicate filename (double nom de fichier)

RENAME (REN) ou RNDIR ne peut se faire
car le nouveau nom est le méme qu'un fichier
déja existant. Peut également arriver avec
MOVE ou MVDIR car un nom de fichier
existe déja dans le répertoire destinataire avec
le méme nom que le fichier ou le répertoire a
déplacer.

- End of file (fin de fichier)
Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Environment string too long (chaine d'envi-
ronnement trop longue)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Error on standard input (erreur sur I'entrée
standard)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes, signifie qu'une erreur a eu lieu quand
une commande a essayé de lire & partir du
clavier.

- Error on standard output (erreur sur la sortie
standard)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes, signifie qu'une erreur a eu lieu quand

une commande a essayé d'écrire a I'écran.

- File access violation (violation d'accés a
fichier)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- File allocation error (erreur d'allocation de
fichier)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- File cannot be copied onto itself (ne peut
copier le fichier sur lui méme)

Avec la commande COPY, le fichier destina-
taire est le méme que le fichier source.

- File exists (fichier existant)

MKDIR (MD) a essayé de creer un nouveau
répertoire mais un fichier avec le méme nom
existe déja dans le répertoire indique.

- File for HELP not found (fichier pour HELP
non trouve)

L.a commande HELP a recherché un fichier
pour obtenir le texte d'aide, mais n'a pas pu le
trouver. Les fichiers HELP sont normalement
gardés dans un répertoire appelé \HELP sur le
disque de lancement.

- File handle not open (manipulation de fi-
chier non ouvert)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- File is already in use (le fichier est déja en
utilisation)

Une commande a essayé de modifier un fi-
chier qui est déja utilisé pour un autre but,
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comme par exemple le fichier BATCH d'ex¢-
cution courante,

- File not found (fichier non trouvé)

Une commande n'a pu trouver le ou les fi-
chiers spécifiés.

- Internal error (erreur interne)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Invalid BDOS call (appel BDOS incorrect)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Invalid attributes (attribut incorrect)

Signifie qu'un attribut "+/-" spécifié, est mn-
correct dans les commandes ATTRIB ou AT-
DIR.

- Invalid date (date incorrecte)

La date tapée dans la commande DATE, n'est
pas valable ou a été tapée dans un mauvais
format.

- Invalid device operation (opération de de-
vice incorrect)

Une commande ne peut attemndre sa fonction
sur |'un des systémes device, ex : un fichier ne
peut étre appele "CON".

- Invalid directory move (déplacement de ré-
pertoire incorrect)

MVDIR a essaye de déplacer un répertoire
dans un de ces propres

répertoire descendant, ce qui ne peut pas
étre fait.

- Invalid drive (lecteur incorrect)

Un lecteur n'existant pas a été spécifié.
- Invalid environment string (caractére d'envi-
ronnement incorTect)

Le nom d'un outil d'environnement contient
des caractéres non valables. Seul les carac-
téres valables pour les noms de fichiers, sont
valables pour les noms d'outil d'environne-
ment.

- Invalid file handle (manipulation de fichier
incorrect)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Invalid filename (nom de fichier incorrect)
Un nom de fichier contient des caractéres non
valables. Ceci peut étre un nom de fichier
donné explicitement ou le résultat d'un essai
de renommer un fichier avec un nouveau nom
ambigué.

- Invalid number (nombre incorrect)

Un nombre donné dans une commande conte-
nait des caractéres non numeriques

- Invalid option (option incorrect)

Une lettre non valable a été donnée aprés un
"/" sur une ligne de commande.

- Invalide . or .. operation (opération . ou ..
incorrecte)

Une commande ne peut atteindre sa fonction
sur les répertoires spéciaux . et .., présents au
début de tous les sous-répertoires.

- Invalid parameter (parametre incorrect)

Le paramétre pour une commande n'est pas
valable pour celle-ci, de cette maniére.
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- Invalid pathname (nom de chemin incorrect)

Un chemin indiqué sur une ligne de com-
mande n'existe pas ou a une syntaxe incor-
recte.

- Invalid process (procédé incorrect)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- Invalid time (heure incorrecte)

L'heure tapée dans la commande TIME
n'est pas valable ou a été entrée

sous un mauvais format,

- Missing parameter (parametre absent)

Une commande n'a pas trouvé le paramctre
attendu.

- No spare file handles (manipulation de fi-
chier non pret)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.
- Not enouggh memory (pas assez de me-
moire)

Ce message est possible pour la commande
donnée. Par exemple, un programme impor-
tant, trop long pour entrer dans la mémoire ou
pas assez de mémoire pour une chaine d'envi-
ronnement.

- Not enough memory system halted (pas
assez de mémoire, systéme arréte)

Ce message spécial d'erreur, est affiché quand
MSX-DOS essaye de démarrer et trouve qu'il
n'y a pas assez de mémoire pour continuer.
Comme le suggére le message, il faut faire un
RESET. Cela peut arriver a certain moment,

- Pathname too long (nom de chemin trop

long)

Un chemin est trop long, ou la longueur du
non de chemin donné dépasse 100 caracteres,
ou la longueur total d'un chemin a partir du
répertoire racine jusqu’a un fichier dépasse
63 caractéres.

- RAM disk already exists (le RAMDISK
existe déja)

Normalement n'arrive pas avec les com-
mandes.

- RAM disk does not exists (le RAMDISK
n'existe pas)

La commande RAMDISK a été utilisée pour
voir la taille courante du RAMDISK, mais il
n'y a pas de RAMDISK.

- Read only file (fichier a lecture seul)

Un essai pour modifier ou écrire sur un fi-
chier marqué "lecture seul" a ete fait. La
commande DIR montre les attributs et la
commande ATTRIB peut les modifier pour
les rendre modifiable a I'écriture.

- Root directory full (répertoire racine plein)
Le nombre maximum fixé de fichiers dans le
répertoire racine (64 ou 112) a été atteint. Les
autres répertoires n'ont pas cette limite.

- System file exists (le fichier systéme existe)
Un essai pour créer un fichier a été tenté, qui,
s'1l avait été fait, écrirait par dessus un fichier
marqués comme fichier systéme.

- Too many parameters (trop de parametres)

Tous les paramétres qu'une commande atten-
dait, ont été trouvés sur une ligne de com-
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mande, mais il y avait encore des paramétres
laissés a la fin de la ligne,

Unrecognized command (commande incon-
nue)

Une commande donnée était, ni une com-
mande interne, ni une commande externe
COM ou BAT, trouvé sur le chemin de re-
cherche courant mise par la commande
PATH.

- Wrong version of COMMAND2.COM
(mauvaise version du COMMAND2.COM)

Apres avoir exécuté un programme, le COM-
MAND2.COM a essayé de se recharger a
partir du fichier COMMAND2.COM sur le
disque et a trouvé que ce n'était pas la méme
version,

- Wrong version of MSX-DOS, system halted
(mauvaise version du MSX-DOS, systeme
arrété)

Ce message derreur, est affich¢ quand le
MSX-DOS essaye de démarrer et trouve
qu'une partie du systéme est une version ante-
rieure a celle requise. Comme le suggere le
message, il faut faire un RESET. Ceci ne
devrait normalement jamais arriver.

En interne, les erreurs sont représentées par
des nombres d'erreurs. Les nombres corres-
pondent aux erreurs ci dessus, démarrent a
255 et décroissent Si un nombre d'erreur n'a
pas de message, il est alors affiché. Les
nombres au dessus de 64, sont réservés pour
les futures versions du MSX-DOS et sont
appelés "erreurs systéme”. Les nombres au
dessous de 63 sont utilisables par les pro-
grammes externes du commerce et sont appe-
lés "erreurs utilisateur”. Les erreurs utilisateur
en dessous de 32 n'affichent jamais de mes-
sage. Les deux messages par défaut (qui ne

devrait jamais arriver avec les commandes)
sont :

System error 64 (erreur systéme 64) et User
error 63 (erreur utilisateur 63)

Ou le 64 et le 63 sont des nombres d'erreur.
La seule commande qui utilise des nombres
d'erreur, est la commande EXIT. Une liste
des nombres actuels pour les messages du
dessus existe dans la spécification T.P.I
(Transit - Programme - Interface).

- MESSAGE PROMPT -

Il v a plusieurs cas ou une action de l'utilisa-
teur est nécessaire pour que le systéme
continu sont travail, notamment en insérant
un disque. Aussi beaucoup de commandes
peuvent étre dangereuses, et un message
demande de confirmer avant de continuer
leur opération. Ces messages du systéme
sont donnés c1 dessous.

All data on drive A: will be destroyed
(toutes les données sur le lecteur A: vont
étre détruites) Presser une touche quand
pret..

Ce message est donné par la commande
FORMAT pour éviter un formatage acciden-
tel. Pour abandonner la commande FOR-
MAT, appuyez sur CTRL-C ou CTRL-
STOP.

Destroy all data on RAM disk (Y/N) ?

(détruire toutes les données du RAMDISK
(OMN)?)

Une commande RAMDISK a été introduite
pour installer un RAMDISK, malgré I'exis-
tence d'un RAMDISK. Si la réponse est "Y"
(Oui) toutes les données du RAMDISK exis-
tant seront détruites. Un réponse "N" (Non)
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ou un CTRL-C ou CTRL-STOP abandon-
nera la commande.,

Disk in drive A: will only be able to boot
MSX-DOS 2

(le disque dans le lecteur A: ne pourra étre
lance que par MSX-DOS 2) Presser une
touche quand prét..

Ce message est donné par la commande
FIXDISK, qui réduit le risque de transfor-
mer un disque non MSX-DOS 2. Pour
abandonner cette commande appuyez

sur CTRL-C ou CTRL-STOP,

Erase all files (Y/N) 7 (effacer tous les
fichiers (O/N) 7)

Ce message apparait quand une commande
DEL (ERA ou ERASE) est donnee

pour l'ensemble des fichiers d'un reper-
toire, ceci afin de réduire le risque d'éffa-
¢age accidentel important.

Insert COMMAND2.COM disk in drive A:
(mettre le disque COMMAND2.COM
dans le lecteur A:) Presser une touche
quand prét..

Ceci peut arriver aprés le lancement d'un
programme et demande un disque avec le
COMMAND2.COM dans le répertoire ra-
cine, présent dans le lecteur spécifié. Avec
le disque systéme dans le lecteur et en
pressant une touche, le systéme continuera
normalement. Si le COMMAND2.COM a
été copié autre part (ex: dans le RAM-
DISK), alors [l'outil d'environnement
SHELL peut étre mis pour recharger le
COMMAND2.COM a partir du RAM-
DISK (voir HELP ENV a outil d'environ-
nement).

Insert batch file disk in drive A:
(mettre le disque du fichier BATCH dans

le lecteur A:) Presser une touche quand
pret..

Ceci peut arriver pendant I'exécution d'un
fichier BATCH et signifie que le systeme
a besoin de lire la commande suivante du
fichier BATCH et qu'il n'a trouvé qu'un
mauvais disque dans le lecteur. Apres
insertion du disque dans le lecteur et en
pressant une touche, l'exécution du fichier
BATCH continuera normalement.

Presser une touche quand pret..

Ce message apparait quand une action de
'utilisateur est nécessaire, et est affiché
normalement aprés qu'un autre message
soit également affiché, décrivant l'action a
faire. Affiché également par la commande
PAUSE. Pour annuler la commande ayant
créé le message, appuyez sur CTRL-C ou
CTRL-STOP.

Terminate batch file (Y/N) ?
(fichier BATCH terminé (O/N) 7)

Quand le MSX-DOS abandonne une com-
mande prématurément (CTRL-C ou
CTRL-STOP) et que la commande exécu-
tée était dans un fichier BATCH, ce mes-
sage apparait. Si la réponse est "Y" (Ow)
le fichier BATCH sera abandonné. Si la
réponse et "N" (Non) le fichier continuera
avec la commande suivant celle abandon-
née.

PRODUCTIONS
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Les tests de

Articles de NEXUS

F.O.A Promutmn ;f13'f"-‘5-"
ESE ARTISTS FA{:TORY 1996
- MSX2{2+/T-R + FM

: 1*720 K,D

§::...wm;_~ W¢»W R .

34 .m...ﬁ-w? ?’W%‘{WME

B

B
gt

Ceux qui ont lu l'article sur Tilburg paru dans notre
numero 12 doivent se souvenir du nom de ce
groupe. Non ? Alors pour les amnésiques et ceux a
qui ce nom ne dit rien, et bien sachez qu'ESE
ARTISTS FACTORY est un groupe du Japon | Oui
du Japon | Vous voyez bien que ca bouge encore la
bas !!!

Parlons maintenant de ce jeu...

F.O.A est un shoot'em up a scrolling vertical. Lors-
qu’apparait I'écran du jeu un sentiment de désola-
tion nous emporte. Pourquoi 7 Simplement parce
qu'on croirait voir un jeu MSX1...

Passé ce premier point négatif, l'action peut démar-

er.. Et en jouant, on s'apergoit vite que ce jeu n'est
pas prévu pour MSX1 car ¢a bouge dans tous les
coins avec une rapidité vraiment appreciable. Clest
d'ailleurs le point fort de ce jeu. L'action et la
jouabilité sont présent & chague instant !

Malheureusement ceci ne nous permet pas d'avancer
dans le jeu car on se fait démonter méchant par les
différentes salves d'ennemis.. La difficulté de ce jeu
en ravira plus d'uns mais risque fort également de
rebuter pas mal de monde. En plus cela est renforcé
par le fait que I'on ait qu'une arme a notre disposition
et celle-ci se retrouve vite impuissante face aux
aliens...

De plus, je ne sais pas si la version que nous avons
dénicher a Tilburg est une promo ou la version finale
du jeu.

P{;}wer_MS}( #13

Au départ, un écran vous offre la possibilité de
choisir votre premier stage mais je ne suis pas arrive
a valider mon choix. Faut-il d’abords terminer le jeu
pour pouvoir recommencer comme on le désire ?
Bof ! Un peu nul comme concept.

Dans le cas ou F.O.A ne serait quune promo,
jattend impatiemment la suite | Au meéme titre que la
version finale de Rona, bien meilleur que F. O A!

En conclusion, F.O.A craint graphiquement mais
peut se vanter d'avoir un degré de difficulté tres
élevé, en plus d'une réalisation dépourvue de tous
clignotements. A voir.

“FD GAMES COLLECTION |

FUTUR DISK 1996

Msxzxzm-n +FM+AUDIO |
2720 Ko

Future Disk, groupe bien connu pour son disk mag
a proposé a Tilburg une compilation de ses meilleurs
jeux parus dans leurs disks-mags.

Le tout tient sur 2 disks et on a droit a un petit
paquet de softs bien sympa.

Voyons d'un peu plus prés de quoi il en retourne...

Aprés un petit message en PCM (pour Turbo-R,
merci ), on accéde au menu.

Ce dernier nous propose de choisir parmi Junker
Squad, Betonvraete, Revolve Revolution, Souren
Look Alike #3 et Little Programs...

Testons-les dans l'ordre. ..
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Junker Squad

Ce petit jeu qui semble tout droit sorti des
entrailles de Konami remet en selle le mythe
Snatcher...Il n'est absolument pas question de
jeu d'aventure ou de RPG mais d'un jeu de tr
style Teacher Terror, Armé d'un pistolet, vous
devez dégommer les robots Snatcher qui appa-
raissent sur des cibles.

C'est trés bien réalisé, les musiques SCC rap-
pellent le bon temps de Snatcher et les graphx
sont pompe du jeu...

Vraiment trés sympa. Bon carton..nostalgique
"

Betonvraete

Derriére ce nom incompréhensible se cache
une course 4 pied | Nous avons le choix de
courir contre un pote ou contre l'ordinateur
dans un parcours semé d’embiches.

Les sprites des coureurs sont énormes (6,5cm
de haut sur un écran 14™) c'est trés bien des-
siné et plein d’humour.

On se lasse vite mais la joie de bousiller le pad
comme avec Hyper Sport & compagnie vous y
fera rejouer !

Revolve Revolution

A linverse de ce qu'on a pu voir précédem-
ment, Revolove Revolution n'est pas un jeu
mais un utilitaire de dessin pour screen 5.

Vous pouvez charger un image en * GES5 (DD-
Graph) et faire toute sorte de rotation. Bien
siir, vous pourrez la sauvegarder | La gestion
se fait au clavier avec les touches F1 et F2...

Trés fun |

Souren Look Alike #3

J'ai rein capté, c'est tout en Hollandais. Pas-
sons.

Little Programs

Cette rubrique contient quelques petits jeu
sympa comme SDAmiga qui vous permet de
détruire un Amiga 3000 comme dans Sd-
Snatcher, Tactom qui est une espéce de jeu
des dames ou encore Hit'm qui vous offre la
possibilité de taper sur des tronches qui
sortent de 9 trous avec un marteau. Amusant
mais court.

Le disk 2 contient quand a lui 2 jeux trés
sympa.

On y trouve un Black Jack Trés réussi ainsi
que le Street Snatch testé dans Power MSX
numeéro 9...

Quel dommage que ce jeu n'est pas €te
développé !

Dans l'ensemble, on ne peut qu’étre enthou-
siaste 4 la vue de cette compil. L'initiative est
excellente et j'espére en voir un deuxiéme
volet rapidement!

Du tout bon !

TOP 5 Jeux de SNATCHER

1 - MATCH MANIAC de Abyss

2 - SONYC Promotion de Analogy

3 - BOMBERMAN de Paragon

4 - PUMPKIN ADVENTURE 3 de U-max
5 - TETRIS 2 de Ram
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- IMPORTATION DE LOGICIELS MSX -

VIDED TENDINE 2 50F
RICK DANGEROUS | 50 F
RICK DANGEROUS 1 e 2 65F
BOZOS BIG ADVZENTURE EOF
MOONBLASTER V1.3 160 F
TROXX B0 F
THE GREAT GIANNA SISTER B F
TEACHERS TERROR 65F
ALADIN V 155 (512KB) 250 F
PINESS 100 F
LOGI-BAL 95 F
EGGBERT EOF
METAL LIMIT 60 F
QLYMFLUS B0 F
SHUFFLE PUCK MSX2 0 F
CONTRUCTION CRAZE 65 F
MSX2 BASE M F
BET YOUR LIFE S0F
DUCK TALES 95 F
AGEEV 101 120 F
DASS 170 F
SAMPBOX YV 4.4 MACRO 25F
ZEESLAG 120 F
ZONE TERRA 125F
STREET SNATCH 50 F
TED VERSION ITALIENNE 65 F
FRAY EN ITALIEN o5 F
SEXI PUZZLE B E
BAHEL, THE .. MEGABRLOCKS' 80 F
SCLULPTURE 2 S0F
DA GIF / IX GIF 65 F
MULTITEX V. ITALIENKE 50F
DOMINO V200 1 DRIVE 80 F
DOMING V 220 HARD DISK RO F
SENY PORNG DEMO = | 65 F
S{AHIONGEG V. ITALIENNE 0F
ARMA MORTEL 65 F
PINK SOX HARD SHOW # 1 I5F
THE NEW TERMINATOR DEMO I5F
DUMMIELAND 95 F
DA JPG(DOS2) 45F
COLUMBLUS 2 BETA VERSION 65 F
JEU DU 31 45F
PUMPKIN ADVENTURE 3 170 F
MAK 2 V. ITALIENKE 65 F
COMPASS 180 F
LUXLURE I5F
M.LF 80 F
THE ULTIMATE PINK SOX HARD SHOW W0F

CABLE IMPRIMANTE MSX | METRE
CABLE IMPRIMANTE MSX 3 METRES
RUBAN IMPRIMANTE (VWOG20)
CARTE MUSICALE COVOX

DOS 2.20

MOONSOLUND

INTERFACE SCSI

LECTEUR INTERNE 720 Ke

FM-PAK STERED

MAPPER 4 Mo

INTERFACE SCANKER

SCANNER PC POUR MSX

FRANTIC

RICK DANGEROUS 2

DI

MEGADOOM

COLUMBLS (384 KB)
PUMPEIN ADVENTURE 2

3 SQUARE

TROIKA

BLACK CYCLON

NOT AGAIN !

BLADE LORDS

AUDIWAVE #3

1 LOVE YOU

CYTRON

SHUFFLE PUCK TURBO R
PSYCHO BALL

SOLID SNAIL

RETALIATOR

FRAY ENGLISH PACTH
CIRCUIT DESIGNER

TRAX PLAYER (256KB)

THE WITCH'S REVENGE
VELDSLAG

SCREEN 11 DESIGNER
CACHE GAMES

NAK 3 ENITALIEN

1LOVE 2

OLYMPUS 2 (DOS.2 & 1Mb)
SCULPTURE 1

VOYAGE DISK 1

EGOGBERT V 2.0

TED DEMO V. ITALIENNE
DOMINOV 2.10 2 DRIVES
CRUCIVERBA V. ITALIENNE
SEXY PORNO DEMO # 2
ALBLM DIGITALE IN SCR &
FREESOFT MUSIC DISK # 1
PINE SON HARD SHOW & 2
THE NEW TERMINATOR DEMO
PUZZLE MANIA

SUPER TED

THE SHRINES OF ENIGMA
AKIN

DECEPTOR

MATCH MANIAC

ZERO THE ELECTRONIC EYE
TETRIS 2

THE NEW SCREEN DEMO
PACK POWER M5X TILBURG 1995

- IMPORTATION DE MATERIEL MSX -

EOF
i20F
60 F
100 F
200 F
1250 F
S25F
M5F
I75F
1600 F
450F
450 F

CABLE IMPRIMANTE M3SX Z METRES
RUBAN IMPRIMANTE (WVWO030 £ 1431)
CABLE SCART (SONY 700/ T-R)

KIT POUR ENCRER RUBANS
GRAPHIC 000

DISQUETTES DD VERBATIM X10
INTERFACE IDE

FM-PAR COREENNE

MAFPER 1 Mo

S-RAM 256 Ko

S-RAM 256 Ko AVEC 3CC

SLOT EXPANDER X4
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%0 F
S0F
BOF
BOF
100 F
150 F
0F
50 F
125F
g0 F
125F
i3F
S0F
125F
S0F
95F
95 F
140 F
50F
155F
B0 F
140 F
120F
140 F
SOF
G5F
EOF
95 F
S0F
45F
a5 F
65F
#MF
SOF
BOF
150 F
I0F
I5F
i5F
95 F
65 F
125F
125F
125F
BOF
65F
125F
nF
110F

95F
60 F
50F
IT0F
1430F
45 F
IMF
315F
E75F
31 F
INF
§75F



RILLLL LR
Power

bute MR & 0K

- PC-COM PENTIUM CD6 -

Configuration comprenant ;

- Carte mére PENTIUM PCI 236 Ko cache pipe line

- chipset INTEL 82437FX TRITON

- Bios Flash 1 Mo - Intel Processor Integrator

- 8 Mo de Ram EDO 60ns extensible a 128 Mo

- lecteur 3 '4 1.44 Mo

- disque dur 1.3 Go 8ms PIO MODE 4 - 16.6 Mo/s

- carte contrdleur disque PCI EIDE / FAST IDE 22 Mo/s

- Mini-tour 5 emplacements 200 Watts

- clavier 105 touches spécial WINDOWS 95

- moniteur SUPER VGA COULEUR 15 MPR-2
1024*768 Non Entrelacé pitch 0.28mm

- SVGA PCI 64 bits 1Mo ext 2Mo CIRRUS 3436

- 2 ports série 16550 / 1 port parallé¢le EPP

- souris compatible MicroSoft Type 11

- lecteur de CD-ROM 6X GOLDSTAR

- MATERIEL PC POUR MSX -

MINI - TOUR : 300 F

CD-ROM IDE 4X : 300 F

CD-ROM IDEG6X : 471 F

CD-ROM IDE 8X : 982 F

CD-ROM SCSL4X 800 F

CD-ROM SCSI6X ; 1450 F

DISQUE DUR IDE 540 Mb : 850 F

DISQUE DUR SCSI 540 Mb : 1250 F
LECTEUR SYQUEST IDE EZ-135Mb : 200 F
LECTEUR SYQUEST 270 Mb Externe SCSI : 1800 F
LECTEUR ZIP Externe SCSI 105 Mb : 1100 F
CARTOUCHE SYQUEST 135 Mb: 120 F
CARTOUCHE SYQUEST 270 Mb : 300 F
CARTOUCHE 105 Mo pour ZIP : 110 F

- Configuration MSX -

1/ IDE :

- Mini tour + Syquest 135 Mb + Cd-rom 4X : 1500 F
- Mini tour + HD 540 Mb + Cd-rom 4X : 1250 F

- Mini tour + Cd-rom 4X : 600 F

- Mini tour + Syquest 135 Mb : 1100 F

- Mini tour + HD 540 Mb : 1000 F

2/ SCSI : Nous consulter !

- PRIX -

PENTIUM 100 : 6029 F
PENTIUM 133 : 7224 F
PENTIUM 150 ;: 7948 F
PENTIUM 166 : 8792 F

- OPTIONS -

Moniteur Goldstar 14 :-350 F
Moniteur Goldstar 17 : + 1800 F
Moniteur Goldsatr 20 : + 5500 F

B Mo EDO : +3350F

Cd-Rom 8X :+ 350 F

Sound Blaster 16 PnP . + 450 F

Sound Blaster AWE 32 PnP : + 1400 F
Modem 28800 externe PnP : + 1115 F
Matrox Millenium 2 Mo : + 1200 F

- MATERIEL PC -

CD-ROM IDE 6X : 471F
CD-ROM IDE 8X : 982 F
CD-ROM SCSI 6X : 1450 F
DISQUE DUR IDE 1.3 Go : 1200 F
DISQUE DUR SCSI 1.1: 1500 F
SIMM 4 Mo 32 Bits : 180 F

SIMM 8 Mo 32 Bits: 350 F

SIVM 16 Mo 32 Bits : 900 F
SIMM 4 Mo EDO 32 Bits : 180 F
SIMM 8 Mo EDO 32 Bits : 350 F
SIMM 16 Mo EDO 32 Bits ;: 900 F
Sound Blaster 16 PnP : 450 F
Sound Blaster AWE 32 PnP : 1400 F
Matrox Millennium 2 Mo : 1600 F
Moniteur 14p Goldstar : 1731 F
Moniteur 15p Goldstar : 2039 F
Moniteur 17p Goldstar : 4209 F
Moniteur 20p Goldstar : 8081 F

PRIX TTC, hors frais de ports pour les pigces PC, les
configs PC et les configs MSX,

Les prix des configurations PC/Msx et du matériel est

sans cesse i la baisse... Il vaut mieux téléphoner pour
les prix |

SNATCHER
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Les tests

Articles de NEXUS
. NEARDARK2«12» %
NEARDARK 1996 E--E
~ MSX2/24/T-R+FM + AUD‘[O &
:‘ E R * 1*720 KD ______ £ i

Je vous avais présenté ce Mus:c-d:sk dans notre
précédent numéro de Power. En voici le test !

Aprés une petite intro sympathique on acceéde au
replayer qui représente un Jugde-Box...des années
50, Jaurais préfére un ibg chargeur CD mais bon, je
vais pas en faire un caca nerveux

Ce Music-disk contient pas moins de 34 musiques
plutdt bien balancées avec un nouveau morceau
d'lllusion City ! Ce n'est pas LE morceau mais il vaut
le détour, au méme titre que les autres musiques
d'ailleurs.

La majorité de ces musiques sont signe "Meits" qui
fait son bonhomme de chemin en devenant de plus
en plus une référence sur la scéne musicale
MSXienne !

Mais ce qui fait extrémement plaisir, c'est d'ap-
prendre que Meits n'a pas fait ce Music-disk tout
seul. Se sont joint a lui Johnny Hassink, Chip et Dos
que je ne connaissais pas auparavant. Et croyez-moi,
ils touchent aussi ces gars ]a !

La suite promet ! En tout cas, un produit signé Near
Dark est un gage de qualité, alors n’hesitez pas !

Power MSX # 13
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Je vous avais également présenté ce Music-disk dans
notre numéro 12... Voila de quoi il en retourne. .

Ce groupe aura mis 5 mois pour accoucher de cette

demo. Et croyez-moi il n'a pas accouché d'une souris
|

En effet, le replayer ou plutot les replayers vous
permettent de goutter aux délices auditifs de 65
musiques | Sympa, non ?

Au départ, un menu vont permet de choisir entre une
rubrique info qui vous présente rapidement la démo
et qui contient les crédits ainsi que les greetings, une
rubrique UU sur laquelle je reviendrais plus tard et le
fameux replayer.

Ce dernier se compose d'une vue de la terre
(relativement moche comme image, il aurait fallu la
retravailler ) et du sélecteur de musiques, d'équali-
seurs, de soundchips et de fréquence (50/60Hz).
C'est & mon goit trop simple et surtout déja vu !

Le replayer UU est par contre beaucoup plus sympa
| Vous sélectionnez une musique parmi la liste des
65 (pas trés pratique, mais bon...) et aprés vous
sélectionnez un effet pour la musique. Ces derniers
sont au nombre de trois. Vous choisissez soit une
animation de 9 triangles en 3D faces pleines
(moyen), une animation d'une figure geométrique
linéaire (pas mieux) ou l'effet Total Chaos qui est ni
plus ni moins une image avec le titre de l'effet qu
change de couleur a chaque BPM (Beat par Mi-
nute)... Trés fun comme effet !

The Orbit ne rentrera pas dans les annales du MSX
mais cette demo peut se vanter de proposer une
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réalisation correcte et soutenue par 65 musiques
trés agréables !

g Musrc POWER # 1 |
% DATAX 1996

§ M512r2+rr R+FM+ .&umo

% 1*?20 l(n

B B MF i

Nouveau venu sur la scéne MSXienne, (qui a dit
que le MSX était délaissé ? quelqu'un veut que je le
prenne pour un monstre de Doom ? ) ce groupe
présentait 2 réalisations dont Music Power # 1.

Ce nouveau Music disk n'a rien de révolutionnaire
mais pourtant on sy attarde...Alors que franche-
ment, il n'y aurait pas de quoi ! Tout a €té pro-
gramme en basic, c'est le premier music-disk du
groupe...mais pourtant...

Tout commence par une image d'un sous marin
bercée par la musique d'U96 "Das boot"... Ca dé-
bute en 50Hz mais une petite pression sur la touche
F1 passe le tout en 60Hz et ¢a repart de plus belle !
Un petit coup sur Space et le menu apparait et en
avant le replayer !

Ce dernier est vraiment trés sommaire mais il a le
mérite de nous proposer 30 musiques excellentes
dont un trés bon "Remix" |

L'ensemble est simple, clair mais surtout effi-
cace...pour du basic ! Excellent travail | Vivement
la suite !

Dans Music Power, on a également droit & une
promo de leur deuxiéme production dont voici le
lest...

o "S'nMPLE DISK 2.10 ,,,,,,,
~ DATAX1996
E e '%-.-M5x2¢z+n-n + Aumo -

Mais qu'est-ce que donc que ce disk ? tout simple-
ment un disk plein a craquer de samples ! Exacte-
ment 91 si je ne me suis pas trompe ! Des Samples
mais pour quoi faire ? Et bien pour les utiliser avec
une musique dans Moonblaster 1.4 ! Vous trouve-

rez des sons, mais alors des sons ! Tzac boum,
Tzac boum d'enfer !

Je sais qu'a I'heure du Moonsound, travailler en-
core avec Moonblaster 1.4 c'est ringard mais on
peut encore faire des trucs sympa en stéréo !

Et puis en plus vous savez quoi, c'est du Domaine
Public donc c'est gratos et on peut utiliser les
samples dans ses propres musiques sans avoir de
comptes a rendre a personne !

Merci, merci et encore merci ! Bravo DATAX !

BEST OF METTS# 1 Er 2
MEITS 1996
MS)(Z!Z-HT R + MOONSOUND

R agpontaies

Rz sl

o3

Je sais, je vous ai déja présenté ces deux réalisa-
tions dans le numéro 11 mais je recommence !
Pourquoi ? Parce que c'est en Moonsound !

En stéréo, ¢’était déja génial | Mais en Moonsound
c'est hallucinant ! P, ce son mais ce son ! Raaah,
lovely ! Surtout Frikandel Special qui est absolu-
ment génial !

Bravo a Meits ! A posséder absolument. Demos
non remboursées par la secu. Je dit ca au cas ou. ..
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_ Résume

NOLDAS & BIACCHI Hervé
MSX TURBO R Mo avec lectenr SCSI
SYQUEST 270 Mo

PACHA en pleine discution...

NOLDAS

. -EHOY igs ZEENATCBEE&PFEDFJL 20

'}-;..mm-ﬂ

Si la date de la réunion convenait au départ a une
grande majorité de MSXiens, progressivement,
des désistements se sont faits connaitre. Le
nombre de participants s’est cependant élevé a
quinze.

Du coté de la buvette, cela a fait plus de sand-
wichs et de boissons pour les présents. Le service
ctait compris dans le prix. La participation pour la
location de la salle n’a pas été augmentée pour
autant. Power MSX s’est chargé de la différence.

En démonstration, toutes les nouveautés de Til-
burg trainaient a droite et a gauche dont MIF et les
démos présentées par Power MSX en Hollande.

Au niveau matos, malgrés les absences de Frank,
Jipé et Martial, 4 turbo R + disques durs de 105
Mo et 270 Mo en SCSI + HBI-V1, Moonsound,
Slot Expander étaient visibles. En matériel moins
< démodé >, Christophe avait ramené son PC
pour présenter I’ébauche final de son CD PC
remplis de programmes MSX.

Ca fait plaisir de voir de la vrai micro informa-
tique, un vrai avenir pour l'ordinateur au lieu de
vieilles bécanes poussives, mais je m '‘égare...

En vente, 1l y avait des revues MSX diverses,
Jeux, démos, imprimante couleur, Moonsound.,...

Et au passage je voudrais remercier et féliciter
Bintz Jean pour son excellent travail avec Dyna-
mic Publisher pour sortir en frangais des manuels
de logiciel de dessins ( Halos surtout).
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STAND

%

POWER MSX Le fils de Vincent FORTE

LTk

THIERRY Francois
Moonsound, Slot Expeander, Turbo R,

Boitier Midi, les nouveantés de Tilburg...

e e o

Présentation de magazines étrangers

VNCTEREN Roer | MSX-Viper, MSX-Spirit, Lehenak MSX,
Club MSX Hnostar...

NEXUS
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REGNAULT Alain & PROFIL

SONY 700 F/ 2+ /1 Mo

Nexus finissant le numéro # 12
de Power MSX

La qualité de ses manuels est génial. On
voit que beaucoup de temps a été consa-
cré a la rédaction et aux illustrations des
différentes pages.

PROFIL

Pour les personnes intéressées voici
I’adresse de Jean :

Bintz Jean
25, rue de Kopstal
8284 Kelilen
Luxembourg

Je tiens a remercier toutes les personnes
qui sont venues. Je vous donne rendez-
vous le 19 octobre 96 pour la quatriéme
rencontre MSX,

NOLDAS en action...
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FORTE Vincent BINTZ Jean

SNATCHER

Bintz Jean et Nexus travaillant sur le numéro # 12 de Power MSX
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Bonjour a tous ! C'est avec
grand plaisir que je vous re-
frouve & Mols-Cl au lravers
de ce Daziboa.

Jai di faire l'impasse sur
cette rubrique dans le dernier
numéro pour vous conter
notre périple a Tilburg
(apparemment personne s'en
est plaint ! Et d'ailleurs qui
s'en plaindrait, actualité et
nouveautés obligent !)

Sachez d'entrée de jeu qu'il
en sera de méme pour Zand-
voort ! Pas de Daziboa pour
le numero 14 ou 15 ! Alors si
vous avez des questions,
n'hésitez pas a me les en-
voyer mais vous devrez at-
tendre quelques temps avant
d'avoir une réponse... Néan-
moins si quelque chose vous
turlupine ou vous empéche
de dormir, vous pouvez
m'appeler au numéro sui-
vant: 89/07/17/31 a partir de
19h00 en semaine et 13h00
le week-end.

Enchainons maintenant avec
des probléemes que vous avez
peut-étre déja rencontres et
qui concernent la compatibi-
lité de certains logiciels avec
votre MSX.,

Pascal R m'a mis la puce a
l'oreille avec 3 jeux récents

qui ne tournent pas sur somn
MSX2 HB500 de Sony. 1l s'agit
de Ducktales, Not Again! et Bet
your life.

Pour ces 3 jeux, je pense qu'il
s'agit d'un probléme de pro-
grammation (le logiciel ne re-
connaitrait pas le HB500) et
non d'un probléme relanf au
HB500 lui-méme, car d'autres
softs tournent sans problémes.

Ce qu'il faut savoir c'est que
toutes les nouveautés qui sor-
tent sont testées avec les ma-
chines du bord, a savoir les
MSX2 personnels des program-
mateurs. Et comme 1l s'est plus
vendu de Sony 700 ou de Phi-
lips 8235 et/ou 8250 que de
Sony 500, 1l n'est pas évident
d'avoir accés 4 un 500 ou un
900 pour tester un logiciel.

Tous les MSX2 étant compa-
tibles entre eux, il y a un postu-
lat de base qui veut que tous les
jeux ou logiciels qui tournent
sur un Sony700, tournent égale-
ment sur un HB500 ou un
HB900, sans parler des Philips
I|

Et pourtant ! Souvenez-vous
des pokes relatifs aux MSX2
Sony et Philips qui étaient in-
dispensables pour faire tourner
une megarom ! Et 1l en est de
méme avec le Turbo-r ! La
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compatibilité n'est pas évi-
dente...

Alors je lance un appel a tous
ceux qui ne peuvent pas faire
tourner un logiciel sur leur
ordinateur afin de faire un
recensement de jeux non
compatibles sur telle ou telle
machine...

Nous en avertivont les diffé-
rents éditeurs et groupes...

Quelques régles simples sont
a effectuer avant de vociférer
sur un logiciel qui plante:

1- Vérifiez qu'il n'y a pas de
pokes incompatibles avec
votre machine.

S1 wvous trouvez un
Poke&HFFFF,&HFF dans
un programme basic pour
une version Philips, changez
ce dernier par
Poke&HFFFF,&HAA. Et in-
versement pour une version
Sony... (N'oubliez pas de
faire une copie avant de vous
balader dans un programme,
vous risquerez de tout plan-
ter, celui-ci devant marcher
avant que vous veniez y
fouttre la zone !)

2- Assurez-vous que votre
lecteur de disk ne soit pas



défaillant.

Faites une copie d'une disk
comportant une série _

d'image et faites
tourner l'original
puis la copie et
vérifier qu'il n'y
a pas de diffé-|
rence. \

3- Vérifiez que %
votre disk ne soit pas
HS. Commencez a en faire
une copie et si un message
du style "Disk error' s'af-
fiche a la lecture, votre disk
risque d'avoir mal a la
gueule...

Cette liste de précautions
n'est pas exhaustive, loin de
la, mais c'est ce que je fais
dans un premier temps. Et
les problémes que j'ai pu ren-
contrer jusqu'a présent
étaient du a un lecteur de 700
d'origine dont la téte de lec-
ture s'était décollée ainsi qu'a
quelques pokes mal placés...

Passons maintenant au son-
dage paru dans le numero
12

Je ne sais pas si le soleil vous
a empéché de prendre un
stylo mais en tout cas, vos
réponses au sondage n'ont
pas encore défoncé ma boite
aux lettres...

Jaurais la méme réflexion
que l'an passé... Les va-
cances ont la sale habitude
de tout faire oublier

(heureusement ! Mais quand il s'agit du mag, faites un p'tit effort

) et vos préoccupations MSXiennes n'atteignent pas le doux
sable chaud qui doit bercer votre dos alors que votre regard doit
cibler quelques belles créatures... Ok, ok ! Moi c'est pareil !

Néanmoins, faites un geste ! Nous avons besoin de
vos remarques et de vos critiques et pourquoi pas de
! vos encouragements (¢a fait plaisir, Merci !) pour
‘aller de l'avant, pour aller toujours plus loin, tou-
/ jours plus haut..."sur la voix du mellow..." TaTa
/ tsoin tsoum...

Quoiqu'il en soit, j'ai déja eu 4 retour de sondage. Alors
merci a Frédéric HALLIER (tes encouragements nous vont droit
au coeur et tiens toi bien, d'autres interviews de Cas sont prévu a
Zandvoort !!!1), & Jean-Michel RASCALOU, a Pascal ROUSSEL
ainsi qu'a l'inconnu de St Raphael (Mettez votre adresse au dos
de l'enveloppe ! Merci !)

Quand aux autres, I'm waiting for your letters...

Pour ce qui est du sondage, sachez que Frédéric HALLIER a
gagné une photo collector de Tilburg car il a €té le premier a
répondre...

Un jeu est a gagner pour le 25ieme sondage que je recevrais...

Sur ce, avis aux amateurs...et a bientot !

Bye !
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Vds disquettes MSX : 150 FF les 50, 300 FF les
100 et 500 FF les 200, Music- Module 256 Ko de
samples avec boite et notice: 500 FF, Fm-
Pak avec boite: 300 FF. Fm-Pak Stéréo
Hollandaise : 300 FF, Music-Module : 350 FF.
Cherche MSX turbo R F§ Al GT.

M. SCHLOUPT Christupﬁe'
8, rue des capucines '
57530 Enurcallesfhlled

Tél: 87 -64-52-60

M. SCHLOUPT Fasna!
14, place du Béarn
57530 Courcelles / Nred
Tél: 87 - 64 - 52 21 :

Vs gartouche SRAM de 256 K

M. HALTER Laurent
N°4 Eigenthal =~
57870 Walscheid
Tél: 87-03-76-31

Vds cartouches \”Ionke}* -"ucadem}' 50 FF Nﬁfﬂﬁ';:': 0 5:_::
100 FF, The Maze of |

s 2 (boite anglaise):
Galic:-us: 80 FF, Pengouin Adventure - 80 FF
Knightmare : 60 FF et The Goonies : 60 FF.

M. CARRION Rodolphe

14, rue du Commerce

91280 Saint Pierre du Perray
tél: 60-75-19-10

Vds Originaux usxh 2. 24 & Turbo R. {Aleste g

Fray, Paroduis, Quarth, Hydhde 3, Xak 2, The
Tower of Cabin. ., )

Liste contre un timbre.

M. HALLIER Frédéric
Doumely - Begny

08220 Chaumont Porcien
Tél:24-72-24-96

Si vous avez une petite annonce, n'hésitez pas
a nous l'envoyer...

MSX BEURS van het QOSTEN 1996

 Samedi 26 octobre 1996 de 10h & 17h.

: 55:-2§m3.$§ i

Récupére tout matenclMSXﬁnparm&.Cherche MSX BEURS van het OOSTEN

MSX twrbo R FS Al ST pc&ur‘-t‘niﬁitﬁn 2000 FE, | Tiigaardenstraat 89
e e _.&G_Dldenzaal

_CDHR{ZELLES SUR NIED

= Samedl i?ucﬁahm 19"96

. Saﬂcd&sf‘éte de ;C_nurceIles sur Nied

~ POWER MSX # 14

- Test de I'émulateur FMSX pour PC.
- Les News.
- Le MSX en Coreée.

=

¥ méhmv

m?f}ﬁ i fé “krﬁ”‘@ﬁ.’ﬁ*» x.-e';-;

*&"f;i M‘EEM

&“*Ws&*
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{c) MSX Club Gouda

MSX 2 avec DOS 2
Turbo-R., un slot de libre

Qui n'a jamais révé de pouvoir
utiliser un disque dur depuis son
MSX 7 Clest possible depuis
quelques années, et de nombreuses
interfaces on déja été proposées
(notamment par HSH Computer-
vertich). L'interface testée dans ce
numéro est l'un des dermer mo-
déles sorti, et permet de connecter
des disques durs au standard
SCSI. Le probléme majeur des DD
(j'emploieral dorénavant DD pour
Disque Dur) SCSI est leur prix qui
est towjours plus élevé que celui
des mémes DD en IDE. Le gros
avantage est la simplicité d'emploi
de ceux-ci, et le fait de pouvoir en
connecter plusieurs sur une méme
interface (je reviendrai la-dessus
par la suite).

L'interface se présente sous la
forme d'une cartouche de taille
normale, pourvue A son sommet
d'un connccteur SCSI nappe in-
terne standard (50 cibles). Les
connecteurs SCSI externes sont
plus pratiques (ils ne sont pas en
nappe), mais ne font que 25
broches. 1l est toutefois possible de
se bricoler une interface SCSI 25
vers 50 broches assez facilement
(écrire & Power pour ceux que le
schéma intéresse), afin de bran-
cher des lecteurs externes qui sont
deéja alimentés. Sinon, vous devrez
soit vous bricoler une alimentation
5V-12V, ou bien plus simplement
acheter un boitier PC (300 FF)
dans lequel vous pourrez aussi
caser un slot expander ou un lec-

teur de CD-ROM. Cette solution me
parait la plus judicieuse et la plus
économique (de plus vous ne rnisquez
pas de cramer votre DD !!).

Normalement, tout type de DD SCSI-
1 et SCSI-2 devrait fonctionner avec
l'interface (des doutes sont énus dans
la notice au sujet du Wide-SCSI).

Ceci n'est cependant pas
toujours vrai : les DD 'I

Maxtor (SCSI-2) no-
tamment refusent de
tourner et se bloquent
en écriture | Nous ne §
savons pas si le pro-
bleme vient de l'inter-
face ou du DD... Evitez
aussi les DD au format 5 pouces 1/4
qui sont trés vieux et posent pas mal
de problémes. La ROM v1.5 ne fonc-
tionne pas trés bien avec les MSX 2
boostés a 7 Mhz. 1l vaut micux, sur
ces machines, utiliser l'ancienne
ROM v 1.0,

De toute facon, il est inutile d'acheter
un DD d'une capacité de plus de 480
Mega octets, vous ne pourrcz pas
utiliser le reste (mais cela toumnerait
quand méme !). Une bonne solution
est d'utiliser un DD a cartouche. Les
DD SyQuest 270 et 135 megas fone-
tionnent parfaitement sur MSX, amnsi
que les I0Mega.

Une fois votre DD branche, il ne vous
reste plus qu'a le partitionner et a le
formater avec les utilitaires fourms,
Probléme avec les vieilles versions de
l'interface : pour tout faire tenir sur
une disquette (il y a une doc compléte
sur le standard SCSI 1), les program-
meurs ont formaté la disquette en 800
Ko.
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Elle est done illisible (et non boo-
table) avec un MSX standard. J'ai
du utiliser un PC pour transférer
uniquement les programmes utiles
sur une disquette 720 Ko normale.

Sinon, ¢'est quand méme du beau
boulot de la part du MSX Club
Gouda : le setup intégré dans la
ROM de la cartouche re-
connail automatiquement
tous les périphériques
SCSI connectés et af-
fiche leur nom a
I'écran, Il vous est
également  possible
dans ce setup de choisir le
numéro d'identification de
l'interface (allant de 4 a 7) et celui
de DD (de 0 a 3). Attennon :
vérifiez bien que le numéro d'iden-
tification de votre DD est bicen le
méme que celui positionné par les
switches de celui-ci ! Il est égale-
ment possible de basculer le mode
Multiple HDD (si vous desirez
connecter plusieurs DD a wvotre
MSX) et le tyvpe de partitions
{étendue ou non). Les partitions
é¢tendues permettent d'adresser 480
megas octets de donnés au lieu de
192 auparavant. On peut aussi ne
pas installer les DD en appuyant
sur GRAPH (pratique pour parti-
tionner les DD ou pour démarrer
des jeux en disquette !).

Le point fort du SCSI intervient ici
: vous pouvez connecter votre PC
favori (heum!!) sur le méme DD
que votre MSX, ceci en méme
temps !! Et la ¢a devient assez
génial : vous pouvez par exemple
programmer sur PC et tester direc-
tement sur MSX, compresser-
decompresser des fichiers, traduire



des images avec BMP2ZMIF (un
peu de pub au passage...) et véri-
fier le résultat immédiatement. dé-
fragmenter une partition. ete... At-
tention cependant a ne pas installer
d'antémémoire disque (
DOS2CASH sur MSX, Smar
Drve sur PC), vous planteriez a
coup sur votre svstéme. Il vous
suffit de spécifier un numéro SCSI
différents de celui de l'interface
NOVAXIS sur votre carte PC. et
de brancher les termunateurs SCSI
correctement (votre carte PC se
branchant sur le méme cdble que
l'interface et le DD).

Les programmes fournis avec l'in-
terface sont les suivants

NFDISK.COM permet de parti-
tionner votre DD. La taille maxi-
male d'une partition sur MSX est
de 32 mepas octets. Attention,
avec des partitions de cette taille,
un cluster fait 8ko (cela veut dire
que n'importe quel fichier texte,
méme de 10 octets, occupera tout
de méme 8ko réel sur le DD 1),
Une bonne interface utilisateur, Ca
marche bien, rien a redire ! (faites
tout de méme gaffe : recréer une
partition efface toutes les donnés
de l'ancienne),

HOSTID.COM wvous denne le nu-
méro SCSI du DD actf,

MAP.COM vous permet
de gerer les partitions
¢tendues. Clest ce
programme qui vous
permet  d’accéder a
480 megas. Vous spécifiez
la lettre du drive logigue (de
Aa F,G: et H: étant les deux
lecteurs de disquette) et le numéro
physique de partition. Simple mais
efficace.

NDSKFMT.COM permet d'effec-
tuer un formatage de bas niveau
sur votre DD, Vous n'aurez nor-

malement jamais a utiliser ¢ce programme, les DD SCSI étant formatés en
usine.

OLDFDISK.COM est une vieille version de NFDISK.COM. qui offre cepen-
dant un peu plus de possibilités, mais qui est beaucoup moins pratique et
belle.

SCANID.COM affiche la liste de tous les péniphéniques SCSI connectes.

LOCK.COM et UNLOCK.COM permettent de verrouiller et déverrouiller les
DD éjectables ou les CD-ROMs,

DOS2CASH.COM est un utilitaire d'antémémoire disque. Ce programme
accélére les accés a votre DD en pardant en mémoire les donndes lues La
version fournie est la 1.22, qui est hvper compléte et puissante, mais = le
comporter quelques bugs (il faut dire qu'elle est prévue a l'onigu ur
l'interface SCSI japonaise). Evitez de l'utiliser si vous programii.. ou
manipulez des données importantes. DOS2CASH fait également planter
I'indispensable DIRSORT.COM (non fourni mais freeware). De plus, les DD
actuels étant tellement rapides, le gain de temps n'est pas toujours fantastique.

lement de nouvelles fonctionnalité

CALL ST.OW - Turbo-R seulement : passe en mode Z-80

CALL WEDMUM - Turbo-R seulemen : passe en mode R300 ROM

CALL F 45T - Turbo-R seulement - passe enmode RB00 RAM

CALL LMAP - Evite les problémes mappens du DOS 2

CALL MAP2 - Idem, mais version plus récente

CALL HOSTID (variable) - Récupére le numéro de "hite SCST courant {interface)

CALL TARGETID (variable) - Récupére |2 numero de la cible SCSI courante (DD

CALL SETHOSTID (variable) - Positionme |z numéro de 1"hote courant

CALL GETTARGETID (variable) - Positionne le numéro de la cible courante

CALL INQUIRY (variable, chaine, chaine, chaine}- Récupére des infos sur un péniphéngue SCSIL

Voila, que vous dire de plus, sinon qu'une fois que I'on a goiité au DD, on ne
peut vraiment plus s'en passer ! Que ce soit pour les jeux (avec HDD-EMU,
il est méme possible d'émuler des jeux en disquette sur votre DD, pour un
maximum de rapidité, nous reviendront sur cet utilitaire dans un prochain
numéro de Power), la programmation (les temps de compilation deviennent
ndicules !), le graphisme pour stocker des milliers d'images (au format MIF
bien sur !) sur une partition.

Le seul regret que je puisse avoir est que I'EPROM est soudée sur
la carte. Un socle aurait été plus pratique pour pouvoir installer
les version plus récentes du BIOS (il paraitrait 4 ce sujet que les
nouvelles interfaces IDE comporteront une ROM flash, ré-
inscriptible de fagon software). Nous n'avons pas encore trop d'infos
sur la nouvelle interface IDE, mais Power vous tiendra au courant des
sa sortie. (Zandvoort au plus tard !)

NOLDAS
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