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CARTOUCHES STANDARD

Compatibles avec: Sanyo Canon Yamaha
Sony Paxon Hitachi Pioneer - National
Mitsubishi Casio Toshiba Yeno etc...

STEP UP
Montez les érages
de |'immeuble infernal

o < o~ e

FRUIT SEARCH

Devinaz le nom des fruils

A A S,
ORAGON ATTACK
Les dragons envahissent
le ciel et la terre

vazaw,  ONAM | wzawzawz

ATHLETIC LAND
Le paradis des sportifs

ANTARTIC ADVENTURE
Aventure d'un pingouin
sur la banguise

PICTURE PUZZLE
Reconstiluez les dessins
du purzie électronigue

SUPER SNAKE
Le serpent diabolique dans
un labyrinthe

SPACE ATTACK
Cherchez votre chemin
dans un labyrinthe

MONKEY ACADEMY
Apprenez 4 compler
&n vous amusant

TIME PILOT

Jeu de lir rapide
suxr commandes d'un avion

BUTAMARU HEAVY BOXING SUPER BILLARD SUPER COBRA CIRCUS CHARLIE

Ne cassez pas les mufs qui Combat de boxe conlre Exercez-vous su billerd Mission dangereuse Le cirque che: vous

tombent du ciel I'ordinateur ou un adversaire | depuis votre fauteuil pour I'hélicoptére '“'E‘_d" pIRUERIS:

Mr CHIN SPACE TROUBLE ROLLER-BALL HYPER OLYMPIC 1 | HYPER OLYMPIC 2

Jouez & I'équilibriste Bataille de |'espace Flipper dlectronique TRACK and FIELD ] TRACK and FIELD 2

avec les assietles Jeuz Olympiques 1+ partie | Jeux Dlympiques 2éme partie
COMIC BAKERY HYPER SPORTS 2

HOLE IN ONE Golf, plusiewrs degrés de difficultés, simulation parfaite de votre jeu

ROGRAMMES SPECIAUX

P,
MUE

Programmes d'enseignement musi-

Programme évolué de concaplion
graphique. Il offre grace a la boule
CAT des possibiites de D.AD
téservees ayx systemes profession
nels 16 couleurs, elfet de room,
k rolation, eflacement, elc ...

. cal assislé par ordinaleur
. EDOY-2

et surtout EODY-2.

Graphic Trackball. Boule de commande dénommeée « le
chat = permeltanl une accélération fantastique des mou-
vements, || donne des résultats extraordinaires avec les

ACCESSOIRE SPECIAL CAT '
programmes : FRUIT SEARCH, SPACE TROUBLE, MUE, .

Lutte entre boulanger et
ralons-laveurs dans la
labrication des croissants

D'sutres disciplines
dans un fauteul

L
TENNIS

Jouez @ 2ou d 4

COMME: Sur un court

Aris mariaux, les mains
nues contre des ennemis
armes. de cing armes

differentes

HYPER SPORTS 1 TENNIS
Le sport dans un fauteuil Des effets 1rés rbalistes
SKY JAGUAR

Combats aériens
pour rétablir la paix

MOPIRANGER

Jeux de réflexion

KING VALLEY
Vallée des Rois

NOUVEAUTE

LOGICIEL EDUCATIF
CALCUL

CALCUL MENTAL (BALANCE)

Jouez en vous exercant au calcul mental. 4 opéerations :
niveaux de difficultés croissants. Développe la réflexion
et la décision précise et rapide.
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EDITORIAL

Un standard était attendu en informatique fami-
liale. A I’automne 1984, quatre marques présen-
taient en France leur ordinateur MSX. Elles sont
douze aujqurd’hui, seront sans doute quinze dans
les prochains mois. Il reste cependant au MSX 2
faire la preuve de sa maturité.

Le président de I’ Association des Utilisateurs
MSX, Daniel Ravez, a eu le mérite de réunir les
importateurs francais afin qu’ils coordonnent leurs
efforts et assurent, ensemble, une meilleure infor-
mation du public sur les avantages du standard.
Efforts vains a ce jour ou le seul point commun
des professionnels fut, il faut bien le reconnaitre,
pour le premier semestre, une certaine difficulté a
vendre les machines. Les lamentations solitaires ne
feront pas progresser le MSX...

L’époque est morose, c’est vrai. Mais nous
savons que le MSX offre tellement d’avantages et
de sécurité pour le consommateur, tellement de pos-
sibilités de développements aussi, qu’il est con-
damné au succes.

Apres I’arrivée de Sony en mai, nous saluons en
Juin celle de Philips. La venue d’un tel ténor ne peut
étre que profitable au standard. MSX Magazine,
né avec I’'arrivée du MSX en France fut le premier
effort d’information. Il prend aujourd’hui une nou-
velle dimension, en sortant de Laser Magazine dont
il fut un encart.

Lecteurs participez a cette publication qui est
aussi la votre. Lisez-nous, faites-nous lire, écrivez-
nous, envoyez-nous vos programmes !

Un magazine sert naturellement de liaison entre
les usagers, et avec les professionnels.

Nous espérons trés fort que MSX Magazine con-
tinuera donc a renforcer cette union qui fera la
force du MSX.

Jean KAMINSKY
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On savait depuis déja long-
temps que Philips avait choisi
de se rallier au standard
MSX. On savait méme qu’il
ex‘istait des machines et cer-
taines revues d’informatique
en ont méme publié des
bancs d’essai ! Par contre, si
I’on excepte quelques impor-
tations paralléles trés margi-
nales, les micro-ordinateurs
MSX de Philips n’étaient pas
disponibles en France alors
qu’ils étaient vendus dans
certains autres pays euro-
péens. Il ne semble pas qu’il
faille trop s’en plaindre puis-
que le VGS8000, premier
modele de la marque,
n’offrait pas des prestations
propres a déchainer ’enthou-
siasme : clavier de médiocre
qualité et mémoire fort limi-
tée en particulier.

Aujourd’hui le MSX com-
mence a devenir adulte et
Philips a décidé de s’attaquer
sérieusement a ce marché.
Dans la tradition de la mar-
que il ne le fait pas avec quel-

ques éléments proposés a la
convoitise des amateurs mais
avec une gamme apte a four-
nir une configuration micro-
informatique compléte. Plus
important encore peut-étre
Philips pense aux logiciels et
des accords ont été passeés
avec des sociétés spécialisées
dans ce domaine comme
VIFI-Nathan, Hatier et Aac-
kasoft. Les noms cités font
immédiatement penser aux
logiciels utilitaires et éduca-
tifs qui, pour l’'instant, man-
quent assez cruellement aux
ordinateurs MSX (méme si
certains font des efforts).

Philips nous annonce donc la
création d’un catalogue varié
et équilibré comportant du
divertissement, de I’éduca-
tion (de I’élémentaire au
supérieur !) et des aides a la
productivité personnelle (on
doit sans doute entendre par
la des programmes type
fichier, tableur, traitement de
texte que I’on n’ose pas qua-
lifier de professionnels mais

YW

Un renfort de poids

qui offrent les mémes possi-
bilités de base méme s'ils sont
moins perfectionnés). Natu-
rellement les langages de pro-
grammation ne sont pas
oubliés et Philips nous parle,
en dehors du Basic, de Pas-
cal UCDS et de Logo. La
communication via Minitel
est également évoquée : c’est
un axe de développement de
la micro-informatique qul
attire de plus en plus...
Deux machines vont étre
disponibles en 1985. Elles
semblent assez semblables et
la différence essentielle tient
a la quantité de mémoire vive
installée. Par rapport au
VG8000 évoqué plus haut on
note |'apparition d’un clavif.-{
mécanique de bonne qualite

qui sera naturellement un
AZERTY accentué :onn'en
attendait pas moins d’un
constructeur si bien implante
en France ! Le VG8010 dis-
posera de 32 K de mémoire
vive et le VGB8020 de 64 K. 11
faut naturellement ajouter les
16 K de mémoire vive vidéo
(VRAM) pour retrouver les
chiffres annoncés par Philips
soit 48 et 80 K. Dans tous les
cas la mémoire vive disponi-
ble sous Basic sera la méme
soit 28,8 K ! La version dis-
posant de 64 K de mémoire
sera surtout intéressante pour
ceux qui veulent disposer
d’une configuration tres
compléte avec lecteur de dis-
quettes ou pour les program-
meurs acharnés. Les joueurs
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Philips arrivent'!

devraient se satisfaire de la
version la plus simple. Le
VG8010 devrait étre disponi-
ble pour 2290 F et le 8020
pour 2990 F.

Des unités de disquettes
devraient étre disponibles
pour la fin de I’année. Nous
n’avons, & cet instant, que
fort peu d’informations a
leur sujet sinon leur prix
public indicatif : 3190 F pour
la premiére unité (VY0010)
qui comporte le contréleur et
1890 F pour la seconde unité
(VY0011) sans contréleur.
Deux manettes de jeu sont
¢galement au programme :
une version ‘‘Standard”’
pour 150 F et une version
“Luxe’” pour 200 E.

On retrouve par ailleurs
dans la gamme MSX Philips
des éléments existants dans la
multitude de produits de la
marque ou directement déri-
vés. D’abord deux impri-
mantes MSX qui sont égale-
ment utilisées pour le micro-
ordinateur VG5000 : ce sont
deux matricielles (matrice
8 x 8) a impact avec possibi-
lités graphiques. Elles se dif-
férencient essentiellement par
leur taille : la VWO0O010 est
une 40 colonnes et la
VWO0020 une 80 colonnes. La
premiére utilise un rouleau de
papier avec entrainement par
friction, la seconde utilise du
papier standard ou du papier
informatique paravent avec
entrainement par traction ou
par friction. La vitesse
d’impression est assez
modeste (environ 35 caracte-
res/seconde) mais les prix
sont abordables : 1490 et
2490 F.

Une gamme compléte de
magnétophones est disponi-
ble (on s’en serait douté !)
ainsi que trois moniteurs
monochromes (écran vert ou
ambre). A la fin de ’année
deux moniteurs couleurs
deyraient étre proposés ainsi
que de nouveaux accessoires
et extensions (interfaces,
extensions mémoire, modu-
lateur Secam).
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Signé GOLDSTAR : : a I'a : :
I (o rinantes it BeUMD e o Sniaue, ot Tssu de sex
formidable micr . Frone [SC O D =iy i i s e
micro-ordinateur personnel. Entiéerement compatible avec
tous les logiciels MSX, il vous ouvre toutestes poftesdtfeur=—geiacrea
tion, de la culture et de la gestion domestique et semﬁspm*e‘r”{é%ﬁ@mneﬂﬂe.

Construit autour du microprocesseur Z80A, 32K P
A ) Tout un - nombreuses qualités semi-
bites de ROM et 64 K bites de RAM utilisateur sont phériq uzr;se::l:l;: 0 :’:1 a? S ts profe;seionnelles.

disponibles. 3 A
— light pen, imprimante, Avec votre GOLDSTAR

Son systéme de cartouches enfichables, rapide lecteur de disquettes etc. FC 200, passez du jeu al'uti-

et pratique, rend accessible, méme sont directement connec- litaire et de l'initiation a la

aux enfants trés jeunes, les jeux et le tables sur votre FC 200 et gestion: :

light pen. en fait un outil complet partez a la conquéte de

Sur son écran dont vous apprécierez les I'espace informatique.
"‘:'" — mode texte 40 lignes x 24 colonnes

— mode graphique 256 x 192 pixels
vous pourrez animer 32 types
de “sprites” ou lutins gra-

o phiques de 16 couleurs dif-
férentes grace aux fonctions

* prix public conseillé.

:. spécifiques intégrées au Basic
l‘/ MSX.
e & Avec votre FC200 GOLDSTAR
/ et pour 2.590F seulement
' vous allez jouer, étudier, pro-
grammer a linfini, et entrer
dans le monde fantastique du
-~ —  MsX

nte

z la =
*¢ votre région
gion Sud-Est-

8 ;
Iﬁs 92 pourlare

GoldStar

importé et distribué par

— M
\. | |
\| | diffusion

.-,|
- AL

BP 48 94470 Boissy-St-Léger - Tél.: 599.14.50 - Télex: 204996

20 rue Vitalis 13005 Marseille - Tél. (91) 94.15.92 - Télex : 430695 5
—




Dans la gamme de logiciels qu’il dif-

fuse, SONY propose une cartouche

de jeu d’échecs.

CHESS édité par Bug Inc nous a

paru un jeu réussi en tous points,

dont nous allons détailler ici 1’essai.

Comme pour chacun des program-

mes, Sony accompagne la cartouche

d’un mode d’emploi clair et complet,

en francais.

C’est encore rare en micro-

informatique et mérite d’étre souli-

gneé.

‘prés cette découverte, la premiére
bonne surprise vient de I’excel-
- 3 lente lisibilité des piéces sur 1’é-
chiquier. La définition est bonne, et les
. figurines reconnaissables et distinctes.
L’échiquier est de couleur verte, plus
_ 'sombre pour les cases noires bien sir et
" occupe ‘environ les trois quarts de
" I’écran.

12 nive_u'ui de difficultés

Sitdt la cartouche chargée, I’ordinateur
' vous permet de choisir votre camp :
“blanc ou noir. Le degré de difficulté
proposé est le 1. Mais il existe 12
niveaux de difficultés. ’
~ Au premier niveau, la durée de
“réflexion’”’ de I'ordinateur est en
moyenne de 5 secondes. Le délai atteint
15 secondes au 2¢ niveau, 30 au 3¢, 2
minutes au niveau 4. Au degré le plus
élevé, le mode d’emploi prévient que le
délai de ““réflexion”’ peut prendre plu-
-SIeurs jours.
. Nous n’avons pas mené |'expérience jus-
" que la. Un début de partie a la force 12
a suffi a nous étonner : au deuxiéme
coup, aprés E2- E4-C7-C6-D2-D4,
’ordinateur a demandé seize minutes
d’attente ! Voila ce qui s’appelle ne pas
se décider a la légere.
Au niveau 1, sa réponse (D8-B6) a été
instantanée.
Une fonction amusante est I'affichage
du degré d’analyse de I'ordinateur pen-
dant qu'il rumine son coup : un chiffre
apparait ainsi en bas, a droite de I'écran.
Pour déplacer un pion, vous utilisez les
curseurs latéraux ou un joystick.Au cla-
vier la piéce a jouer est sélectionnée en

appuyant sur la barre d’espacement. A
droite de I’échiquier, apparait sur
I’écran le numéro de la case d’origine.
Vous faites évoluer un carré clignotant
jusqu’a I’emplacement final que vous

. destinez A votre piéce puis pressez de

nouveau sur la barre d’espacement ;
votre piéce y apparait automatiquement
et le mouvement complet est affiché a
droite de I’échiquier. Par exemple :
E7-E8 pour le déplacement du pion du
Roi.

Une erreur manifeste ou une dérogation
aux régles sera d’ailleurs refusée tandis
que s’affichera & Pécran le message
““Not Légal’’.

Votre coup joué, I’adversaire annonce
sa réflexion par la formule, sur I’écran :
““Please wait’’.

Comme on le constate, la manipulation
est extrémement simple et bien congue.
Il n’est demandé que de connaitre les
regles du jeu d’échecs et... de disposer
d’un ordinateur MSX.

Concernant les régles, le roque est auto-
matique, en déplacant le roi seul. La
prise ‘‘en passant’’ est également auto-
matique ainsi que la promotion du pion
en dame, a I’arrivée sur la derniére ran-
gée de I'échiquier.

Quand lel pion met en’ échec 1’ordina-
teur, le signe ‘“+° s'affiche aprés le
libellé du coup. L'échec et mat du
joueur s'annonce par ‘“CHEC YOU
LOST'’, celui de I'ordinateur par *‘I
AM MATE !"'. La touche SELECT,
sur le clavier, permet d’agir sur la par-
tie ou I'échiquier. Le mode select saffi-
che sur I'écran et le jeu s'interrompt.

Une grande varié:é d’interventions est

L.U. 2
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alors possible. Vous pouvez revenir sur
le dernier coup, en appuyant sur B, ou
augmenter le niveau de difficulté, en
pleine partie avec I. A Pinverse, D
abaisse ce niveau. Mais surtout, deux
options sont ainsi rendues possibles.

— faire jouer l'ordinateur contre lui-
méme : en appuyant successivement sur
SELECT et sur X, I’ordinateur change
de camp. Vos jouiez avec les blancs,
vous avez désormais les noirs, ou vice
versa. En répétant la manceuvre, vous
laissez l'ordinateur jouer contre
lui-méme.

— Créer des simulations de parties :
I'imagination est au pouvoir. Vous pou-
vez vider I’échiquier, avec la lettre E
(Empty), et repositionner comme si des
électrodes atteignaient le cerveau de
votre adversaire; on assiste a une sorte
d’électroencéphalogramme : le chiffre
varie en permanence au cours de sa
réflexion. Ensuite avec la lettre P, les
piéces que vous voulez, ol vous voulez.
Les amateurs de ‘“‘problémes’’, ou de
(fins de partie) peuvent se régaler !

11 est bien entendu possible de charger
Ou sauvegarder une partie en cours, sur
cassette.

On constate donc que tout ce qu'un
amateur débutant ou expert peut dési-
rer d’un jeu d’échecs se trouve dans ce
CHESS de Sony.

Pour jouer, ou se perfectionner, la for-
mule est a la fois simple et compléte.
Nous espérons que Maitres ou Grand-
Maitres Internationaux nous feront con-
naitre leurs avis hautement éclairés sur
la technicité échiquéenne de ce jeu.

Jean KAMINSKY



Les So!ts Sonv sont arrives.
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Le calalogue Sony comporte
22 titres. En réalité Sony dis-
tribue sous§ sa marque ' des
éditeurs comme : Hal,

Konami, Contec Co, Bug
UPL, Techno soft.,
et ‘bien

Inc,

ICM, AG Corp.

9

BONY

Yo

entendu les programmes de
Sony Corp. Du grand classi-
que aux créations originales,
vous aurez le choix. La pré-
sentation des jeux est tres
reussie.

'BIENTOT LE PING-PONG, LE FOOT-BALL
et le RUGBY

Récemment sorties au Japon,
quelques cartouches de jeux
vont étre fébrilement atten-
dues chez nous.

PING-PONG de Konami

' arrivera sans doute a la ren-
trée, importé par Maubert
Electronic. Avec 5 niveaux de

difficultés, ce jeu sembleidis- |
poser d’un graphisme simple

| (Panasonic), le

mais intéressant.

Edité par Matsuhita Electric
rugby et le
foot-ball (*‘Soccer’’) seront
ainsi distribués a 'automne,
nous l'espérons.

Sur ces deux derniers jeux,
I’écran se déplace sur chacun
des buts ou en centre de ter-
rain, pour suivre le ballon.

La poignée
de I’ami

Elle est trés jolie avec son
manche rouge et son boitier
noir. Elle répondra au doigt.
pendant que I'ceil restera
'‘concentré sur I'écran du télé-
viseur. C'est |Amiga qui
assure sa fabrication et elle
est dlsmbuée par CLJ

T A R IR

Magnétophone
pour MSX

Vidéo-technologie propose
un lecteur/enregistreur de
cassettes spécialement étudié
pour les ordinateurs MSX. Il
iest de fabrication trés soignée
et ne cofite que 390 F.

Vidéo-technologie, 19, rue
Luisant, 91310 Monthléry.

i E"-“E""&M

r1r~r -w_..-] g e — - -

VIS ‘ \
R ;‘:ill«j A8 S SRS TR

MSX 2
- Une évolunon du standard MSX

MSX n’échappe pas a la
course effrénée a la nou-
veauté qui est le lot de la
micro-informatique actuelle.
Alors que le standard MSX
commence tout juste a se
faire une place sur le marché
européen un développement
de ce standard est annoncé
sous le nom - fort mal choisi
- de MSX 2. Disons imme-
diatement qu'il ne s'agit en
rien d’une révolution comme
le passage & un micro-
processeur 16 ou 32 bits mais
d’'une simple évolution de la
machine MSX actuelle.

Présenté au Japon MSX-2
se caractérise essentiellement
par un Basic amélioré et une
nouvelle gestion de l'écran.

SSelon nos informations
"écran offrirait un mode 80

colonnes et une résolution de
512x 212 points en mode
graphique, ces derniéres
valeurs nous semblant - a
priori - assez bizarres... La
mémoire d’écran minimale
(VRAM) passerait a 64 K (au
lieu de 16 actuellement) et de
nombreux MSX-2 dispose-
raient cle 128 K en VRAM
pour pouvoir meémaoriser
deux pages vidéo simultané-
ment, Les principaux circuits
entourant le micro-proces-
seur Z80 (circuits vidéo et
audio en particulier seraient
naturellement nouveaux
pour pouvoir exploiter ces
possibilités, En complément
une nouvelle version du
Basic serait installée sur ces
machines avee de nouvelles
fsuete page 15)

9




st nouveal, Cest SONY. C'est le micro:
gnement de I'annee. SONY fait son entree
o-informatique avec le HIT BIT.

technologique SONY se retrouve

erriere I'écran et autour du clavier AZERTY
fessionnel - une mémoire de 64 Ko RAM, des
ilités d'extensions périphériques SONY
si nouvelles que complétes, une logique de

manipulation ‘qui simplifie les mat
les fonctions graphigues, etc. Le
le nou standard

standard & pouvolr mettre tout le
monde,; d'a

L’ORDINATEU




C'EST LE HIT BIT

‘ Lardinateur-SONY HIT.BIT 75 F

SELON SONY.

les 20 logiciels SONY déja disponibles. Micro-
ordinateur personnalisé, le HIT BIT est aussi trés
personnel. Il a une memoire a part. Un logiciel
intégré de gestion qui prend des notes, sert
d'agenda, tient des plannings et listes & jour, Un
plus SONY qui devient vite une grande Idée quo-
tidienne. Et qui permet, des |a premiére utilisa-
tion, de comprendre en quoi le HIT BIT differe

des autres, micro-ordinateurs. Le HIT BIT c'est un
ensemble de nouvelles technologies program
meées vers |'avenir. C'est aussi une nouvelle phi-
losophie de la micro-informatique. Autrement, il
ne serait ni vraiment nouveau, ni vraiment SONY.

SONY.

LEUTHE ET ASSOCIES



Le Spécial Sicob qui s’est
tenu du 6 au 10 Mai a la
Défense était le grand rendez-
vous de Printemps de la
micro-informatique. La plus
grande part de I’exposition
était naturellement résevée
aux matériels professionnels
- et la plupart des jours

nll
> J

d’ouverture aussi - mais la
micro-informatique familiale
était bien présente avec une
mention particuliére pour
MSX. L’événement essentiel
dans ce domaine était natu-
rellement I’arrivée de Sony
dont nous avons largement
parlé. Par contre Philips,

Spécial SICO

malgré certaines rumeurs,
n’avait pas franchi ]e pas. 1l
est vrai que ce n’etait que
pour mieux sauter...

Peu de nouvelles machines
MSX mais de nombrcux
périphériques pour épauler
celles qui existent. Ce pour-

rait étre un résumeé rapide de.
ce Spécial Sicob. ‘
!

Canon présentait son
unité de disquette. Le formaf
choisi est le 3,5 pouces et le’
VD100 offre 1 M octets non
formaté soit 720 K utilisab]
apres formatage. On peu
conclure qu’il s’agit d’uni
double face. Avec son co
troleur qui se branche sur y
port cartouche et son D
(systeme d’exploitation ¢
que) MSX-DOS, le p
public du VD100 deyrait
de 3 400 F. Une interfac
entre MSX et Canon X-07
également été mise au po;
par Canon. La X740 perm
tra a ceux qui possedent
deux appareils de transfér
des données de I'un 4 'au
(prix : environ 500 F
D’autre part une interfac
éteé réalisée pour utili
Pimprimante du X-07
votre MSX. Deux nouveaux:
logiciels éducatifs vont étre
commercialisés par Canon ;
MX Dissert est un logiciel en
trois volumes d’aide a la dis=
sertation pour éléves de 2¢;
1= et Terminale, MX Math
est un logiciel de calcul pour!
tous les étudiants de la
seconde aux premiers cycles
d’université et aux classes’
préparatoires. D’autre part:
un traitement de texte en car--
touche MSX-Write devrait
¢galement apparaitre. Nous
avons également pu voir un
clavier et un logiciel musical
sur le stand Canon mais,
comme pour la plupart des
autres produits il va falloir
attendre un peu... '

Olympia continue a
commercialiser I’unité cen-
tale MSX qu’il a été un des;
premiers a présenter mais une:
nouvelle gamme devrait bien-
tot étre disponible chez ce!
specialiste bien implanté de
I¢lectronique de bureaus

Nous vous en reparlerons
bientét. '

Chez Sanyo il existe

maim_cnanl trois modéles de’
machines MSX. Si elles ont




une présentation commune
elles se différencient par leur
capacité mémoire qui est de
16,32 et 64 K. D’autre part le
modéle 64 K se voit doté
d’un clavier francais AZER-
TY accentué et devient donc
un équipement haut de
gamme extrémement concur-
rentiel. Du cOté des périphé-
riques on note ’apparition
d’une unité de disquettes 5
pouces 1/4 de 360 K, d’une
imprimante, d’un lecteur de
cassette spécial avec recher-
che automatique, d’une
manette de jeu évoluée et
d’un crayon optique pour le
dessin sur ordinateur.

Spectravidéo et son
importateur Serepe présen-
tait son 728 avec liaison TV
Péritel et son environnement
de périphériques qui peut le
transformer en machine pro-
fessionnelle : unité de dis-
quettes sous CP/M, carte 80
colonnes, imprimante a mar-
guerite, réseau local. De nou-
veaux logiciels et périphéri-
ques devraient aussi arriver
prochainement chez SVI.

Toshiba voyait Parrivée
d’une nouvelle machine le
HX-22 qui ne devrait pas étre
disponible tout de suite puis-
que le HX-10 continue sa
carriere (il s’agissait d’ail-
leurs d’'une version japo-
naise), Dans I’'immédiat Tos-
hiba va disposer de toute une
gamme de périphériques
pour épauler ses unités cen-
trales : nous avons remar-
qué, en particulier une impri-
mante table tragante (pou-
vant travailler au format A4)
trés semblable a celle de Sony
et un Quick Disk.

En cette fin de saison puis-
que les vacances ne sont plus
tres loin, de nombreux autres
importateurs semblent avoir
décidé d’attendre la rentrée
pour présenter leurs nou-
veautés. Par contre les
importateurs et créateurs de
logiciels comme Maubert
Electronique et Sprites con-
tinuent a ‘‘sortir’’ de nom-
breuses nouveautés pour
vous permettre d’alimenter
votre MSX en programmes
de toutes sortes (voir nos
essais de logiciels). Ce Spécial
Sicob aura été assez fruc-
tueux pour MSX. Tout au
moins sur le plan des nou-
veauteés.




Zaxxon

Créateur : Sega
Distributeur : Philips
Format : Casserte
Genre - Espace
Graphisme ; ****
Intéréf : ==+
Difficulté :
Appréciation :

*EE¥y
5%

Célebre jeu, Zaxxon est mainte-
nant disponible sur MSX. Les
robots de Zaxxon se sont empa-
rés d'une ceinture d’astéroides.
Ce qui représente une tres
grande importance stratégique,
Ces robots sont un danger pour
toute 1’humanité, c'est pour
cette raison qu’ils doivent étre
détruits. C’est votre mission.

Au lancement du programme

vous approchez du premier asté-
roide. En vol au ras du sol, vous

vous engagez dans une ouverture
de remparts de la forteresse.
Vous devez essayez de détruire
le plus grand nombre d’installa-
tions ennemies. Attention aux
missiles téléguidés et aux tirs
d’artillerie qui vous sont réser-
vés. Vous devrez toutefois sur-
veiller votre carburant, car si
vous disposez d’armes en grand
nombre, vos réserves sont limi-
tées. Si vous parvenez a détruire
les réservoir ennemis vous refe-
rez le plein de carburant.

D’autres aventures vous atten-
dent ensuite, avec des batailles
inoubliables contre des avions
qui vous attaqueront avec des
missiles téléguidés. Les robots
sont de formidables combattants
et la lutte sera sévere, pour votre
plus grand plaisir.

Itens collected 808
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Jet set Willy

Créateur|; Software Project
Distributeur : Run, Innelec
Format ; Cassette
Aventure

x¥

Genre. :
Graphisme :
Intérét ;
Difficulté :
Appréciation !

EE
Rk
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Rooms 905
pooo 01 20 |
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Willy est un mineur qui, comme
I’on dit, est arrivé. Classé dans
la catégorie des nouveaux riches,
il posséde un yacht, emploie une

cuisiniére francaise et a beau-
coup d'amis (depuis qu'il est for-
tuné, bien sir !). Comme tous
ceux qui veulent parader, Willy
organise de somptueuses récep-
tions. Celles-ci s’éternisent, ce
qui déplait énormément a
Marion, la'gouvernante. Cette
brave femme n’aime pas les
buveurs et le fait savoir a Willy.
Pour bien marquer sa désappro-
bation, elle empéche notre pau-
vre mineur de gagner son lit,

| malgré 'heure (trés) tardive, tant

qu’il n’a pas ramassé tous les

| verres éparpillés dans les nom-

breuses piéces de la maison. De

| mauyaise grace, Willy s’exécute
| en tentant parfois de regagner sa

chambre en rusant. Mais c’est
l'sans compter sur Marion qui
veille toujours en bloquant
I’entrée de la chambre. Elle ne
| aissera le passage libre, que sl
toute la maison est rangee. Il
reste peut-éire un: verre, mais
ou 7 Venez en aide a Willy. Pen-

‘dant que|vous cherchez, je vais
ialler me coucher.

convoi. Vous ayant repéré|
deux bandits engagent la poj

Stop
the express

Créateur : KUMA :

Distributeur, - Vidé play disc danger en vous plaquant
!.-‘ormar : Cassette toit du wagor_:. en attaquan;
Genre : Action/Reflexe face les bandits avec des co

Graphisme : *** de karaté ou bien encore en
Intérét » *** lachant sur eux un oiseay

Difficulté : **** poursuite continue a P'intérieur:
Appréciation : du train. Dans cette partie’ u“i

jeu, vous pouvez échapper aux!
bandits en vous suspendant ay
anneaux, ou avec les méthodes|
du premier tableau, Mais fanw
trés attention a l'étrange maa(re
des lieux, qui défendra son '
ritoire. Si vous avez la chan
d’atteindre le dernier tab
vous trouverez une clef. Elle
met de stopper le train.. Com
ment ?

Ie train qui vous transporte Vers
votre lieu de vacances est soudai-
nement attaqué par deux ban-
dits. Courageux, vous décidez
que pour empécher leurs agisse-
ments, la seule solution consiste
a stopper le train, en essayant de
gagner la locomotive. Avec des
ruses de sioux, vous avez réussi
a gagner le toit d’un wagon, el
yous commencez a remonter le

2880 85998 I3Y BIB 48\

THE TRAIN I8 STOPPED?
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Les micro-

ORDINATEURS

Marque/ Mém. | Mém. | Connec. | Connec. i
type vive sous | Ecran | carfou. | extens. | Clavier Son | Impr, | Particula-
] Basic | - rités
“I'CANON V20 | 64K [ 288K [ PERITEL | 2 ['AZERTY [CINCH | 0
. GOLDSTAR il K PERITEL | 4% - L ] PR T
S o oK 288K |G I |~ [QWERTY | CINCH | O
| MITSU- | H . .
- BISHI 64K | 28.8K | PERITEL | 2 | AZERTY | CINCH | 0
 MLES0 | ' |
- PHILIPS . | DERITE ) ; '
- Vaaio 32K | 28.8K | PERITEL | 2 I | AZERTY 0
PHILIPS A | )
L1t 64K | | 28.8K | PERITE 2 I | AZERTY ‘ 0
PIONEER gk | RVB ) [ A , Systeme
PX-1 S 222K viDEO I | QUERTYNCINCHS O e,
SANYO + v | PERITEL | - % R L
i 16K+ | 125K | “Ginee” (2 | L |QWERTY | CINCH | 0 \
SANYO Gkt ax [ FERITER 2 | |QWERTY |CINCH | 0
. | PERITEL ]
6K [ 288K |FT 2 | | AZERTY | CINCH
SANYO i | VIDEO | 0
| SONY 64K [ 268K |PERITEL| 2 | AZERTY | CINCH | 0
| HB 7SE ‘ . |
vipEo) . | sk (s |PERITEL) 4} | QWERTY CINCH[ 0
L sviTs - .
L i | ' ¥
i Eg‘sﬁm 64K (288K /| PERITEL | I | | QWERTY | 1 0
YAMAHA | aop | 288K | PERITEL | 2 QWERTY | CINCH | ¢ | Etensions
YIS 503F . musicales
| ' ! Systeme
YAMAHA ' , musical
| inclus
YASHICA | gk | 288K | PERITEL | QWERTY | CINCH | 0
YC-64 | : :
YENO | ‘64K |28.8K | PERITEL | 2 ['AZERTY | CINCH | 0
DPC 64 | | |
YENO 64K | 288K | PERITEL 2 15 AZERTY | CINCH | 0 |
MX 6| | | AT |
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periphériques

dessiner

Il existe un certain nombre de logiciels
et de périphériques pour transformer
son MSX en véritable outil de création
d’images. On peut bien entendu citer le
célebre Eddy II, un logiciel trés puissant
que Jean-Pierre Roche vous a présenté
en détail dans le supplément MSX
d’avril 1985 (Laser n° 9). Ce logiciel
n’est utilisable qu’avec le « CAT », une
grosse bille installée dans un support de
taille respectable et qui offre des fonc-
tions équivalentes a celles d’une souris.
Cette derniére existe sur MSX. Nous en
avons testé une,-en provenance directe
du Japon et trés certainement introuva-
ble en France. Cette souris est accom-

16
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pagnée d’un logiciel de dessin su
sette nommé « Cheese ».

Autre périphérique, la tablette g
phique de Spectravidéo qui devient r;
dement indispensable dans certain
applications, comme le dessin te
que. Enfin, le crayon optique, tres sims
ple d’utilisation et que I’on peut mettre
entre toutes les mains.

Le chat et la s_gq;i%

Tout d’abord, puisqu’ils sont com
rables, essayons de voir les avantages et
les inconvénients du « CAT » et de
souris, Le premier est d’une taille r
pectable et d’une construction |
solide. Par contre la souris tient dans
main et si la construction est elle
soignée, elle possede "avantage de
légereté. C’est tout a fait normal p
que le « CAT » est utilisé en fixe, alors
que la souris se promene.

Ces deux phériphériques se branchen|
sur la seconde prise pour manette
jeux de I’ordinateur. Ils possedent
cun deux touches de commandes. L’
pour activer une fonction, I’autre
I'interrompre. Seule différence, |
du « CAT » est située sur le dessi
I’appareil, et c’est elle que 1'utilisat
va manipuler pour obtenir la trajectoiré
desirée. Alors que la souris est U
ensemble, la bille se trouvant sous
boitier, poser sur la surface de la t
et déplacer dans la direction souhaiti
Coté logiciel, en I'absence d'inforn
tions précises sur le fonctionnement
« Cheese », nous pouvons difficilems
faire une comparaison objective (
Eddy II. Visiblement ils offrent des p:
sibilités similaires, avec toutefois
menu légérement différent. Cheese
che 24 fonctions contre 32 pour Ed
I1. Les menus (principal, palettes
couleurs...) peuvent étre déplacés pourt
travailler sur la totalité de I’écran.

On sélectionne a |'aide des touches de
fonctions du « CAT » ou de la souri§
P'une des options du menu. Le travail
peut alors commencer, sauf dans certains
cas ou 'on accéde d’abord & un so
menu pour préciser sa demande, com
par exemple le choix d’une couleur.
type de logiciels donne a I*utilisateur
moyens de sauvegarder Ses ceuvres,
les rappeler et bien entendu d’apporter
toutes les modifications souhaitée
Quant au « Cat » et A la « Souris », i
nl’_v a pas véritablement de différence;
s1 ce n'est la taille et le poids. Avec c&
deux appareils, le positionnement et I8
qualité du trait obtenu sont exception:
nels, méme §’il demandent une certaing
accoutumance pour &tre parfaitement
exploités, )




Une planche a dessin

Une tablette graphique permet de tra-
vailler d’une fagon différente. Clest une
sorte d'« ardoise magique » qui se sert
de I"écran comme surface d'impression.
Tout trait ou forme dessinée sur sa sur-
face sensible s’affiche instantanément
sur I'écran du téléviseur, Il est donc pos-
sible de directement dessiner. toutes les
formes que 1’on souhaite suivant 1'ins-
piration du moment, Il est également
possible d’accéder a des choix de cou-
leurs, d'épaisseur du trait, de forme
si]ﬂ[ﬁlt obtenue automatiquement. Con-
trairement au travail effectué avec le
« Cat » ou la « Souris » il est possible
de calguer un dessin préalablement réa-
lisé sur une feuille de papier. En glissant

celle-ci sous les supports de la tablette .

il ne reste plus qu’a suivre ses contours.
Le travail est délicat, car le trait n’est
pas aussi fin et précis que celui obtenu
avec un crayon ou une plume, mais on
peut obtenir des résultats tres satisfai-
sants. C’est aussi un périphérique par-
faitement adapté au dessin technique,
car il donne la possibilité d’effectuer de

nombreuses versions d’un méme trayail,
de les lister sur imprimante s'il existe
une copie d'écran, et d’étre conservé sur
un support trés maniable (cassette ou
disquette).

crayon optique, ]e '
necte dans un port ¢ _
relié par un cable ave
la console. 1l faut
cuu: prise pour. fam:

les \’18}( Nous n'avio
position de loglcmls*
utiliser le crayon opuque-=
allons tenter de vous
ple d’utilisation. D:
application éducative il
bilité & de trés jeunes enfants
ler avec un ordinateur sans avoir de ¢
naissances en informatique. _Ce peut étre

Crayon .6ptique pour MSX-

alors posée. S'il donne une réponse

‘applications de dessins. Dans ce CaS‘\ﬂ '
‘trouve sa justification de crayon et per-

Btre sauvegardées sur casseues ou dis~

aussi le cas dans des applrcauons Creés
pour des adultes. De plus, s’il
des symboles qui sont uullsés, ]
pas nécessaire de savoir lire.
Supposons qu’un logiciel de calcul
demande A des enfants de donner le
résultat d’une multlphcatlon Foe2 =)
On donne le choix entre cinq réponses
différentes : 2, 5, 6, 0, 1. ;
Pour donner la bonne réimnsel enfant
devra appliquer son crayon sur | ‘écran
du téléviseur en regard du chlffre 6. 11
recevra un message : Bravo, la reponse
est juste. Une nouvelle question sera

fausse il recevra un message lui disant :
Essayez de nouveau, ce n'est pas la bonne
réponse. Apres plusieurs tentatives, et
si 'enfant ne trouve pas la bonne
réponse, |’ordinateur lui expliquera son
erreur et lui donnera le bon résultat..
Le crayon optique sert aussi dans des

mettra de réaliser avec des traits de dif-
férentes ¢paisseurs des tableaux de
bonne qualité. Les « ceuvres » pourront

quettes et resservir par la suite,

C'est un ],Jénphénquc intéressant pour
les enfants comme pour les adultes car
il peut aider a découvrir rapidement les
possibilités d’un ordinateur sans avoir
a satisfaire au long upp;ennssage géng-
ralement demandé dans ca cas.

L’adjonction d’un modem permet 4
plusieurs ateliers d’échanger des plans
el ainsi d’avoir les moyens d'apporter
des corrections presque instantanées sur
les dessins fournis par le correspondant.

Des professionnels confrontés régu-
lierement 4 des problémes de ce type uti-
lisent depuis longtemps des solutions
trés proches. Seule la puissance des ordi-
nateurs et la taille des planches diffeé-
rent.

Par contre, des stylistes de mode uti-
lisent des micro-ordinateurs et des plan-
chettes graphiques « grand public »
pour transmettre aux ateliers leurs der-
niéres créations.

Offrez un crayon
a votre téléviseur

Le dernier périphérique que nous
découvriront pour dessiner avec un
ordinateur est le crayon optique.
Comme son nom l'indique c’est un
crayon que I'utilisateur applique sur
I'écran du téléviseur. Il est livré comme
les précédents avec un logiciel spécifi-
que. On yretrouve les menus avec leurs
différents choix (trait, couleurs, impres-
sion, sauvegarde...), Le crayon optique
est trés prisé par les créateurs de logi-
ciels pour enfants grace surtout, a sa
grande facilité d’emploi. On peut faire
son choix en appliquant le crayon sur
I’écran du téléviseur, mais aussi dessi-
ner, écrire, colorier. Dans la majorité
des cas le trait obtenu est relativement
satisfaisant, Il faudra toutefois une
bonne maitrise du crayon et du logiciel
pour réussir un travail de qualité.

Le crayon optique et la tablette gra-
phique ont 1’avantage d'étre naturelle-
ment en position de non écriture dés que
[on n’est plus en contact avec le plan
de travail (pour le crayon ce plan est
I’écran du téléviseur). Le « Cat » et la
« Souris » demandent pour la position
de non écriture une manipulation sup-
plémentaire qui parfois peut géner I'uti-
lisateur, surtout pendant la période de
prise en main. Un seul reproche 4 for-
muler contre le crayon optique, c'est
qu'il devient lourd aprés une longue

période d’utilisation.

En définitive nous pourrions dire que
le crayon optique ¢t la tablette graphi-
que sont (rés Facilement utilisables par un
enfant comme par un adulte desireux de
travailler sans grandes contraintes de
manipulation, tandis que le « Cat » et
la « Souris » demandent pour les appli-
cations graphiques une certaine dexté-
rité, mais avec une qualité et une préci-
sion du trait incomparables

Ph. L.
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On ne sera pas dégu, car le choix

est tres vaste. Seul le porte-monnaie

pourra freiner I’envie de tout ache-

Spectravidéo propose 4 poignées de
jeux :la 101, une grande classique avec
tir « coup par coup », la 102 qui donne
la possibilité du tir automatique et coup
par coup, elle a de trés belles lignes, la
poignée référencée 106 c’est plutdt rare
sur ce type d’accessoires et enfin pour
finir, une poignée sans poignée. C'est
un petit boitier d’une taille idéale pour
une bonne prise en main. Deux boutons
de tir sont disposés de chaque coté du
boitier. Le bouton directionnel est un
disque de plastique d'un diameétre
important. Le pouce repose parfaite-

ment sur le disque qui comporte un
alvéole assurant ainsi, le plus grand con-
fort & I'utilisateur. La « poignée », par
sa légéreté et sa grande maniabilite,
donne des résultats fantastiques avec les
jeux ou les réflexes sont mis a rude
épreuve. Elle porte la référence 107.
Toutes les poignées de Spectravidéo
sont équipées de ventouses et étudiées
pour étre utilisées par les gauchers ou
les droitiers. Coté extension, trois nou-
velles références sont venues augmenter
le catalogue de Spectrayidéo. Une carte
80 colonnes (réf. 727), une extension 64
Ko (réf. 747) et pour terminer une RS
232/ (réf. 757). Attendez, ce n'est pas
fini, il y a aussi une tablette graphique
sous la référence SV 705 et I'unité de
disquettes 5 1/4 pouces, qui a la parti-
cularité d’étre multistandard. Cette
unité fonctionne sous CP/M et accepte
les formats : Spectravidéo 328 ; Xerox
822 ; Bondwell, Kaypro et Osborne.




Interface
RS 232 Sanyo

Voici un périphérique que bon nombre
d'utilisateurs attendaient depuis long-
temps. Présenté dans un habillage de
plastique noir, Pinterface RS232 de
Sanyo ouvre les voies de la communi-
cation aux « MSXistes %». Elle se con-
necte dans un port cartouche et peut
recevoir un Modem, ou tout matériel
repondant 4 la norme RS 232, comme
par exemple certaines imprimantes. Les
possibilités offertes "par uin Modem
satisferont ceux qui souhaitent accéder
au réseau commuté ou A un réseau
rive.

RS 232 : Cetle norme est utilisée pour
relier un ordinateur 4 un modem. Elle
répond a un certain nombre de caracté-
ristiques trés précises et qui, bien
entendu, devront étre respectées par le
constructeur qui utilise ‘cette norme.
Avec ce type d’interface il est'alors pos-
sible d'accéder aux différents réseaux
(téléephonique ou privés) pour obtenir le
transfert d’informations entre deux
ordinateurs, équipés chacun de cette
interface,

Modem : Ce mot est 1’abréviation de
Modulateur/Démodulateur. Pour
qu'un ordinateur puisse dialoguer avec
un autre, il faut un appareil qui puisse
transmettre ’information et assurer sa
réception. Cette transmission se fera sur

un réseau. L'intermédiaire sera le
Modem. Son travail n’est pas éloigné de
celui effectué par un téléphone : une
personne qui conyerse avec un ami par
téléphone transmet une série d’informa-
tions qui seront traduites en impulsions
puis décodées a ’arrivée pour étre intel-
ligemment recues par l'interlocuteur.
C’est, pour un ordinateur, le réle que
doit jouer un Modem.

Il est toutefois dommage que Sanyo ne
fournisse pas de documentation, car la
RS 232 dispose de commandes de trans-
ferts dans une « ROM » intégrée.
Supposons que vous ne désiriez pas
prendre en compte les trois premiers
blocs d'un programme. Il faudra
enclencher la touche « Load », appuyer
trois fois sur « ADSS » ce qui allumera
un petit témoin lumineux sous le « 3 »

de I'indicateur de recherche et pres-
ser la touche d’avance rapide
F FWD/ADSS. La localisation désirée
se fera automatiquement et le charge-
ment ne s’effectuera qu’a partir de
I’endroit désiré. Ce systéme est utilisa-
ble en défilement avant ou arriére. Dans
ce dernier cas, si une partie d’un pro-
gramme se charge mal, il suffit d’utili-
ser « ADSS », sans avoir a repérer
manuellement le début de la partie
récalcitrante.

Il est possible avec ce systeme de « sau-
ter » tout ou partie d'un programme et
de répéter.

Le lecteur Sanyo possede également une
touche Save/Mute. Celle-ci permet de
créer des espaces vierges, pendant la
sauvegarde d’un programme. lls doi-
vent durer au minimum cing secondes
pour étre compalibles. avec le systeme
« ADSS ». Il est également possible
d’utiliser cette commande pour ne char-
ger qu’une partie d'un programme puis-
que, tant qu’elle est maintenue enclen-
chée, aucune donnée ne peut-étre enre-
gistrée. La touche « Phase » a deux
positions : « Normale » (NOR) et
« Inverse » (REV). Si vous rencontrez
des problémes de chargement en utili-
sation normale, vous devriez obtenir de
meilleurs résultats en positionnant la
touche sur « REV ».

Enfin la touche Monitor permet de con-
troler la qualité sonore de la
transmission.

ILe Sanyo DR 202 est trés certainement
I'un des lecteurs/enregistreurs de don-
nées proches de 'idéal. '

|

Un lecteur/enregistreur

proche de P’idéal

X T i B
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Lecleur/enregistreur de cassettes Sanyo
DR 202,

Sanyo propose un (tres beau lec-
teur/enregistreur de cassettes de don-
nees, d*une esthétique tres réussie et de
fort belle construction: _
La partie inférieure du DR 202 est en
plastique noir et supporte I’¢lectroni-

que, I'alimentation et un petit haut-

parleur de contréle sonore. La partic
supérieure de couleur créme contient la
trappe de la platine cassette et l'ensem-
ble des boutons de commandes. La pla-
tine et le compteur de défilement sont
inclinés de fagon a faciliter leur utilisa-
tion. On trouve cing touches de com-

Rmanvo

mandes du lecteur, un curseur de
volume, quatre commutateurs (phase,
monitor, save/mute et adss), le comp-
teur a trois chiffres et un bouton de
remise a zéro,

Les fonctions « Save » et « Load » pos-
sedent un petit voyant de controle. A
I'arriere on trouye les entrées pour les
trois fiches du cdble de liaison : rouge
pour « Save », blanche pour « Load »
et noire pour « Remote ».

Cet appareil fonctionne comme
n'importe quel magnétophone, sauf
qu’il est spécialement congu pour étre
utilisé avec un micro-ordinateur. Mais
le DR 202 dispose d’un « plus » tres
intéressant sur ce type de matériel.
C’est, la possibilité de recherche auto-
matique de données, le systéme
« ADSS ». Celui-ci travaille sur le prin-
cipe de la détection des espaces vierges
intercalés entre les sélections. La mise
en ceuvre de ce systeme de recherche est
des plus simples.

19



Limpriman
De ’écran au pap

,,- b e

iey

Quel que soit ’attrait que puisse

exercer un écran cathodique le sup-
port papier reste beaucoup plus pra-
tique pour bien des usages et il cons-

titue un point de passage obligatoire

dans de nombreuses utilisations d’un
ordinateur. L’imprimante qui per-

met le transfert des informations sur

le papier est donc un périphérique

indispensable pour presque tous les

emplois pratiques de I’ordinateur.

Elle est également trés utile pour les

amateurs : on a presque toujours
besoin de résultats imprimés, du lis-

ting du programme que 1’on met au
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n ‘matiére d’imprimante le choix
E est vaste et il le deyient tous les

jours un peu plus : le succés du
standard MSX améne, en plus des fabri-
cants d'unités centrales, de nombreux
constructeurs specialisés a proposer des
imprimantes MSX. De plus il est possi-
ble, avec certaines limitations, d’utiliser
de nombreux modeéles d’imprimantes
non spécifiquement MSX. Trouver le
modele qui vous convient n’est pas évi-
dent au premier abord aussi nous avons
jugé utile de faire le point sur les mode-
les et surtout les différents types dispo-
nibles.

ln@eriaces et format

Les ordinateurs MSX sont équipés
d’une interface paralléle pour impri-
mante dite ‘‘Centronics’’ du nom du
constructeur qui a imposé cette norme
de fait. Ce type d’interface reste la plus
répandue dans le domaine des impri-
mantes pour micro-ordinateurs ; vous
n’aurez donc aucune difficulté pour rac-
corder la plupart des imprimantes sur
votre MSX. Le seul probléme qui puisse
se poser tient au connecteur : vérifiez
que I'imprimante est bien dotée d’un
connecteur plat 36 points. Si ce n’est pas
le cas la liaison reste naturellement pos-
sible mais il faut_trouver ou fabriquer
le cable nécessairZée qui n'est pas sim-
ple pour un néophyte (voir a ce sujet

’article publié dans le numéro 9 de
LASER Magazine). Certaines impri-
mantes sont dotées d’origine de plu-
sieurs interfaces (généralement Centro-
nics et série RS232C) : cela peut ‘étrel
intéressant si vous disposez de plusieurs
ordinateurs avec des interfaces différen-
tes. )

Pour I'imprimante elle-méme il faut
distinguer les imprimantes qui ne peu-"
vent utiliser qu’un papier de largeurs
réduite de celles qui peuvent travaillers
sur du papier normal au format stan-
dard (21 29,7 cm ou des dimensions:
similaires). Il est évident que, dans le¥
premier cas, [’utilisation de impri-
mante se trouve limitée : toute utilisa-
tion pratique de documents implique 123
possibilité d’un format standard ou tres
proche. Les imprimantes en format
réduit ne peuvent donc convenir qu'a
une utilisation amateur ou trés spécifi-
ques. Treés souvent on parle du format
des imprimantes en termes de colonnes :
40 colonnes veut dire format réduit, 805
colonnes correspond au format stan-1
dard. Au del il s’agit d’un matériel trés
professionnel que vous n’envisagerez
probablement pas d’associer a votre
MSX... Signalons que le nombre del
caracteres par ligne peut varier la plu=
part des imprimantes pouvant imprimer
ces caractéres en plusieurs tailles, Génés
ralement une imprimante 80 colonnes




peut offrir de 40 a 132 caractéres par
ligne suivant la taille choisie.

Les jeux de caracteres

Lorsqu’une imprimante imprime un
caractére quelconque elle répond A un
ordre de Pordinateur en exécutant une
sorte de mini-programme présent dans
des memoires mortes (ROM). Ce mini-
programme est le dessin du caractére
demandé par I’ordinateur. I1 va de soi
que si ordinateur demande I’impres-
sion d’un caractére dont I'imprimante
n’a pas le tracé dans ses mémoires elle
ne répondra pas ou alors n’importe
quoi... Le jeu de caractére MSX étant,
en partie, spécifique les imprimantes
standard ne pourront imprimer com-
pletement. Il est donc important de
choisir une imprimante qui ait été com-
pletement adaptée au standard MSX.
Cela semble encore assez flou pour bien
des amateurs ou méme des profession-
nels et les déceptions risquent d’étre
nombreuses car les imprimantes stan-
dard ne pourront imprimer ni les carac-
teres accentués et spéciaux ni les carac-
téres graphiques MSX. ‘Fort heureuse-
ment le jeu de caractéress MSX est con-
forme au standard ASCII : pour les
caractéres 32 a 127 vous n’aurez aucun
probléme. Cet ensemble de caractéres
regroupe les majuscules, les minuscules,
les signes de ponctuation et guelques
autres caractéres. Il vous manguera
donc essentiellement les caracteres
accentués et spéciaux et'les symboles
graphiques qui se trouvent entre les
codes 04 32 et 128 255 : si vous vou-
lez imprimer un texte ou un programme
pensez-y et n’employez pas ces caracte-
res (voir la documentation de votre ordi-
nateur MSX). Avec une imprimante
MSX naturellement aucun probleme : le
dessin de ces caractéres est bien present
dans la mémoire morte de I'imprimante.

Il faut signaler que certains modeles
d’imprimantes standard comportent des
mémoires vives dans lesquelles on peut
stocker des jeux de caracteres spécifi-
ques : il vous faut alors écrire un pro-
gramme créant un jeu de caracteres
MSX pour votre imprimante et le

. HiT BIT

‘‘charger’’ dans ses mémoires avant
toute utilisation. Malheureusement cette
possibilité ne se trouve que sur les impri-
mantes de prix élevé... !
Toutefois on a la possibilité d’obtenir
certains caractéres accentués avec la plu-
part des imprimantes : il faut écrire un
programme de conversion special car les
codes utilisés sont sensiblement diffé-
rents de ceux employés dans le standard
MSX. Pour certains usages cela vaut la
peine.

Les difféerentes
techniques
d’impressio_n_ _

Sur le plan technique il existe quatre
principaux types d’imprimantes utilisées
dans le domaine familial.

Les imprimantes thermiques
emploient un papier spécial. Plusieurs
techniques sont utilisées mais le principe
général consiste @ employer une téte
chauffante et un papier sensible a la
chaleur. Les imprimantes thermiques
utilisent généralement une matrice de
points. Sil’on excepte la téte d'impres-
sion elle-méme leur fonctionnement se
rapproche de celui des imprimantes
matricielles a impact (voir plus loin).
Leurs inconvénients sont de ne pouvoir
utiliser un papier normal (!), le prix
élevé du papier thermique et sa mau-
vaise conservation, Leurs avantages :
un prix abordable, un fonctionnement
silencieux, une bopne vitesse d’impres-
sion. Les imprimantes thermiques
offrent un bon rapport prestations/prix
mais elles sont pénalisées par la néces-
sité d’utiliser du papier thermique. Par
conséquent, elles conviennent bien &

ceux qui ont besoin de documents de
bonne qualité mais dont la production
imprimée est assez faible. Il faut recon-
naitre que de:nombreux amateurs sont
dans ce cas..Un bon exemple dans le
monde des MSX est la Canon T22A
(prix : environ 2 000 F) qui travaille en
80 colonnes avec une matrice 5 X 7 et qui
dispose également d’un mode graphi-
que. La vitesse d’impression est de 56
caractéres/seconde, 1’alimentation uti-
lise un rouleau de papier thermique qui
prend place a I'intérieur de I'imprimante
avec avance par friction.

Les tables tracantes utilisent de
minuscules stylos pour tracer les carac-
téres. Le modele le plus répandu (vendu
sous diverses marques avec des présen-
tations différentes) imprime en quatre
couleurs sur du papier de 11,4 cm de
large. MSX a vu I’apparition d'une ver-
sion plus évoluée pouvant tracer égale-
ment sur du papier au format standard :
c’est le cas de la Sony PRN-C41 testée
dans ce numéro. Naturellement ces
imprimantes peuvent tracer des graphi-
ques, dessiner, etc. Avantages : impres-
sion agréable, beaux graphiques, utili-
sation  de papier ordinaire. Inconvé-
nients : durée de vie limitée des stylos,
impression lente et assez bruyante. Ces
imprimantes conviennent surtout a ceux
qui veulent réaliser de beaux graphiques
et qui n’ont pas besoin de listings impor-
tants et ne font pas un usage intensif de
leur machine. Car dans ce dernier cas
la lenteur est pénalisante et il n'est pas
certain que la fiabilité soit au-dessus de
tout reproche.

Les imprimantes matricielles & impact
sont les reines de la micro-informa-
tique : elles impriment & I'aide d’aiguil-
les commanclées par des électro-aimants
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qui, en frappant le papier, dessinent les
différents caractéres. Elles peuvent aussi
(certains modeéles) faire du graphisme.
Inconvénients : un prix assez élevé pour
un amateur, un fonctionnement assez
bruyant, une impression ‘‘informati-

que’’. Avantages : utilisation univer-
selle, cofit d’utilisation trés bas, rapidité

d’impression, impression sur papier.

normal. C’est I'imprimante tous usages
qui, §i vous en avez une utilisation fré-
quente, fera oublier son prix d’achat par
les services rendus. En modéles spécifi-
quement MSX il en existe chez Philips
avec deux modéles : la YWO0010 (40
colonnes) et VW0020 (80 colonnes). De
nombreuses autres marques en annon-
cent. Vous pouvez aussi utiliser éven-
tuellement une imprimante non-MSX :
les modéles fourmillent mais rappelez-
vous les problemes de jeu de caracteres
évoqués plus haut... Les points a sur-
veiller lors du choix sont la présence
d’un double systeme d’entrainement du
papier (traction par picots et friction) ce
qui permet d’employer n’importe quel
papier, la qualité de I’impression, sa

Im rimanies

\_imprimen=="

rapidité (pour les modéles courants elle
va de 40 a 160 caractéres/seconde) et
enfin la possibilité de faire du gra-
phisme. Les prix, pour un modele 80
colonnes, démarrent vers 2500 F.

Les imprimantes & marguerite ; fonc-
tionnent comme une machine a écrire
électrique : des caracteres en relief f'rap—
pent le papier. Inconvénients : Pprix
élevé, faible vitesse d’impression,
impossibilité de faire du graphisme,
bruit. Avantages : haute qualité
d’impression. A signaler : les machines
a écrire connectables a un ‘micro-
ordinateur. Une solution intéressance si
vous avez l'usage d’une machine a
écrire. En MSX un seul constructeur, a
notre connaissance, propose une impri-
mante 2 marguerite : Spectravidéo. Il est
évident qu’il s’agit 14 d'un équipement
de nature professionnelle utile avec la
configuration sous CP/M proposée par
¢ce constructeur, '

D’autres types d’imprimantes existent
mais elles sortent, tout au moins pour
I'instant, des catégories de matériel pou-
vant faire I'objet d’une utilisation ama-
teur | imprimantes a jet d’encre et

SONY PRN-CA1

imprimantes & laser... Il n’en existe pas:
dans le standard MSX ! .

Conclusions J
' BV Ir vl iR
Ies imprimantes sont un périphérique:
extrémement utile mais leur achat doit
se faire avec prudence. Les prestations
et caractéristiques techniques: d’une
imprimante doivent étre adaptées a
I’usage envisagé. Soyez €galement vigi-=
lant sur la qualification “MSX"" du
modéle convoité : un modele non com-
plétement adapté ne permet pas d’impri-:
mer tous les caracteres disponibles sur.
I’écran de I’ordinateur. Vérifiez ! Voyez:
aussi si vousipouvez imprimer les gra-
phismes que vous réalisez sur votres
écran. L deux choses sont a prendre en’
compte : I’existence de possibilités gra=:
phiques de I'imprimante et celle d'uni
programme de copie d’écran graphique.
Si vous n’étes pas expert en programs
mation ou si cette fonction n’est pas dis=
ponible dans le programme utilise
assurez-vous qu’on vous fournit bien
ces deux éléments. Tout au moins's
vous tenez a ces fonctions graphigues.

=
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une table tragante 4 couleurs

Avec son Hit-Bit Sony a mis sur le
marché toute une gamme de périphé-

riques dont une petite imprimante la

PRN-C41 que nous avons essayee et

analysée pour vous.
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La PRN-C41 ne ressemble gueére a
une imprimante traditionnelle : ¢’est un
petit appareil d’une trentaine de centi-
meétres de long mais seulement une

1

dizaine en profondeur et moins de sept’
en hauteur ! Encombrement donc trés
faible ce qui peut intéresser les ama-
teurs... Dans la tradition de Sony la pré-
sentation est trés belle : plastique
gris/noir, plexiglas et dessin soigné. Les
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-boses se dégradent un pey guand on
et la machine en position de fonction-
nement puisqu’on doit alors ouvrir un
-ertain nombre de couvercles et rajou-
_»2'.en1ue!!emcnl un rouleau de
DAPIET ...

Cette petite imprimante a ient 2
Iz catégorie des tables lmem:g:rz
couleurs pour amateur dont des moda-

- existent pour la plupart des micro-
rdinateurs du marché. Toutes ces réa-
isations sortent d'ailleurs, pour I'essen-
uel, de chez le méme constructeur. Alps
Electronics (plus connu du grand public
par sa marque Alpine). La PRN-C41

ppartient a une nouvelle génération
mas il est probable quel*on verra appa-
aitre trés vite des réalisations trés simi-
aires. Si le mécanisme est commun cha-
jue marque personnalise pourtant son

odéle par I"électroni

par | nigue de commande

-t les memoires mortes (une imprimante

t plus proche d'un micro-ordinateur

pecialisé que d'une machine & écrire 1)

t les possibilités peuvent donc différer.
(e que nous écrivons pour la PRN-C41
ne sera pas forcément vrai pour d’autres
modeles, méme s'ils lui ressemblent
peaucoup.

Si les dimensions sont modestes 1’ali-
mentation est exteérne : Yous retrouvez
le classique transformateur qui fournit
ine tension continue d'une dizaine de

olts 4 I'imprimante, LLa liaison vers
‘ordinateur se fait par une interface
paralléle Centronics avec un connecteur
normalisé. Vous n'aurez donc aucun
probléme pour utiliser cette imprimante
sur un quelconque ordinateur MSX
voire sur tout ordinateur disposant
d'une interface imprimante Centronics.

Conception générale
P AR ERTEG
Pour I'impression cette imprimante
utilise de petits stylos 4 billes gui sont
montés sur un barillet tournant. Avec
quatre stylos de couleur différentes et
un logiciel qui ‘‘reconnait'’ ]a position
du barillet il est donc possible d'impri-
mer en quatre couleurs. Lors de
I'impression tous les caractéres (et les
graphismes éventuels) sont donc dessi-
nés avec ces stylos comme vous le feriez
4 la main, La seule différence tient au
fait que ce ne sont pas seulement les
stylos qui se déplacent mals aussl le
papier, le dessin d’un caractere se fait
par le mouvement combiné du chariot
des stylos (qui se déplace horizontale-
ment) et de celui du papier gui s€
déplace verticalement dans les deux
ens. A ces deux mouvements 11 faut
ajouter 1’abaissement et le releve - au
moment opportun - du stylo gui ecrit
plus, éventuellement, le changement de

couleur | On aboutit 4 des mouvements
d'une complexité surprenance et ceux
qui n'ont jamais vu fonctionner une
telle imprimante sont souvent assez
incrédules A I'énoncé de ces caractéris-
tiques. Et pourtant ¢a marche !

1l va de soi que le papier est entrainé
par friction (puisqu’un mouvement trés
précis dans les deux sens est indispen-
sable). Il se trouve bloqué dans les rou-
leaux de caoutchouc avec de petites
dents métalliques afin d’éviter tout glis-
sement qui serait catastrophique pour la
qualité d'impression.

Le papier utilisé peut étre toute feuille
classique au format A4 ou plus petit :
on régle la largeur d’impression 4 1’aide
d’une sorte de curseur qui sert 2 bloquer
la feuille sur laquelle on veut imprimer.
C’est trés pratique. Toutefois pour les
usages comme le listing de programme
on peut employer un rouleau de papier
de 114 mm de large fourni avec son sup-
port. Ainsi il n’est pas indispensable de
réalimenter I’imprimante en papier a

tout instant... Par contre, naturellement -

la largeur d’impression est réduite.

Possibilités

Cette petite imprimante offre des pos-
sibilités trés étendues et méme étonnan-
tes. En fonction imprimante classique
elle est naturellement dotée du jeu de
caractéeres MSX complet : tous les
caracteres affichables sur son écran peu-
vent étre imprimés. C’est suffisamment
rare pour étre'souligné. L’aspect de ces
caractéres peut parfois vous surprendre
un peu puisqu’une table tragante ne
peut imprimer point par point et donc
reproduire un affichage comme le fait
une imprimante matricielle (1’affichage
sur I’écran et 'impression se faisant sui-
vant le méme mode de dessin) mais on
se fait trés vite a la chose. Le nombre
de caractéres par lﬁ dépend naturel-
lement de la Iarge u papier mais il

dépend aussi de la taille des caractéres
imprimés qui peut étre choisie entre 16
valeurs : avec la taille normale on
obtient 40 caractéres/ligne sur le rou-
leau de papier mais on peut passer a 80
avec la taille minimum aux dépens de la
lisibilité. :

La PRN-CA41, toutefois, n'est pas
fondamentalement une imprimante
mais une table tragante. Elle offre donc
un mode graphique particuli¢rement
intéressant, La commande du dessin se
fait en Basic en enyoyant les comman-
des nécessaires par l’'instruction
“LPRINT”. Cette petite table tracante
fonctionne par pas de 0,2 mm. Chaque
pas constitue donc un point de coordon-
née. Si vous lui ordonnez de tracer un
trait de 5 points elle tracera un trait de
1 mm. Ce tracé peut s’effectuer dans le
sens qui vous convient. Pour comman-
der vos tracés vous pouvez envoyer des
coordonnées absolues (4 partir du point
d’origine a gauche de la feuille et au
début du tracé) mais aussi des coordon-
nées relatives (calculées & partir du point.
ou se trouve la téte d’écriture). Naturel- °
lement il est possible de déplacer la téte
sans écrire et de changer la couleur du
trait par logiciel (un changement de cou-
leur manuel est toujours possible par
une touche de commande sur I’impri-
mante), Enfin vous disposez de 16 types
de tracé différents (de la ligne continue
aux gros pointillés). En mode graphique
yous pouvez aussi imprimer des carac-
téres et il vous est possible de le faire
dans n’importe quelle direction de la
feuille. De plus la taille des caractéres
peut étre choisie entre 16 valeurs comme
en mode texte.

En dehors de la commande par logi-
ciel un certain nombre de commandes
manuelles sont a4 votre disposition :
vous pouvez déplacer le papier dans les
deux sens, changer de couleur et, a
I’arriére, de petits interrupteur ‘“Dip-
switch’” vous offrent diverses options.
On regrette que le mode d'emploi n’en
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explique pas |’usage... Enfin une tou-
che ‘‘Reset’’ remet ‘tout a zéro :
n’oubliez pas de I'utiliser si vous passez
d'un travail & un autre pour remettre
votre imprimante dans sa configuration
standard. Signalons enfin la présence
d’un ‘“‘Auto-test’ qui vous permet de
verifier le fonctionnement de la PRN-
C41 en cas de difficultés.

Utilisation et essais

Uuliser une nouvelle imprimante est
toujours une aventure. Tout au moins
lorsqu’on’ sort des sentiers battus
comme le simple listing d’un' pro-
gramme. En effet si les fabricants de
micro-ordinateurs ont fait des progrés
dans la présentation des manuels d’uti-
lisation, les périphériques ont été oubliés
et les modes d’emploi d’imprimantes
sont généralement incomplets, mal pré-
sentés, difficilement compréhensibles a
un amateur, souvent en Anglais et par-

fois parsemés d’erreurs. Sony n’échappe

que trés partiellement & ces reproches. :
le manuel de la PRN-C41 comporte bien
une section en Frangais et nous n'y
avons pas relevé d’erreur (ne désespe-
rons pas...) mais il est fort mince (donc
incomplet), d’une présentation tres per-
fectible et peu fait pour un débutant en
micro-informatigue. Par exemple tous
les codes de commande sont donnés en
hexadécimal qui est; comme chacun
sait, un langage parlé couramment dans
le grand public.,. Une carte de référence
avec toutes les commandes sous une
forme claire et quelques exemples serait,
done la bienvenue ! ;

Par contre, avec son imprimante,
Sony livre un petit logiciel qui vous per-

met de dessiner un mammouth, un
dynosaure et un lapin. Chacun dans la
couleur qui vous plait et avec plusieurs
expressions. Voila de quoi essayer votre
imprimante ! C’est une bonne idee
méme si quelque chose de plus utile eut
été apprécié. .. Notez que ce logiciel n'est
pas protégé et peut étre listé. Vous pour-
rez en étudier le fonctionnement.

En mode texte cette imprimante se
caractérise surtout par sa lenteur : la
vitesse effective ne dépasse pas quelques
caractéres par seconde. La sortie des lis-
tings est donc treés lente par rapport a
une matricielle classique. .. Cest le point
le plus faible de cette imprimante.

Spécifications
techniques

ne d'entrainement : table tra-
hybride. .
" Vitesse de tracé : X-Y 57 mm/s,
(45781 mm/s, e
“Pasiti0.2mm - | o
jons | des | caracteres:
‘mm a 12.8x19.2 mm.

d'impression : 10 cps

ormal Ad, caractere minimum).
Précision d’impression : < 0.2 mm.
- Précision de distance : < & 1 % sur

axes X-Y. :

Feuille de papier : largeur 100 a
216 mm, rouleau 114 mm de large,
max 70 mm.
Dimensions

A

310 X 67x 108 mm.

En mode graphique on peut obtenir
des résultats assez extraordinaires ifles!
imprimantes matricielles ne peuyent
rivaliser avec une table tragante, mém
amateur comme la PRN-C41. Par con-
tre il faut se souvenir que la réalisation
d’un logiciel est indispensable/” Pour
I’instant il n’en existe que bien peu qui
puissent utiliser directement une impri
mante de ce type.'Souhaitonsiqu’ils s
développent rapidement. _

Autre inconvénient de toute
imprimantes utilisant des stylos j bi
de ce type : ces stylos s’usent ass Z1a
dement (particuliérement pour les gra
phismes denses) et ils sont, au moins
pour 'instant, plutdt onéreux. Siyo
avez une grosse production impri
cela risque de vous cotiter assez cher, d
plus la fiabilité a long terme d'un méca-
nisme aussi complexe ne nous semble
pas évidente : c’est un modeéle pour
usage modére. '

Conclusions b

Avec la PRN-C41 Sony offre aux
amateurs une imprimante MSX aux
possibilités trés étendues. Le revers de
la médaille est une lenteur certaine mais,
pour un amateur, la rapidité ne nous
semble pas essentielle. Sa conception
trés particuliere ne fait pas de cette
imprimante un modele universel mais;
par contre, elle permet d’obtenmir des
dessins absolument superbes et en cou-
leurs ! De plus elle est peu encombrante,
utilise n’importe quel papier et son prix
reste abordable.

J.-P. Roch

VIDEO PLAYDISC

CENTRE MSX

139, avenue Jean-Jaurés, 75019 Paris
Tél. : (1) 203.14.05

Plus de 100 titres en cassettes et cartouches disponibles
' Toute la librairie pour MSX
Vente par correspondance
(Catalogue contre enveloppe timbrée)
Renouvellement perman2ht des nouveautés MSX
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3RO AR RRK KRR AR KK

2 \\DE:

15 ° RENAN | JEBOUZO" |

e M R :

19 * 56108 LORTENT

22 Lill SRR R e

23 CLEAR30E :STOPON:ONSTOPGOSUB126:STAPST

24 SCREEN{ L @:COLORZ, @, @ D1MXR(2. 77, SS(1
<H.Hw${1aj:F0R1=1T01®:SSEIJ=18@B:NN$£I}:
eNEXT :FORI=1TO18:KE

‘1, ULOUSOFT " +CHR$C 130 :NEXT
25 &ESTDggf%g=E0RI=8T055:REQDQ:UPSKE:‘Q:
'r;r;yOR£:64TDpl:REQDQ:UPOKEI.QtNEXT:UPU
KEE192. 1282 UPOKES208, 88:UROKE8201, 80 :hPQ
KEG2@7 . 80 UPOKES203, 80 UPOKES198, 112:VF0
KER199, 112 :UPOKE8193, 2028

dle . ma

1)

EFORI=1TOUI:PRINT"|"

SRI=ATO3@ :ONSTICK(JKIGATOAS, 43, 465,43, ¢

26 LGQI:128T0167:REQDQ:UPDKEI.q:NEXT:UPD

Programmes MSX

1 KE8194, 160 :UPOKES195, 160

27 FORI=192T0239:READAVYPOKET, A:NEXT :FOR

121824T01055 :READA FUPOKEL, A:NEXT : UPOKES2

@8, 160 _

28 FORI=1088T0109S :READA:UPOKET, A :NEXT :F

ORI=1152T01 159 :READA :UPOKE [, A:NEXT :UPOKE

82112196850 _

29 FORI=776T0895:READA:UPOKET, ANEXT :UPO

KES204,240:UPOKES205, 240 :FORI=1608T0168/

:READAUPOKET, AENEXT :UPOKE8217, 248

30 CCERI=3:CE1)=4:CCL2)=D-CEC31=2=EC(4)]

=9:C0C5)=18:CC(6)=11:CCCPI=12:€C(83=13:C

CE9)=14 \

31/ RESTORES31 :FORA=1TAZSTEP2:FORB=1TO?STE

P2 :READXX (A B) :NEXT :NEXT :DATA2S, 28, 25, 29

. 26,24.29,24,25,27,25, 26, 22,24, 28,24 :XX(

@, 1)=128:XX(Q,3)1=123:XX(0, SI=133:XX(8, 7]

=131 :STOPON )

32 WIDTH29:60SUB144 :S=0:NI=0:0B=5:80=4:U

[=4:UU=20 :UPOKEB224, 248 :UPBKEB205, 248 : UP

OKEB194, 1608 :UPOKE8195, 16@:UPOKES2088, 160 :

UPOKES209, 80 :UPOKES201, 88 :UPOKEB2@2, Bd :U

POKE8203, 82 .

33 CLS:KEYOFF:LOCATE®, 18,08:Ul=U1-1:1F UI

<@ THEN 128 .

34 FORI=6145T06843STEP32:UPOKEL, S:UPOKETL

+30, 5:NEXT :FORI=6145T06125:UPOKET, 6 :UPOK

El+7204,6:NEXT

35 UPOKEG145,1 :UROKES1 75, 2 :UPOKEGSB49, 3:U

POKEB879, 4

36 LOCATE®,23.0:PRINTHWSCORE" ; :LOCATEL13,2

3,8 :PRINT"NIVEAU"

32 NI=NI+1:B0=B0O+1:L0OCATES,23.@ :PRINTUSI

NG ####R" S5 :LOCATE26, 23, @:PRINTUSING " &4

"3NI :LOCATEL2, 23,0 IFUI=ATHENGOSUBB1ELS
: :NEXT :GOSUBB1 : 1FBO>

28THENBO=20 _

38 FORI=1TOOB

39 A=INTCRND(1)X3Q) :B=INTCRNDC(11X23):IF

UPEEK (6146+QA+B%32)<>32 THEN 39 ELSE UPOK

E 6146+A+B%x32,136

48 NEXT:FORI=0T0O13:SQUNDL, B :NEXT :SOUNDZ.

7 :SOUNDG, 20 :FORI=15TOSSTEP-. @5 :SOUNDS, 1 &

SOUND1@, I : :NEXT

41 X=INTCRND(11%30) :Y=INTCRNDC1)%x23):1F

UPEEK (B14B6+X+YX32)<>32 THEN 41 ELSE

E 6146+X+YX32, 16:S0UNDS, @2S0UND1@, @

42 FORI=QTO13:SOUNDI.@NEXT :SOUND?,B2:S

OUNDS, 16:S0UNDL@, 16:SAQUNDL 2, 26

43 UPOKEBL14B+X+YX32, 1B IXF=XIYF=Y 1BR=0:

=@ :FORI=ATO2Q:ONSTICKIJKIGOTO45,43, 46, 43

,492,43,48, 43 :NEXT tUPOKEB L 46+X+YX32, 32 :F(

1

Up

e
N

32,48, 43 :NEXT:GOTO43



44 XF=X:YF=Y:SS=BB:0ON STICK(JK) GOTO 45,
49,46,43,47,43,48,49:G0T0 49 -

45 IF SS=5 THEN 49 ELSE BB=1:0Y=—1:0%X=0:
GOTOS2

46 IF SS=2 THEN 49 ELSE
0T059

47 1F SS=1 THEN 439 ELSE
0T058

48 IF SS=3 THEN 49 ELSE
GOTOS592

49 BB=SS

S0 X=X+DX:Y=Y+DY : XX=6146+%X+Y%32

21 PP=UPEEK(XX):IF PP=32 THEN ELSE IF PP
=136 THEN GOSUB S5 ELSE OB=0B-CT:CT=0:B0
=Bo-1:NI=NI—1:BEEP:SOUNDB,181:SOUND?.?:U
POKESI46+XF+YF*32.2BB:FORI=15TO@STEP-.88
:SOUNDS.I:SDUNDIQ.I=UPOKE8217.INT{RND(IJ
*¥14+2)%16 :NEXT :60T033

52 UPOKEG1464XF+YFX32.xxrss.BBJ:UPOKExx.
16+ (BB+13/2:FORTT=1TOUU :NEXT

53 IF RNDC1J)5CH THEN 44

54 Q=INT(RND[13X38]:B=INT(RNDEIJ*23J=ZZ=
6146+A+BX32:IF UPEEK(22)<>32 THEN 44 ELS
E SOUNDB, 255:S0UNDS8, 15:UPOKE 22, 144 :SOUN
D8,8:G0T044

55 SDUNDB.IS:SOUNDB.1@9:SDUNDB,192=SUUND
8,8:5=5+18:LOCATEG, 23,8 :PRINTUSING ' # # 4 ##
"3S53:CT=CT+1:IF CT=0B THEN ELSE RETURN
56 VI=UI+1:UPOKEB146+XF+YFX32, XX(SS,BB) :
UPOKEXX, 16+(BB+1)/2:CT=8:0B=RB0+1

57 FORI=BTO13:SOUNDI, @ :NEXT :SOUNDZ. 62:S0
UND8, 15:SOUNDS, 16 :SOUND1@, 16 :SOUND12, 16
98 FORI=1T03@:SOUNDG, INTCRND(1)%255) :CC=
INT(RNDC(1)%256) :UPOKE8B134, CC :UPOKES195, C
C:UPOKE82088, CC*NEXT :SOUNDS8, @ :CC=CCCINTCR
NDC1)%1@))%16:UPOKE8194, CC :UPOKES195, CC:
UPOKE8288, CC

59 SOUND@, 150 :FORI=1TOINTC(SARCNI)IX25QST
EPS50:5=S+50: :SOUND8, B:LOCATES, 23 :PRINTUS
ING" #4# 884" 1S; :SOUNDS, 15 :FORT=1TO2@ :NEXT :
NEXT :SOUNDS, 8: IFNIZ18=NIN18ANDUIKZTHENUI
=UT+1 :SOUNDQ, 2008 :FORI=1T0S5 :SOUNDS8, 15 :DF =
SQR(14) :SOUND8, @ :DF=SQR(4) :NEXT :GOTO33ELS
E33 5

68 GOT033 -

61 CH=.@5:0N NIV GOTO 62,63,64,65,66,67,
68,69, 71,722,74,76,73,81,83,86,87,89,91,9
"3,95,97,93,101,104,1088:G0T0 189

62 LOCATES, 11:PRINT"faaaaaaaaaaaad' :RETU
RN . . I
63 FORI=5T0O17:L0OCATE14, I,B:PRINT"b" ; :NEX

BB=3:DY=0:DX=1:G
BB=5:DY=1:DX=0:G

BB=7:DY=8:DX=-1:

T:LOCATE?, 11 :PRINT"faaaaaagaaaaaad” :L.OCA

TE14,5,0:PRINT ¢ :LOCATEL4, 17, B:PRINT "o "
:RETURN !
64 FORI=STO17:LOCATES, I,8:PRINT"b" 3 :NEXT
:LOCATES, 11 :PRINT"haaasaaaaasaaaaasad” L0
CATES, 3:PRINT!'naaaaaaaaaaaadasad’ :LOCATE
S5,17,0:PRINT"maaaaaaasaaaaaaaad' :RETURN
65 FORI=STO17:LOCATES, 1,B:PRINT b ; :L0CA
TE14,1,0:PRINT"b" s :LOCATE23, 1,8 :PRINT"b"
:NEXT :LOCATES, 17:PRINT "maaaaaaaal

8" FLOCATES, S:PRINT "¢ nassasaadn’

26

.5,17:PRINT”maanaaanaaanaaal”=LOCQTE‘i

tRETURN :
66 FORI:5T017:LDCQTES.I.@:PRINT“b"::L:l
T523’I:pRINT“b":NEXT:LOCQTES.S:ERINI -
aaaaaaaaad fo“:LDCﬁTE5.17=PRIHT“m,
aaaaaaad f1":LOCATES, 11 :PRINT"hd
aaaaaaaaai’ :RETURN B
g; FORI=8TUI7:LOCQTE5.I.@iPRINT"b“: LO
T523,1:PRINT”b“:NEXT:FORI=5TOlS:pUC
, I:PRINT"b" :NEXT :LOCATES, 3:PRINT'c#
TE23,9:PRINT"c" :LOCATE14, 14 :PRINT"a
ATES, S:PRINT"faaaaaaaakaaaaaaaad" :|L Ot
5,17:PRINT”maaaaaaaaaaaaaaadal“=EETQ
68 FORI=ST017:LOCQT514.I,E:PRINIﬁ?“‘
T:L0CATES, 11 :PRINT"faaaaaaaagaaaaaa j
LOCQTES.S:PRINT”faaaaaaaakaaaaad&&d{3;
ATES, 17:PRINT"faaaaaaaajaaaaaaaad! :
N |
63 FORII5TOI?:LOCQTE4,I:PRINT?b“
3, 1 :PRINT"b!" :LOCATEL 1, I :PRINT" b
6, 1 :PRINT"”b " :NEXT :LOCATES, 5:PRINT In
ad foaaaaao” :LOCATES, 17 :PRINT m
d faaaaaal":LOCATELL, B :PRINT" )7
LOCATEL11, 16 :PRINT" t ,gi-,SW
70 LOCATE1l1l,7Z:RPRINT ¢ c“:LDCQTE};,Lgy
PRINT"@e o' tRETURN _ I g
21 FORI:5T017=LOCQTE5.I.@:PRINT”b”::LOG{
TE14, I1,0:PRINT"b" ; :LOCATE2S, 1,8 :PRINT"
INEXT :LOCATES, S:PRINT"naaaad c
0" :LOCATES, 17:PRINT "maaaad e
:LOCATES, 11 :PRINT"haaaad b
ETURN -
72 FORI=5T017:LOCATES, 1,@:PRINT b " s :LOCA
TE23.I,B:PRINT”b":NEXT;LOCQTES,S:PRIH
aaaaaaaaaaaad fo" :LOCATES, 17 :PRINT "m
aaaaaaaaaad F1":LOCATES, 1'1 :PRINTth
aaaaaaaad Bl i

73 LOCATES, 8:PRINT"hd
LOCATES, 14 :PRINT "hd
TURN

24 FORI:1T021:LOCQTE14.I.@=PRINT”b”?N
:LDCQTEla.l:PRINT“C”:LOCQTE14.21:P§TNT'
":LOCATE®, 11 :PRINT"faad faaasaaaagaaa
aad faad”=LOCQTE14.3:PRINT"9"iLOCQTE'44
"PRINT" “:LOCATE14,5:PRINT c!:{ OCATELA
7iPRINT"e " :LOCATE14, 18:PRINT" ":| OCATE]
. 19:PRINT "o ! ! ]
75 RETURN

76 FORI=STO12:LOCATES, I :PRINT b " :|.OCAT
4,1:PRINT"b”:LDCQTE23,I:PRINT”b“:LOGﬂ
.I:PRINT”b”:LOCQTE19.I:PRINT”b“:NEXT:Le

QTES.5:pRINT"naaakaaaakaaaakaaao”:LOCQT

faaaa " R

faaaaaaaaaqqq
faaaaaaaaaaaa i

i -

f,

B:PRINT"g &) e " :LOCATES, 2:PRINT"

7?7 LOCATES,8:PRINT"¢ c c“:Locﬁ%Ei@
14:PRINT"e e 6" :LOCATES, 15:PRINT®
" :LOCATES, 16:PRINT "¢ c

" JLOCATES, 10:PRINT "o " :LOCATES, 11 :PRINTA
H:LOCATES, 12:PRINT "o " ;r';
78 LOCATE23, 18:PRINT o™ :LOCATERS, 11 :PRE

1 |
|
o

T, ":LOCATE23, 12:PRINT "¢ " +RETURN ] il
FoRlleozlrLocmfaxs.I:PRINT"bv:Locng







0" :LOCATES, 18:PRINT"£1
g = Eﬁ? RE TURN
194 LOCATE14, 2:PRINT ¢ " :LOCATES, 3 PRINT
nd faasaaagaacaasd fo":LOCATEA, 4:PRINT b
e b :LOCATE4, S:PRINT ‘b
g c 0" :LOCATES, B :PRINT b
b c o b :L.OCATES, 7:PRINI"b fa
agaad b faagaad b

185 LOCATE4,8:PRINT"H b
b”:LDCQTE4,S:PRINT“b e e b
":.OCATE4, 18:PRINT b c b
”:LOCQTEB,ll:pRINT"fd fad faaad fgd fasa
d fgd fd” el
196 LOCATE4,12:PRINT %5

il md

& b

1

b" :LOCATES, 13:PRINT 7 c ; c
b”fLOCQTE4.14:DRINT"b b c b

b” :LOCATES, 15:PRINT"b faagaad b fasgead
b"'DCQTFﬁ.lG PRINT b 3 s a b

b" :LOCATES, 12 :PRINT b B e
b

A

et

/7 LOCATE4, 18:PRINT! b o
:LOCATES, 19:PRINT “md faaaaaagaaaaaad

f1":LOCATELS, 20:PRINT “e " i CH= Bl QFVURN
198 0B=12 -
189 CH=.05:0U=2:0N NIU-25 GOTO! 62 Sa B4,

65,66, O? §8,68, 7, 72578 25 73 81 B3 SQ 8
7589581, 98795, 97299 134 :
118 LOCATES,S:PRINT nao nao nao clle ynao!
:LOCATES, B:PRINT"b b b 'b b b b.b b b":L0
CATES, 7 :PRINT"hai hkl hai bUMbSLIND I OCAT
ES,8:PRINT b b’
S:PRINT mdl
111 F
S”‘LOLQTFB.lﬁ PRINT"MFS TQBLFQUX i
112 SOUNDL, 1::SOUND@, 255 :SOUNDS, 15 EgR (= -1
TS2@'“C‘[N}(EN”( ]Xl4+2?*15 UPDKF8284.CC
(UPOKES205., CC
113 FORT=BT0255STEP
$SOUNDS8, 8

B 9 9 8' e

lﬁwSOUNJB-TuNFXT-NFXr

114 Q$"”IIIIEBQ-BFEP PLQV‘UI:S’N698@L1BT

12003" :FORI=ULl+1TOZSTER=1

115 S=S+188@2 L 0CANED, 23,0 : DQINTU81NG #h#
#4" S L OcATEL2 23 -RINTLtFI$fQ$ %273

A I AN B FU%J:LT ?Ql NFVYT NFXTI :GOTOY

LR S
g

28 i
LB UOCAT e i RN TG "LDLﬂrﬁlﬁ,ld PRIN
el (L OCATELAL 152 PRINT! '-anqrr1a 16:PR
INT "¢t OCATH Y, 28 PRINT %o DerQN

ket B ey 6'?4 6@ 7D.Lzb.; ;

1260020 60, 24} @- :21 63
118 “QTQ 60,62,652,68, 60, 60, 24 LAN0, 9.
274 )+ 0340505 z,gﬂ 5,060,649, DB 60, 5@
119 .prn 4,63 . 17/.;LL,90 99.163.1@: B;
2,254, 14061198 284, 231, 183,123, 99, 95, 1
,12?.53.3,L3@“-,zﬁlas,o,_. 254, 2529
120 DaTal 182, 182l relez, 102, 10? 192
,@,25’3_2';‘_5':}_@_,;1,;\)3_.;__\35 [j g ek 64,48,
2,130, 124

121 BY T A4 1 2B 12BN 255 2u3; ﬂD.WZD.Qd,B
L6666, 2815 281 1268 12565 BI04, 156, Pag  9od
L22allzugy 1zb,?a.ba 126, 126, 231.65.66

m
0‘1-
G
s

(j 4o

4‘31_--

28

3

bmo b b mkillb b";p 5

2B 240102605 315
122 Lara 2,e, 25
B,60,60,608,5%,86
9,08,50,062,63.31
62,060, d,d,72’,}
123 DA bl, 62,
2701 27.63,0,0,9,

242 2545254, 25‘.8 w :
124 DaTa 8,16, 198, 254, 254, 2572, 254,
16, 128,254, 25¢ 254,254,188
125] DATA 9,25 ? 2D Sy 235,“5,,23

. 126,126,126, 1?0 126,126,126, 8,24

26 201260126, 2&8.;5;.25;
48 Bt il el 12y
2zZrRs aRNaN e
NZ2SHNZ5D !
125 DATAN 225220 2 127;127 12/ 1
. 254, 254,254, z34 2542541 2Sd S0 s 49
W25 52551 2552851 25 5RIRI 2SS E S

'}1_[

O
E
ﬂ
&
(g
Q.
@
G

H2E5S205, 33.¢54.25ﬂ.252.252f25
. 0

1220 BaTa 1227,

63, 63.JJ.L27.'

94,1254 153 1" 2¢

128 WIDTH3T &1

UROKES1324, 160! [Fj}QBOGQ'TH-NS 9999
1290 [FSKSSI(18) THENSZ g
138 FORI=1T01@: FSSF‘?(S HFNSS
137 NEXT

132 [£SS=10THENELSER }QT~1@!OS
SEIN=SSCI-1)NN$ (T I= NN?’T—11J

183 SS(SS)=S:NN$(SS )=
[3aEEIS e H&.»n'ﬁaaaaaqaqa@a&@qada
aaao " tPRINT b LLES EQ'HEILLEURS

b‘i
135 IRRINT naakaaaaa«aaaaaaaaaaaacaoaa &
i ORAE=ANT L AERRIT N ) 5

. . _L PRRIANT naagaaaaagaadadaa
_aaaaaa|“‘MFx :LOCATER; 22:PRIINT *

Jddddddddddﬁ.ddddadadl
136 UPOKES20R2, 24 UP“KFSZB1 243 1UPOKE
2,248 :UPOKER2(3 242 '
137 LDRI*1rﬁLQ Wiajeiands:
ENGHsEH s D ea T
#####’.sbrr1--
S T NEXT
L -FDR 8

138 RR=RR+1:[F RR/S5=RR\S THEN U20K:
LLX16:UPOKEB2@5, ¢ A1 6= L1 Cltis .
=0)X2:LOCATEXX, YY 218 ‘2251 I TUEN. PRI N
$22=0 ELSE PRINTCHRS(S '

235 :22=1:50
139 P$—INKLY$'I»-s(>~lrhrw.,n$~ﬁ

HENLTS LELSE IF (P$=0HR$ 08I ORPS=CHRET
5<><> PT"’C\I"{}( \c:b(ul ‘QQ-—MI,D$r $.“L;— IQ
-\R-*l.IDCQTrXKLL Y I RRIINT :
(ESE GﬂbLJRld“ LOCATEXX Y aNR= 5(\(1»1
IR$S=REEPS [FLENCRS Y Y IBTHEN T4
148 GL IC' 138
T4 LINNSISS ) =R 1 GiiT 03

2 REASE LF$1'LP“*Q‘?H3N&r qutLSE:
FIRPS 125 THEN L 3BEL SE[FRY 98ANDR €1 2

L. SE0L-1)%2:PRIENT
’QLKI‘_le'\”_— J
}Fq’:18 +(f_1lxw p
YV““LL55~-1x2 KX= A 22—

.

Hk$lP 2 SRETURNE L SERETURN




g:END
= LGCQT”S G:PRINT?nad noec neon

:LOCATES. 19 SPRINT b bbb b b b

Jvﬂrr5'1"PQINf .
LuLHTFS_;V mao bbb hai h

<! b bbb b b bmo
'ﬁdl eml ¢ e & & @

n

_ rs-"'0600@ 9990000009000099!
A [ INKES S N 145 ELSE QW=
) FOR[=Q 04 87— ICAQTE [+1, Z:PRINTLEF
TS -—Iid3=§ L1 222 PRINTLEETS(
[ %47 2F ORI _21 ZUPDKFEG 146+ [+TX
22,5 :UPOKE G, HTXS2L 5 INEXT
&q¢-“iﬁrold0* ‘i“UpOV?OldD“L28"JL
! )wukto 2-71%32,3:UPOKEB146

QTVE ZQ-DQINT (“
ORELSS

158 CC=[NT CRNDCSEFaE 3 6 s UPOKES 204, CC -
UPOKH dZUo M. j
51k JNKbY$<>“b{®Q STIGK(1) OR STRIGC!
THEN 155 b 'ﬁﬁﬁ*'-
152 1F PLAYGCAESGEN ADAS : TEAS="XXX"T
HENRESTORELSS .qum$ AW=aW=1
W 21 THENTS 5

DATA Uid,s

Fi, A, ChyB mﬁho;q# D, A4, D,

D N
L8| 11: (65 ]«

! n n,,;,u'.,

154 DATA RS i

155 [F STHICKEIEN

SE _./ @ KN N, o
56 xFFbQN O

_8194 166,
Hu<r82@45’

|
LJ(

c;ao' PRLNT”

iiE PR INTE hadk

ORI =1 10 1@k N

b tPRIN

ddddaal - '\U-_)(T o

_naaaaaaaaaa” :
xz"DQJNrUSINL

11*2 PRINTNN

04L8C. ! @
;GPS“'“U¢381M6®8@

61 s G164, 616C. 6168.G1
6064, G16E..C16050. 61

- G1BALGLBE.GLEALG!
: JIBEL 16840, 6]

F QSCIBD;DlﬁﬂzF
‘QS O7P1DOBQ

Ch DD, Fa,p8 Fh

167 PLAY!02F.03C16D.C1602F 058160, 16028
.03c160. C1602F. 03C 160, 016, "R 8,93916¢ G1
6F2R8. D6E 16058 06016054 . 06C16356. F16"
168 PLAY"03C.616A.616C.616A.616C.616A. 61
6C. 6160 B, HIRPRA. BY
168 PLAY R4, CC. C16C4RA.
4,060, C1BC4R4. CC. S15G4R4 . CC4R8CEICE
179 PLAY“R102F .03C160. 16028 ,03C160.C16"
,"058.06C160. E16F.G16R4R8. Q?PIFDBQ GlOES
.£16054.616"
i51 PLAY02F.03C16D. £16027. 03
05C. E-16G. A1606C. E-166.A16"
172 PLAY'04G.6164.616C.6164.616C.G16A. C1
6C.616A8.616", 'R8.07C16064.610E4.£1604A.6
16E1" |
173 PLAYN02F, 030160, C1602F.030160. C1602F
. 03C160.C1602F.03C160.C160, RE, 95D16F . G1
6F2R8. 06 16058, 06016054, 06C1605€6. F 16°
174 PLAYY0242030#202a11, S05E 15 103817
175 1f PLAY(2)=-1IHENTPSELSEWTDTH29 2G0T
144
176 STOPON:ONSTOPGOSUBLZS ZU=RNDC-TIME) :

 GOTOB2

CC.C16C4R8C4RBCCY

i -

£160.C16"

10 SCRELN 2 LULOR 14,4, 1 DEFINT XY LAuB,

L ads iz UsQl)

28 TIME=RNDC-TIME)IX99: FOR 1=8 To RNDC 1 )X
3iNEXT 1 :X=8H1825:5=-1. |
130 RESTORE 270:FOR 1=2 TO 8%6-1:READ Ne:
UPOKE I,UALC!&H"+N$J NEXT I

40 RESTORE 270:FOR I=RH80B@ TO &H?FF+8x6:
'READ N$:UPOKE [,UAL("RH"+N$) :NEXT I

50 RESTORE 270:F0R I=H100@ TO &HFFF +8XG6
:READ N$:UPOKE I,UALC"&H"tN$IINEXT I

68  RESTORE 340:F0R 1=RH280@ TO RH1FFF+8x%
6 :READ N$:UPOKE 1,UALC"SH"+N$J:NEXT I
7@ RESTORE 340:FOR 1=RH280@ TO &H2ZFF+8X
6:READ N$:UPOKE I,UALC"&H"N$):NEXT 1

89 RESTORE 34B8:FOR I1=RH380@ TO &H2FFF+Sx
6:READ N$:UPOKE [,UALC"&H"+N$) INEXT I
99 1=5:J=32:TIME=0:A=0:B=0

190 FOR Q=8H180@ TO &H1AFF:IF RNDE13< 1
THEN UPOKE Q,4 ELSE UPOKE Q,8

110 NEXT @
2920 FOR Q=1 TO 30:M=4H18@@+RND(11%267:IF
CUPEEK(M)=2 THEN Q=Q-1

125 UPOKE M,2:NEXT Q:M=39
29




130 @=S+2:FOR S=Q TO Q: GOSUB 410 :NEXT St
S=5-2

1480 ITF A8 OR BOB THEN UPOKE X, 2:X=X+A
B I=1+A: J=U+B:IF [<Q OR J<B OR I>31 OR
J>262 OR UPEEK(X)=4 THEN X=X-8-B:T1=I-4:.)
=J-B:A=0:B=0

1580 IF UPEEK(X)=2 THEN PLQY'L64U15040060
YEM=Me-1GTF M=0 THEN UPOKE X,1:G0TQ 428
160 IR UPEEK(X)=3 THEN 490

170 UPBKE X, 1

180" I$=INKEY$:IF 1$O 4" THEN GOSUB'. 218
190 U=U+1:1F RNDC1I%XS993<¢ THEN GOSUB 42

2
202 GOTO 140
210 IF 1$=CHR$(28)
220 IF I$=CHR$(29)
239 IF 1$=CHR$(30)
248 IF I$=CHR$(31)
258 RETURN
260 REM
270 DATA
280 DATA
290 DATA
308 DATA
310 DATA
320 DATA
338 REM
340 DATA
350 DATA
360 DATA
37@ DATA
DATA

THEN A=1:8=9¢
THEN A=-1:B=0
THEN B=-32:4=0
THEN B=32:4=0

T T o o e e e e ey e g s o i U0

0.0.9,0,9,0,0,0 e
00.08.,20,50,08, 14,22, @@ £
00.100, 3C. 7€, FF . 26, 3C.@0 /1 |«
63.94.@8.3E),26.49,36, 221 |,
AA, 2F, €2, 5B, DR 43 FE 55k
‘1@.24.4n.g4'11 44-nﬂ‘1e'

A B B T W e 0
41,41, 41,41 ja1 a1l aniiay
B1,B1,B1.B1,B1,B1,B1 B
CLUGH cleciscTNcicy
389 e = W S Rt i s R R
390 DATA 81,31, /Gl Bl 71,61 .21 el
400 PLAY 03D/ a4ns, 0507 -PLQY“OSGFEDCBQ
0SACBDCEDR :GOT0 190

416 Z20Si= RNDE1]%?66+&H18GI IF.UPFEKCZ SJ_

1=80 ANDLZ (S X THEN RETURN ELSF GDTO
8 I ks

420 N=RNDC1)X(S+ 19l _ "“' '

430 IF [RNDIC1D < 20 FHEN 22N =L SGN(ozxri?c
NJ -&H1882)732-INT [ CZIN)=&HI8RB I »32) ) -30%

M

((X-8H18080)/82- INT [ (X~ 2H18001,32)0) IF a0
BS(X=2EN)3>16 (THEN ZZ[N] ZZ NI - o2*SGNf2E

NI—=X1]
44 IF UDrFﬁEZ[NJ+ZZ[NJ]_1 THEN 498
450 1F UPEFKC25N3+ZZ{N]]' ”THFN WPOKE iz

NJ, B:ZONI=Z(N)I+Z2ZEN ) UP ok
ZCNI=ZZINIXINTCRNDEL IX 21
20X (SGNCRNDC D=, 5T+ 32XSGNIRNDC 19~ 5001
460@ IF Z(N)<RHA8GQ ORI ZINI>EHIAFF ORICZL
NI-&H 18883 /32= INT(” N =8H18RR1 7320 'OR
ZUNY-8H1 76 F J782=TNT (.62 (NI =&H17F 1 »32]
EN UPOKE Z(N).@
NCRNDC13=. 53+32x56NfRNﬂf13~ S
470 UPOKE zcwaﬂau;'~ it
480 RETURN,
499 UPOKE X, 53 Bliay O4EFGQBCDJSFD4DFBﬂuFF
GFBSQ@4¢BDBQCBDCFQGBFCFD”‘S“RFtN @:Locar
E 9,5 PRINT TBRPS W S INTICT IMF’BBBQJ“m|n
S INT (68%( TIMEZ3808- INT( TINE-/3888))) ;
:LOCATE 12, 17:PRINTUNIVEAU ‘”_S+1=LGCQTF
Ll g pRINT SX38+(30-M):" points" ;
580 IF INKEY$=11 THEN RUN ELSE 589
30 '

ZCNJ.a EESE ?”n
:4J‘INTYPND[@J*A

TH
INY=Z INI= 22 (N 2 zzrww 156

3QE=1 28, 35), 4+10, QL ' CIROLE (428, 353, A+LS,

g REN e
18 CLEAR 15&89
DIN DECz2a8n , FR
;ul$£*ae' 28 & 2

.,H—ZT
46 LuLuEl,,44LbL\ j il it :
SRIGENE G430, L4_>'-\143 155.’;15 BF LINE
)’14Q}"llb,u¥J,1) LINECL 2y 145}-‘149

AL
bB LIHERLlD;u

ﬁ?k126;$ﬁ$§i5iLIHE‘u

CLINE-0149,35%,15: LlNE&l;u 49;-
3 1 LINEtiLo \S}-t14u,u I 53
?a LIN& 415, 5*—11;.;?5) 15 LlNE(
,fiiaa.HJJ 1S LINEC119, ?5) (13 51 15
MR et i SERET G IS K o)t Ui i
B LINECL123, uﬁg-tlsd 631,15 LIHE(iiS,
OR300, 15 LINEX 13?,75)-\123 52) 15
HE(LEE,&E)*(iEi,;g:,lq‘LINE&133 62) (H_E
SIS "

38 LWINEY113, liUJ-\lJ? 113},15 »
19@ LINE&ilF 950 = 3T e LlNE\lS&
SO=i1at 11u3,15:LINE(141 L2SNSELS S5 12 _
LN ENAR T 11@-~ti‘1 lJSm 15 LINE\ith

BRI s U Ay By

A1E LINECL23, 14H--\153 1485 15 LINE(i
idS)-kl_J,i4ua a5 LINE(iZi 125)-\133 xf
1r : il &

_1{0 uPEN“grr ‘FOR GUTPUT ﬁb il i

UL PRE°ETkQ@ JB; PRINTil “t PREbET
Shann FIRAINT #41) iR,

148 FRESET (70, 48) FRINT#i,“‘HHIER DE
el LINEbe Sa=4198,29), L B: PRESET( =3

Lo@ Y CPRINTRL, "by": PEEbET\SS 13&) PRINT:
MDan Ledrand"
51 H$—“te25u?garwgisr393r8916r4g$r89

ylerdagrgh . E$="£2250743n3016r8al6r4a8

lerfglerl3g3rprpn

1o FORT=4T0 @40 . NEHTT

178 [B=44 . CL=1

138 FLAY A% '

L9RNFOR 22 ST 038 FLAYR$:FORU=1TU& QIR

LLS;\S',Q ] ) i LEki"S SRS AC ISR

LiTF Cl=1 THEH CL=1s ELSE cL=1




204 IF 2=2 HND U= STV
218 NEXRTU 1 T|"IH:N TR
228 NEWTZ
230 LIHEE?QU,159}*(14611TS},5,BF
240 Lll'lELg,i?ﬁ.)-.:248'}1.3?) 10, BF : F
5 lT;)lPJPEINT*i s EUIGR) ] i
PACEMENT :
250 A$=INKEY$LTE Hsayn o N e
“loeE : < THEN 259
SR (R RS RER SRS
cin SCREEN 2,8 OPENYgre  "FOR QUTPUT Ask1
.Phﬁvnniau:PRESETiiiqhia):PRINT*iJ“HENUu
LINE (107,50 it ieiNamR i il
c31 LINEC1D9, 480 =34, 160),1,BF : PRESET (480,
T EPRINT#L, 84 -Entpréel diun fichienr":PR
(98,740, 5 PRINT#1."2-Recherche dans
ctichier®: PRESET (49,315,5:PRINT#L."3
-Eor i ture Sde s RIS RIS
;4 PRESETC48, 1880 S PRINT#L, "4-5auvegar
de des U.S.0."PRESET (48,125),5 PRINT#1
S-Sorbir du prograune ! PRESET (40,142)
SOPRINTH#, "e-Fichier sur  l7imprimante”
210 LINECL®, 1850 =Cade192) ,10, BF : PRESET(
46,1705, 108 PRINT#L, "Sélectionnez et ensu
it ":PRESET(48,4180),1@ ' PRINT#1, "conti
rnez par (retunpn>t
520 Z=STICK(B)  A$=INKEYS$
29 [F Z=5 THEN CH=CH+17:BEEF:LINEC1
-27 1 - (30, CH )P EEEE E
9 IF Z=1 THEN CH=CH-47 !B
7)-(38,CH+250 51, BF
3 IF CHCST THEN GH=ST
e IF CH>142 THEN CH=142
179 COLOR 15:PRESETCL3,CHY ;1:FRINT#1, CHR
$(1)+CHR$CBTY; CHESC(207) :CULOR 1
10 IF A$=CHR$(13) THEN PLAY"nl18" :60T0 4

Wi

4 ) RESET (1
+"AFPUYEZ LA EARRE DES

260

K
C
1

-

=, CH

EEP LT NEVLS \CH

+

{
54
1
1
16
-
[

SOTO 328 (il
If CH=STTHEN 478
[FCH=T4THENR4HY .
[F CH=31THEN147&
IFCH=1@=THEN15 3¢
IFCH=4125THEN1610
IFCH=142ZTHENL1728 # ;
460 REMEXXEXEARERE rentrée du fichier XXX
TRRkkk o
478 gLs;LINégg,ama(256,SB),13,BF:PRESET(
19,10),19: PRINT#1, "1L-Flacez la c?ssatte
wsta";pRESET(13,24),1B:PRIHTﬂ1,"Z-Entrez
le nom du -F],f_}hiel"..PRESETQIS:SS)Jlngl
NT#1, "3-Condirmez <retiunhenterd All=108
Flg=nn !
A$=TNKEY$:
*ﬁlPPESETQQM496),S;PRIHTﬂ
Flsg= +A%
TgsHileR$(13} THEN 530
520 GOTO 484
730 LINE (8,@89=¢

298 0
438
418
426
430
444

458

A$="" THEN 480
22 1, R I AN=ANTE

408

2@
Sda
-1

Fa

256,69),16,BF:PRESET(6Df

549 OFEN"cas: +f14" FOR INPUT AS 1
S50 INFUTH#1, KD
S6@ FOR I=1 TO ND:INPUTH#1,D$CI), FR$(I1J,5

TECOL ) ADECT ), V180T, PYSCT Y HTECT)

STA NEXT I

588 GLOSE 1

598 OFEN"gre:"FOR OUTPUT AS #41:BEEF:BEEF
CLINECH, ) -(256,60),10,BF:PRESET(6B, 287,
1. PRINT#1, "Fichier en mémoire"

AW ROR T=4 70 &B6: NEXT T

510 GOTO 2e@

A REMEREYEEE RECHERCHE ¥:33XXXXXXXAX
CLOSE:SCREEN 2,8:COLOR 1,5,4:0PEN
r FOR OUTPUT AS #41

548 CLS:FLAY"n18" LIHE(3D,08)-(226,15,,18
VBF:FRESET(SS,5),10 :PRINT#41,"CHOIX DE RE
CHERCHE" : =588

£58 LINE (22,45)-48,135),1,BF:PRESET (59
2800 SIPRINT#1 ,"PAR DRTE":PRESET(56,18867
5 PRINT#1,"PAR Q.R.2."

668 LINE(28,178)-¢236,192) ,18,BF:PRESET
30,1770, LB FRINTH#L, "Selectionnez et cont

llg

2
3
po

1B Mezs
6T AF=INKEY$:Z=STICK(&)
£330 [F Z2=1 THEN X=X=-28:BEEP:LINE(Z2S,X+3&

Y= RIS R AT R B
€50 IF Z=5 THEN, R=K+28:BEEP:LINEC25,45)-
135128004 RE

TR IF ¥>188 THEN X=104@

718 IF X<8® THEN x=88

720 COLOR LS5:PRESETC2T,X),1:PRINT#1, CHRS$
CRgqmaiCoLOR 1

T38 IF R$=CHR$(13) THEN BEEP:BREEP:GOTO

D
=
i

[ ]
I

a _

49 0T0 wTH

758 [FX=S@THENTTA

7ol IFX=10BTHENSA®

TTH CLOSE:CLS:SCREENVW:KEY OFF:LOCATE1,1:
PRINT“TAFEZ LA DATE :"“:LOCATEL&6,1:INPUT
FF$

788 SCREENZ,9:BEEP:BEEP:OPEN"arp:" FOR O
UTPUT RS #1:LIMNEC4@,19%-(218,38),1,.B:PRE
SETCTE,18) , S:FRINT#1, "UN MOMENT Sup"

TI@ FUR I=4T0O MD

890 IF RF$=D${IDTHEN PRINT#1,“" :PRINT#4,
B S R PRI EN 3 B BN S S VI 2 |

21Q NEXTI:LINEC49,10)-(216,30),1Q, RF:PRE
SETCA64, 470, 10 :PRINT#RL, "TERMINE"

220 IF CR=1THENS&®

830 CLSIFPRESETC1Q,96),5:PRINT#1, "RUCUN @
w0 AL SETTEE. - DRTEM

540 LINEC28,470)~-0238,492),1Q,BF:PRESET
25,188, La:FRINT®L, "<Enterd ratour au m
enu”

B850 AF=INKEYS: IFAF=CHR¥(LI)ITHEN
250

360 BEEP:BEEP:CR=Q:PRESETC(S,180),S:PRINT

HHi,"Uoulez-voug le ddtailiosn)t

n

<88d ELSE

28y 5. pRINTALL MUA nonent SV P":CLOSE

870 A$=INKEYS IFA$=""THENSTO
31




828 IFA$="N"OR H$="n"THEN GOTO 2&@

298 IFA$="0"QR QS‘“'"THEN CLOSE:SCREEN®
KEY OFF:80T0941y

380 GOTO 87
318 FORI=1TOND
926 IFRF ¢= DikI)THEN PRINT : PRIHTﬁ$LI};"

FP$\I) oS TS Tt "SHD$(T ) "IV
2 7 ), iPY$C1) PRINTNTS C L)
930 HEKTI

948 PLAY"n2 Sn35nd45" :PRINT:PRINT® CENTE
k> FOUR RETOUR AU MEND" '

3?UQH$ INKEYE: IFas= =CHR$(13)THEN 238 ELSE
95 '
260 CLUSE?SCREEN@IKE? OFF:LOCATEL,1:PRIN

l”TﬁPEE LE B.R.2Z. " LOCATELS, 1 INPUT RF

-1
=

ﬂLS:L o E S5,1:PRINT® UN MOMENT
.F ¢D=0 'GOSUE 1418: Cﬁ=B:EEEPA
FOR = 1 70 ND
IF RF$= CTi\I) THEN LOCATE 2,4 :PRINTD
$ G100 A YT i PY$SCIN CR=1
1889 NEXT 1 Lucare K PRINT"TERMINE
e : i
1918 IF cR=1 THEN 187@

ENm N B Y
o ==

Vel
G.I

1828 LOCATE S,1:PRINT" Q. R.2Z INCUNNU au F.

ICHIER™ :FOR T=1 TO 1888: NEXT T
1938 LOCATE S, 1 PEINT“THPEE (EHTE
LE MENU

1946 At=1MNKEYS 1F@us="¢ THEN 134@
1859 IF A$=CHR$(13). THEN dbU- *ﬁ
1858 GOTD 1343 |

1370 BEEF:BEEP:CR=8:LOCATE 5 1 PRIHT“UUU
LE2-VOUS LES DETAILSCD/NY"

1980 AS=INKEY$ IF @a$=""THEN L el
1836 IF WE="N"ORA$="n" THEN GOTO 268 6 |

i1pe IF A$="0" OR A$="o"THEN GOTO '1128

1418 60T0 1878

1128 FOR [=4 TO ND |07

1138 IF RF$=53T$¢I) THEN LOCATE 1,4:PRINT
D3 CT0 R U ER ST ST DA S SR T T
ARV & 0 b BRI SRS S PRIHTNTs(I)_

1148 NEXT 1. i

1158 PLAYY in2Sn35n45" (LUCATE 14, 1 PRINT"T
APEZ ENTER POUR FETOURNER AU MENUY

1168 H$~IHIEY$ 1F H*—bHP$l13)THEN 29 ELI

SE116@

1178 REMEIKE3¥EEX EuPITURE B30 KEXERRERY

1189 SCREEN®D KEYOUFF'BEEP:BEEP: LOCATE2 1!

i L 1 R A S U hUHEPU IE vDTRE “HUIJ“'LU

CATEL, 6 FRINT"1-NOUVEAU FICHIER":LDCHTEL
12 PRINT!"2-HJOUTE AU FICHIER DEJA EN ME

MGIRE"

1139 LOCATEL, 18 PRINT"3-RETOUR Al HENUY |

LOCHTE 29,22: INPUTR; IFA=3 THEN R=8 60T02

(4%} e e

1200 IFR=2THEN A= ND=ND+1:6070 1239
12149 IFA=LTHEN W=8:ND=1:50T0 1238

1220 BUTO1196

1238 SCREENG:WIDTH 40:KEYDFF:CD=0:608UE

32

L3dn  TECE=""THEN 1228

R

T=1T058859: NEXTT PRINTS HRsuzs;__‘

LOCATES 9,ub+1 PEINT\HR$x1)+LHR$(Bu)

1440 :PLAY"n18" : LOCATEL , 1: PRINT“TRPEZ
NFORMATION ., SUIVI DE CENTER>
124B'LDCﬁTE 1,2 :FPRINT"DARTE DU Q.S.U.“
CATE 16,3: INPUT D$(ND):BOSUB 1413 08
1259 LU&HTEl,) 'PRINT"MODE FREQUENCE!
CHTE 46,5:INFUT FRECND) (G50SLE 1419
1260 LOCHTE 5,7 :PRINT!R.RAZNAUDEA
TUINPUT STHOND):GOSUR 1418 _
1278 LOCRKTE 2,9:?RIHT“HDRESSE~BuP.
TE 16,9:INFUT ADSCND>:BO0SUE 1418
1286 LOCATE 214 :PRINT “VWILLE ~25 Cue
E 16,14 INFUT YI$CND):GOSUE 1418
1298 LOCHTE 3,13:PRINT"NnT10Nﬁ Log

F A3 INPUT Pirs HD):GOSUR 1414 il
1398 LOCHTE B 1;,PRIHT"HDTE5" LDxﬁTE
15 INPUT NfikND)

PRINT:FRINTERECND S PRINT: PRIHT3
PRINTfPRINTﬁﬁsiﬂbh-PRINT:PRINIUI
INT FRINTPY$(ND) :FRINT PRINTNTS$(
1320 PLAY"nZ23n35n45": LOCATE 19,2
CONFIRMATION (a N> *
1338 C$=INKEYS

1358 'IF ($="c"ORC$="0"THEN HD Nb+1

1260 1F l§“"ﬁ"09k$‘"“" THEH bOTU 123t

1378 GOTO 1338

1288 TFNDCA1SATHEN 6OTO 1238 i

1398 CLS:LOCHTEL@, 1 :PRINT"UN MOMENT St

‘LI=FRE(H$ ) LOCAETEL, 4" FRINT"ATTENTI

OUS HRRIMEZ W L& FIN DE L“ESPACE ME
IL VOUS RESTE", L1 "BYTES LIBRES JNE

{5 B ]
E0 =

L

1488 G0TO 1230 '

1410 FEMEE X434 cadpe tttttﬁ*t**i*&x
1428 LOCATER, C1:FRINTCHRS (1) +CHRS ER 4
ORl= lTUou‘FFINTCHF$\1v+tHP$kui) CNERT
RINTOHRS$ CL3+0HRSC 2R W
1439 IF <D>1 THEN 14bu ey
1448 LOCAHTE® D PRINTC HP$\1‘+MHR$\33}
1458 FORU=1T039 PRINT&HR3(1)+LHP$(S?),
EXTU:FRINTCHRS (1) +CHRS (89 -
1468 LOCATED,CD+1: PRINTCHRS (1) +CHRS ¢

1478 PRINTCHRS$ (1) +CHR$ (D) : - FORU= 1TD?3‘
RINTCHRECL)+CHRECRT ) ; s NEXTU PRINTCHRS
+CHREE(91) :
1488 IF CDKZ THEN ¢D=CDh+2:RETURN
1438 LOCATE 16 ,CD:PRINTCHRS$CL) +CHRS Ca;
LOCARTE 18, CDh+1 CPRINTCHRSCL)+0HR$ (88
VHTELS, Ch+2 :PRINTCHR$ (1) +CHRECR1) ,
1588 IFE CId 3 THEN LOCATE 16,CN:PRINTCH
(Ly+CHR$ (85
1518 CD=CP+2 BEEFP:REEP:RETURN b 2N
1528 REM ¥REE¥8¥ sauvegarde LTLERREERER S8
3538 CLOSE:SCREEN O:KEY QFF:MIDTH 48: LB%
ATE 1, LUFRINT®  Flacez vatre uassetteﬂvl
1erye "ICD=0IR0SUR 1418:0D=R



5”?.FDR T=1 TO 1686:NEXT T- LOCATE 1,4:P
o IH -T,paz le riom dy fichier,suivi de en
rer ' LOCHTES T UG “INPUT FIS$:ND=ND-1

-,a HPE”I -\gc-_*{:lzuFOR UUTP
(563 PRINT#41,HD RS B8

(576 FOE I=10T0NI: PRINT#1,0$C(1)","F

y ] n R‘( I
USTSCLD ﬁbscl)“ "vls(l;" "PY$CIyn,
$(1) ’

1568 NEAT I ECEOSERS

1599 LOCATE 4, 45PRINT"

11 it

Sauvegarde tern
inge ! BEEP FOR T=1 10 S04 NERT T:60
0. 260

1ed REM FEXXRAXE sortie fEx¥isxx

{18 CLS

) VIMASCLB)  BSC18) : A=6: H=98: A (L) ="T"

nesu
of

4s(2)= FHE(B)="A" AS(4)="E"  Q§(5)=]"
HECB)="E" ASCT )N AS(B)=NT A8 (9) =1
45(1BY="TY

1639 B3$<(l)= “+2350?gErSQaragisragiepsgiep
CB$02)="t2250T916rE916r8916r893n398re"
E§03)="t22507a16r8uy8r8" . BE$C4)="£22507u8

«gqbr8g16f8916r8ﬂ g .

1ndy B3(5)="t22507946r8a16n8" i B$¢6)="t22
Talerd" i B$(7)="£2250798r8916r8" :B$(8)=
L2250798r8" iB3(92="t2250798r3a8r8a8ra"

Ei 18)=B${8)

9 FOR I=4 TO 410: PLﬁ? B$CI0: FOR U=8 TO

': PRESET CH, ADLISE PRINTii ASCT): LiNE(?B H
1B -(208,A-13,5, BF-A=A+18: NEXTU

1568 H=6:H=H+8E .

1678 IF H=182 THEN H 183

1589 IF H=114 STHEN H 120 '

NEXT I PRE&ET(iSB 5 1 G A PRINT%i CH

16909
RE§(94)
L7868 FOR T= & D ZSBB NEHT T-END

1710 REMEEXL¥kAXK imprimante XXXEXXXEX:
1728 PLﬁ?"néBnSSndS"«SCREEHB KEY OFF:MWID
IHd43
720
EExekarxaad
1748 PRINT : PPIHT" :
IJHULER g 1 PRINT"".
EN (UNNECTEE" PRINT“ iy

LOLHTE4 4. PRIHT *K***X****ti*t***tt

QLIBNEZ (e FHPIER,»
" L/IMPRIWANTE EST
ﬁ L’ORDIHATEUR

. <0> [QUAND VOU

Fl %: (i II -"I"' .I ’
58 PRINT: FPIB :_,g {M> POUR REVE

f-tIEo PRET,

ESFRLCLL o0 &

1778 f¢=1NKEY SIS
1780 IFHS““D“DRQi‘“O"THEHiSiG

]Fgg—"n"URﬁf-"m"THENZEQ
L300 GOTOLTTO
L3510 LPRINT 4K
L3528 LPRINT"*

*!**#*R#*L****:***Ii*"
LISTE Q.5.0. ¥

1539 LFPIHT"*tit**#*********:**f** LA

1349 FORU=4TOND: LRRINTRSCUY, XX*; FR$(

LFC INTST$cU) LPRIHTppth) LPRIHTUIS\U) L

[NTPY$ CUS

1858 NERXTU

1368 LPRINT:LPRINT"XX%% COPYRIGHT
85 BY DAN"

1879 BEEF:BEEP:BEEP:60TO 260

1888 60TO 123w

GCH LY

10/ 'SCREEN 2:COLOR 14,4, 1:DEFINT X;Y.I,J,
VRS

20 X=8H180F+23%32:PLAY"U15"

30 RESTORE 280:F0OR I=@ T0O.8X13-1:READ N$
:UPCOKE 1, UALC"&H"+N$) :NEXT I

40 RESTORE 29@:FOR I=&HB8BO TO &HZFF+8X13
‘READ N$:UPOKE I,UALC"&H"+N$]) NEXT I

58 RESTORE 23@:FOR I=RH1088 TO 8&HFFF+8x1
3:READ N$:UPOKE! I, UALC"&H"+N$JINEXT I

60 RESTORE 430 :F0R I=8H2888 [0 &HIFFF+8X
13:READ N$:UPOKE [,UALC"&H"4N$) :NEXT 1

P9 RESTORE 430:FOR I[=8H2800 TO &H27?FF+8X

13:READ N$:UPOKE 1,UALCIRH!+N$) tNEXT 'I

88 RESTORE 430:FOR |I=8H3008 TO RHIFFF+8xX
13:READ N$:UPOKE I,UALC &H"+N$J :NEXT I

90 FOR 1=8H188@ TO &HIAFF :UPOKE 1, @ :NEXT
: |

100 FOR 1=@ TO 24 STEP 6:UPOKE &H1AA3+1,

4:UPOKE &H1PA4+1,5 :NEXT I

11@ FOR 1=@ TO 99:U=RNDC=TIME)X308+8H184

@:1F UPEEK(U)=8 THEN S=S+1

120 UPOKE U, Z3NEXT I

130 UPOKE" X, 1

140 1$=INKEVS:1F I$=CHR$(28) AND X<&H1AF

F THEN UPOKE X,@:X=X+1:UPOKE X, 1

150 IF 1$=CHR$(29) AND X>&H1AE® THEN UPO

KE X, 03%X=X~1:UPOKE X, 1

1160 1F I$=! " aND T=@ THEN, T=1:GOSUB S60
:1F 'S=@ THEN PLAY'0BACBDCEDFEG! :X=8H180F

+32%23:G0TO 90

170 J=32+SGN(RND(1)-.5):FOR I=&HIASF+RND
(10%32 TO &H1848 STEP-32:IF UPEEK(CID=2 A

ND UREEKCI+J)=8 THEN UPOKE I,@:UPOKE [+
L2 1F | T+J>8H1ABF THEN 658

180 J=32+SGNCRND(1J=.5)3FOR I=8H1ASF+RND
(1)%32 TO &H1848 STEP-32:IF UPEEK(I)=2 T

HEN UPOKE [.@:1F UREEK(CI+J1=8@ THEN UPOKE

(I+J,2:60T0 21@ ELSE S=S-1:IF UPEEK(I+32
)=@ | THEN S=S+1:UPOKE [+32,0:GOTQO 218
190" [F UPEEK(I+J)=2 THEN 218
200 NEXT I
190 FOR I=@ TO 2:1F TTC(I)=@ THEN FOR Q=%
—2XRND(1)-32 TO &H198@ STEP-32:1F UPEE
KC@)=12 THEN NEXT I:GOTO 140 ELSE IF UPE

33



EK(Q)=2 THEN TT(1)=Q+32:UPOKE Q+32,
AY'"LB406C" ¢

0TO 148

2280 FOR J=@ TO 2:UPOKE TT(I),@:TTCI)=TTC(
[2+32:3U=UPEEK(TTCI)) :IF U=1 THEN 63@

230 IF U=2 THEN TTCI)=TT(CI)+32

240 IF U>3 AND U<1@ THEN UPOKE TTCI),U+2
:TTCI)=0:PLAY"01A" :GOTO 14Q

558 IF TTCI)>&H1B1F THEN TTCI)=0:G0TO 14
2608
270
280
29@
300
310
320
330
340
358
360
378
380
390
400
410
420
430
449
450
460
470
480
490
SO0
o180
520
539
540

128 P
GOTO 220 ELSE NEXT Q:NEXT I:6

UPOKE TTCT3, 12:NEXT J:NEXT 1
GOTO 140

RFM ___________________________
DATA 2,9.,0,0,0,2.0,0

DATA B,8,8,1C,63,41,0,0

DATA 14, 3E, 6B, 2A, 1C, 8,8, 9
DATA ©,8,8,1C,8,8.2,0 -
DATA 1F,3F,7F, 70, 79,60,60,0
DATA F8.FC.FE.E.E.6.G.8 '
0ATA B.F, 1F, 30,30, 20,20.0
DATA ©,F0,F8,C.C,4.4.0

DATA ©,0.5,20.10,202,0,0
DATA 50,4.8,4,0,0

DATA .0,0,0,0,0
DATA 2.2,0.9,0
DATA ©,1C.8,8.9
REM
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

8.9,
9,0,0
0,0.0,
2.0,0,

F1,Fl1 F1.F1,F1. Fl F1 rl

AatLat, glrgivaitoai2inza

Bl ?1_C1 B1, 71,01_81_?1_'

nl.Q1.Q1.91.Q1,ﬂ1;n1.q1

CANEDL , C BN W B N ee

ciden elincillic Hlcid C1.C1

Clle Cluciiciden s e tile el

cllici lel et Gl erict

Cl5 1 DS Gl GloN @

Gl CL5 CUSELS CUSBISREN G

il Gl Gl Ca B URICIEE1 5 Gl

DAMACIAELEIMCLS ERE IR G 1

558 DATA B1,B1,B1.B1,B1,B1,B1,B1

S6@ FOR I=X-32 TO &H184@ STEP-32:U=UPEEK
(I):IF U=2 THEN PLAY'LB403A04A03A":5=5-1
:UPOKE I 1,@:UPGBKE .I+32,0:T=0:RETURN

5720 IF U=12 THEN. PLQY“LG404QOSQO4Q”'UPOK

E 1+32,0:T=0:UPOKE 1,0:UPOKFE X,1:FOR J=0
T8 2l =T THEN TTCJ)=R:RETURN ELS

E. NEXT 4J"

580 IF UPEEK(I+32)=3 THEN UPOKE 1+32,0

599 IF U>3 AND U<8 THEN PLAY"LB402A :T=0
RETURN

500 1$= INKEY$ IFls= CHR$(28] AND X<&H1AF

F THEN UPOKE X, 0 :iX=X+1:UPOKE X, 1

610 IF 1$=CHR$(29) AND X>RH1AEA THEN UPO

KE X,B:X=X-1:UPOKE X,1

620 UPOKE I, 3:NEXT ‘I:T=0¢ UPOKF I+
TURN

632 UPOKE TTCID, 12 PLQY”L64OZQBCOQQBC04Q

BCOZCBACBACBA" :SCREEN @:LOCATE 12,5:PRIN

T 188-S:'points"

648 IF INKEY$=! " 'THEN RUN ELSE 649

650 UPOKE I+J,8:FOR U=I1+J+32 TO0 X STEP S

GNIX-1-J-32) :UPOKE U, 2:UPOKE U+SGNCI+U+3]

2=-X), P :PLAY " ABABAIMNINEXT W 1=0:60T0. 630

34

32.0:RE

Sile S e
el - ;se Joue av!
- joueurs. Po
: Jettres « D, Q,
. déplacer, “II{
 «W» pour aju
. haut. ¢« S

, £ a's;_«x» our

19 COLBOR 14,101 S SERERINGAT
20 DEFINT X Y A B Sy 2l il i
30 TIME=RNDC(-TIMEIXS9:FOR I1=0 TO <
9:NEXT [
40 A$=CHR$(R)+CHR$(Q)] :2-68:W=110
50 X=8HDB:Y=&H2F :SPRITE ON A1 ¢
60 RESTORE 46@:FOR I=0 TO 39:REAQAD Y
E I, J:NEXT I e
7@ RESTORE 46®=fOR [=.H88Q TO &HB8227
JsUPOKE T, J:NEXTIUT g
8@ RESJTORE 46d FOR I[=8H1820 ro &H
AD | J:UPOKE 15 JsNEXT T Il Er
99 RESTORE S1@:FOR I=2H2208 TD &H20
AD C$:UPOKE [,UAL (" &H"+CE) INEXT I
1P@ RESTORE S10:FOR [=8H2888 TO &
EAD C$ :UPOKE 1,UAL("&H!'+C8) :NEXT
119 RESTORE 5 a FOR I=%H3020 TO &
EAD C$: UPOK” LUAL ("8H"+C$) tNEXT T
120 SPRITES$( B) “A$+A$+CHRS$(3) TS
130 RESTORE 380:FOR I=1 TO 32: READ u'.x
B$+CHR$( J) :NEXT I
140 SPRITE$(2)=RBs$ :
15@ FOR 1=1 TO 32:READ J:D$=D$+CHR
EXT 1
160 SPRITE$(3)=D% -
170 FOR 1=%H180Q TO &HI1AFF :UPOKE T
Tl SPRITE ON
180 FOR 1=0 TO 9:J=RND(1)X608+&H1S

KE J,B:UPOKE J+32, 1 tUPOKE U+l 2% UP.%
33, 3:NEXT I n

190  RUT" SPRITE 1, (X205 1502

200 I$=INKEY$:IF I$=CLR$(239) aND X
THEN X=X-2

210 1F [$=CHR$(30) AND 259 THEN 2‘
220 IF 1$=CHR$(28) AND X<&HF@ THEN

230 IFE

[$=CHR$(S1) AND 2<stRE THEN

--“l

‘24@ IE I$="[" AND T>-9 THEN T=T=2
3% I I$-”" AND T<S THEN T=F+2
6@ P=P-1: [$=" " aND P<¢@ THEN I

Ll

THEN A=A+1: U -1 :PLAYNLB402CU1 SCULTCUS



LYo :60SUB S68:60T0° 270 ELSE PLaY" [ 500 DATA ©.9,9.0.8,8,4.0
o= SipgiiiaestE o R 2 EC (0 15IE
?T_‘;_rHEN A=0:P=40 520N DATA Bl e T a2 PN, C1G 60
SPRIUTER2 i s SEAMDATA Sl et PR e 1GIE
15="D" [GND SREE THEN, Yayo2 540 DATAIGY Bl 24n 21 2161, C1,Ch
(6= F 0 ONDIICRHBE | THEN Y=o Sie e plepreillie e U Gl e tanll sl Se il e
o= RN S TE N D=0 560/ J5B:FOR | [=X-20 10 X-287150 STEP -5
DU 0D D) Nl Expn Sl Bl T sER el e K3+ 2, 15, O
B IS = ARG <0 THEN, TF 8¢5/ (1580, 0N SPRITE | GOSUB (660 g
5+ 1 *RLaEBaB2EUlseh t1ctscUncuscl | 'ssa F U“Etkf&|3884+T/8+fofrJ*' SHZ) /8
612:60TQ 348 ELSE RLAY V10051 6/(x320 <34 THEN PUT SPRITE 3, 0[,209),'15,0:U
L RETURN :
7 I$="RY THENIBSg =g D?@ NEXT T :PUT SPRITE 3,(1,20893,15,8:U=9
- Lo=ruaNDRUS S THEN (1) 2 RETURN
G QND w<&HBB THEN W=W+2 510 J=@EFOR I=Y+29, TO 'Y +29+140 STEP O
5070 1198 520 U=+l PUT 'SPRITE. 3, (1, JXD/3+W), 15, @
o L2 2@ 12,2 530 0N SPRITE GOSUB 660
A 2,2, SN2 NE 8 8. i 640 | [FUPFEKU&H1800+1 78+ INT ( (JKD£3+W)/8)
TA - 1284l04% 182.128 92,dz 80,80 ¥2320 <>4. THENPUTI'SPRITE 13,:€1,2893, 15,2 :R
arg 8”4.64 192,64.,36,24.0,0 el = e
A" 1, 2L 18.18 650 NEXT HlizPUT (SPRIME84C ;2080 . 1S, @:RET
e 18.2.3,L.8 24 sl L URN
“7A 128,04, 192, 185,196.40.80.04 560 PLAY | T2555801U15AUT4AU13aU120U11AU10
aTA 64, 645192564 196 ] LOR1648 AUgAUZ2aUSAUSAV2A04UIBERCRE T :RUT: SPRITE 3
wa 26.30.14. 14,4,41, 115 (1,209, 15,82 [FIU=1"THEN PUT SPRITE 2.C
3 bkﬁ Sl 2 vi2093el 8UELSE \RPUT [SPRITE (1,16X,2893. 13
TR m. A 20224340, 25y | e TG
‘?".'_"‘?!.1885.-'9@5., o, 1 :R 2.0 2@ EIE L INKEy$=" i THEN U ZBAELSE GOTO0 678

(suite de la page 9}
MSX News
fonctions,  graphiques'
particulier. . )
Le premier point que l’on
peut retenir de ces specificas
lons est que I'usagerde 80

len

haute réso- ||
nnes et d’une /lement pour; MSX-2...) mis

lution graphique; \implique
¥ age d’un moniteur
t une netteté suffisante
car ce n’est pas le cass d’un
viseur. On sort donc de|!
ire actuelle de la micro-
'hlmn.athue familiale dont_.'
n des credo est justement qail
ssibilité d’ employer
;:mum écran .un apparell
stant déja dans la famille 2

| lution de MSX pourrait en
_ faire un concurrent redouta-

! professionnelles 8 bits (suivez
" theque logicielle conséquente

.-_'ralt @étre un équipement
*informauque personnelle

professionnelle de prix tres
abordable.

Naturellement on peut pre-
voir qu’il existera une com-
Ipatibilité ascendante entre
MSX et MSX-2 (les logiciels
de  'MSX 'tournmeront sur
MSX-2) mais dans [’autre
sens ¢a ne pourra étre le cas
(puisque MSX a des capaci-

le itéléviseur. Si le prix d’un
moniteur monochrome  est
aCCeptable par de nombreux
‘amateurs il n’en est sans
'doute pas de méme actuelle-
ment, pour un moniteur cou-
leur haute définition ! |

(e pomt genant (pas seu-

entre parentheses, cette €vo-

donc¢ a la création d'une
gamme MSX :| est-ce un
angle d’attaque pour les
constructeurs japonais qui ne
se 'contenteraient plus de
prendre pied dans la micro-
. informatique familiale pour
s'attaquer au marché person-

' ble pour les machines semi-
mon regard...); si une biblio-

| st disponible MSX-2 pour-

tés inférieures). On assiste

\Vous avez _

| des idees

| darticles.
Vous avez

des program

 DEVENEZ

COLLABORATEUR

DE NOTRE MAGAZINE

nel/professionnel ?

Le point qu’il convient de
‘souligner est que le MSX-2
en est’'a ses balbutiements :
on n’est pas pres de voir des
machines en Europe pour de
multiples raisons. D’abord
parce que le marché est tout
' jeune et qu’une telle évolu-
tion n’est guére envisageable
pour l'instant, ensuite parce
qu’il sera nécessaire d’adap-
ter les machines pour le mar-
ché européen (standards TV,
alimentation, etc.) et dispo-
ser de logiciels spécifiques. Si
vous voulez vous équiper en
MSX vous pouvez le faire
sans remords !

Contactez
notre rédaction
MSX magazine

55 avenue

Jean Jaures
75019 Paris




Les 16 K de RAM Vidéo sont loin
d’étre completement utilisés en mode
texte. En fait, seul le mode graphi-

que II utilise a peu prés toute la
VRAM.

Voici un petit programme trés simple
qui vous permet d’utiliser simultané-
ment deux pages d’affichage en mode
texte. Le corps principal du programme
Se COmpose comme Suit ;

Ligne 20 : utilisation de la touche F1.
Ligne 30 : 4 chaque appui sur F1, appel
de la routine 100-120 qui bascule d’une
page sur l'autre,

Lignes 50-60 : boucle qui affiche indé-
finiment la page ou I’on se trouve, qui
sera modifiée par I’appui sur Fl1.
Ligne 100 : bascule simple positionnant
BASE(0), c’est-a-dire ’adresse de la
table des noms de configuration (plus
simplement la mémoire de page écran)
a 0 ou 1024,

Ligne 110 : l’adresse courante de la
mémoire-écran est calculée effective-
ment a partir de cette valeur contenue
dans la zone de communication du
systeme.

(&HF 923) = page 0

(&HF 923) = page 1 en 1024

Il vous sera facxle de sophistiquer un
peu ce programme pour lui faire gérer

1020 READ A$
(“‘&II" +A$ ]

1040 DEFUSR
1050 A =USR (0)

Daniel Martin donne umpr’ogramme :
de mise en memmre d’écran __AEn par-

/1060 DATA 21,00,00,11, 60 ,AA01,00,

Programme basculeur
de page écran en mode texte

jusqu’a 14 ou 15 pages écran différen-
tes.

En effet le VRAM a une taille de
16 K, chaque page de mémoire-écran
occupe 1 K (en fait ¢’est 960 octets, mais
la table doit toujours démarrer sur une
frontiére de 1 K), et le générateur de
caractére occupe 2 K (pour mémoire il
se trouve a I’adresse 2048 au 8004), ce
qu1 laisse 14 K de libre pour les pages
écran, soit 14 pages possibles. Alors,
pourquoi ai-je dit 15 un peu plus haut ?
Eh bien, si vous n’utilisez pas les carac-
téres semi-graphiques, c’est- a-dire si
Vous vous restreignez aux 128 caracte-

Interrupteur automathue_

.1+, TIOUS YOUS Proposons un truc trés
simple pour déclencher un appareil
quelconque par programme, ou méme
la mise hors tension du micro & la fin
d’un programme : insérer I’instruction
STRIG (1) ON. Lorsque le programme
est lancé et arrive a cette instruction, il
apparait une tension de + 5V sur la bro-
che N° 6 du connecteur de joystick 1,
la masse étant prise sur le broche N° 9
(broches numérotées 1 a 5 pour la ran-
gée du haut, et de 6 4 9 pour celle du
bas). Si vous disposez d’un relais a fai-
ble consommation (quelques dizaines de

COMMUNIQUE PAR _ ASSOCIATION DES UTILISATEURS DE MSX

H’AAoo &HE9FE-

gramme, il est préférable de le faire sous
forme ASCII, c’est-a-dire avec I'instruc-
tion SAVE “CAS COPECR” (pour
- pouvoir faire un MERGE avec le pro-

amme graphique dont on veut sauve-
er le résultat). = ¢

On ﬁeut alors falre tourner Je pro-
gramme graphique (intitulé DECOR par
exemple, comme indiqué a la ligne 1070)

. que 1"on veut sauve‘garder sur K7, Bien
i
nc]_q les lignes de ce programme

1ique ne doivent pas dépasser le

Lorsque !

‘pendant environ 2,5 mn, Si votre
etophone peut enregistrer a 2 400

SCREEN,,,Z ou blaﬁvqus précisez dans

36

~on veut sauvegarder ce petit pro-

| N° 999, sinon renumeroter le pro-
gramme u-dessus

% dessin est acheve sur
lécran le magnétophone S€ met en

Bauds, vous rajoutez une ligne 998

rait mstantancme 1§

res du code ASCII, vous pouvezp
tement utiliser la partle du génér
de caractéres qui sert a les défin
y 1mplanter une page écran suppkm
taire (a I’adresse COOH).

Vous remarquerez que lorsque vo
passez d’une page a une autre:il.
que l’affichage soit bizarre. Pour
remédier, il suffit d’exécuter 'instr
tion CLS du Basic (Clear Screen, ef
cer I’écran). Cela prowent du fmt
la VRAM pouvait contenir @ peu p
n’importe qum avant le basculement ¢
que nous n’avons pas 1n1t1ahsé notr
page.

L u-ﬂ-\['l.-i

mA), vous pouvez brancher son enr
lement d’excitation directement §
broches 6 et 9, sinon, interposez un
transistor de commutation. Bien®
entendu, vous pouvez aussi utiliser le
connecteur de joystick 2 en faisan
STRIG (2) ON, et vous pouvez ég
ment utiliser 1’action inverse, c’est
dire la disparition de la tension de 5
en ajoutant au début du programme
STRIG (1) ON, et I'instruction STRIG
(1) OFF a l’endroit ot vous voulez
declencher I’action (déclenchement par
disparition du 5V).

— & FODO
70 A =USR (&)
80 GOTO 80

route, et dés qu’il I'a lug




GROUPE

DES IJTII.ISIITEIJRS MSX

' s.-mfor-i
mations dlspombf concernant les
systémes suppo Y

des utilisateurs, afin de les répercu-
ter auprés des fabricants et importa-
~ teurs concernés.

— Favoriser le développement de logi-
‘ciels et/ou compléter les matériels
adaptés aux systémes concernés.

S AE UCEIQUE - ¢
NOUS PROPOSONS
[ ————— ——=|
— Bulletins de liaison (nouvelles, trues,

astuces, programmes, conseils).
- Envoyez-nous vos articles, idées,
découvertes, afin que nous les fas-
sions paraitre.

PG
ass mtron, c’est une « auberge espagnole », chacun ne peut y rrouver que ce
_’gue les autres membres et lu:-meme b4 om‘ apporté

Daniel RAVEZ, Président

— Cours. Imnatwns BASIC. Initiation
Assembleur.

— Echange de programmes.

— Création : programmes, interfaces,
~ périphériques, robotique.

— Aide a la mise au point de vos idées.

— Groupage d’achats, réduction de
prix sur matériels et logiciels.

— Local ouvert en permanence de 9 h
419 h du lundi au vendredi, 12, rue

Dupetit Thouars, 75003 Paris. Tél

887.61.53+. M° Temple.

(Cette liste n’est pas limitative, nous

sommes préts a étudier toutes vos

suggestions).

:gzpart de vos centres d’intéréts, de vos expériences, de vos désirs, de vos décep—.

L’outil pnnc:pa[ de communication offert par notre Association est le |
Iletm de liaison entre les utilisateurs. 1l est essentiel que vous écriviez au bulletin
f ! puxmons répondre a vos altentes et vous apporter I'in formar:on qui

ulletin de liaison, nous souhaitons vous aider a vous réunir afin
ctement vos expériences et vos réalisations. Pour les adhérents de la
0 ne nous avons constitué un centre d’accueil dans le local de I’Associa-

et paur les autres 'annuaire des membres permettra de consntuer des regrou-
es cercles locaux fédérés au sein de notre Association.

vous accueillir trés prochainement. J’E vous réaffirme que notre Asso-
sera ce que ‘vous en ferez, et je vous dis a trés bientot.




Ren

On imagine souvent que les créa-
teurs de logiciels sont des petits
génies, dont 1a carriere est toute
tracée des lors qu’ils maitrisent
trois instructions Basic. Eric yon
Ascheberg ne rentre pas dans
cette catégorie puisqu’il est entré
dans la profession par accident.
E ric von Ascheberg est tout juste
agé de 20 ans. 11 posséde un Bac

C, poursuit des études en informatique
et gagne, pour I’instant, sa vie en créant

CO

ntre a

des jeux sur micro-ordinateurs. Son
nom vous est peut-étre inconnu mais
vous avez stirement entendu parler de ol R
ses créations. i e

Malgré un nom allemand et des origi-
nes russes, son coeur balance entre la
France et les Etats-Unis. Il a vécu dix
ans dans chacun des pays et possede la
double nationalité, mais aussi les pro-
blemes liés a cette situation. Il ne sait
pas trés exactement §’il est Américain ou
Frangais. Son premier cri, il le poussera
en France, mais ses premiers mots
seront en anglais. Eric von Ascheberg
fréquentera les &coles de la cote Est des




T ] RN e TR
e .-J-'u.-_—_-_.__,‘. b LAY

1gA avant d’entrer en 6° dans un lycée
e 1a région parisienne. Pendant une
pc’riode. il rencontre quelques
gifficultés 2 s'adapter au style de vie
rrangais. D€ plus, il ne maitrise pas suf-
- ,mment la langue, €€ qui lui deman-

jera beaucoup d’efforts au début, pour |

.ontinuer une scolarité normale et pas-
or son bac a 1’age de 18 ans.

pour essayer de dresser le rapide por-
rait d’un jeune créateur, nous lui avons
n0sé quelques questions.

[ ¢ magazine : Eric, peux-tu'nous expli-
uer comment tuas découvert Pinfor-
matique ?
Fric von Ascheberg : Comme beaucoup
de gens, avec une calculette programma-
. Ppuis lorsque j'€tais ‘en 3¢, jlai
emprunté a mon pére un livre sur le
hasic. A partir de ce moment-1a, je me
uis passionné pour Cette discipline. J'ai
monté un club informatique dans mon
lycée (Floran Schmitt 2 Saint-Cloud). Je
lois reconnaitre que ceme ffit possible
qu'avec le soutien du censeur. Il m’a
vraiment beaucoup aidé. J'gtais le pré-
sident du club et son principal anima-

.eur. Je partageais mon temps entre mes.

¢tudes et les cours que je donnais a mes
camarades. e e Al
Mag. : Quand as-td commencé a pro-
grammer des jeuxi 2 . .
Eric ; J’ai d’abord participé au 2¢ tout-
noi d’Othello-Reyersi pendant 1e Sicob
31. J’ai termin€ second  et, quelque
temps plus tard, les re,s‘ppns‘ables de
Sanyo France m'ont contacté. Ils m’ ont
offert 1a possibilité de programmet pour
cux. J'ai recu pour.cela UB &g )
lequel j’ai réalise deux jeux et une série
Lutilitaires. Ensuite; fus _obhgé
' arréter & cause du bac. Je voulais réus-
sir mes examens €t {’informatique Pre”
nait tout mon temps: 1t

J’ai repris la création de_.programmes
durant 1'été 1984, ayec un jeu sur Alice.
C’est avec lui qué j’al g_agné, mes pre-
miéres royalties: T i <

Mag. : Actuellement “Intérieur est ton
meilleur logiciel. Ti est d.:spo'nfbfe sur
MSX et Amstrad. Le public lui a réservé

un cré

un bon accueil. Peux-tu nous parler de
ce travail ?

Eric : Je voulais réaliser un bon jeu et
j’avais une petite idée. A cette époque
Sanyo m’'a prété un PHC 28, le MSX
de la marque pour participer a sa pre-
sentation pendant le Sicob 84. J’ai donc
naturellement programmeé mon jeu sur
cette machine. Lorsqu'’il est sorti, “Inté-
rieur’’ était le premier jeu d’aventure sur
MSX. Cela peut expliquer une partie de
mon succes. Ensuite il a été modifié
pour le CPC 664.

Mag. : La version MSX du jeu est dif-
férente de celle de I’Amstrad ?

Eric : Non, pas exactement. Le pro-
gramme du jeu est identique, mais Ste-
phane| Grosjean a retravaillé tous les
graphismes. Ils sont adaptés a 1’ Ams-
frad, en tenant compte de ses possibili-
tés. Avec Intérieur, on est completement
impliqué dans I’histoire. Un beau jour
on se réveille amnésique, il faut recons-
tituer sa mémoire, retrouver des choses
familiéres. Le probleme était d’obtenir
des combinaisons de mots pour former
des phrases, qué ’ordinateur devait
comprendre ; car il lui fallait répondre
aux questions posées par les joueurs.
Avec un dictionnaire restreint, j’ai pu
réaliser 350 combinaisons différentes.

test un travail important, puisqu’au

" départiln’y @ qu’une idée, ensuite c’est

I?écriture d’un scenario. Aprés, le tra-
yail consiste & choisir les décors, puis
programmer.

Mag. : Aurais-tu des projets en cours ?
Eric : Oui, bien ¢fir. Je prépare un nou-
veall jeu d’aventure en essayant de tra-
vailler un peu comme aux Etats-Unis ou
en Angleterre.

Mag. : Quelle est ta maniére de travail-
ler ?

Eric ! (Intérieur’’ a €té fait avec l'aide
de Christophe Grosjean. Le prochain
jeu sera réalisé ayec une équipe com-
plete. Cest beaucoup Pplus agréable.
Chaque personne 2 sa spécialité. Elle
connait donc parfaitement son
domaine, €t aussi les limites raisonna-
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bles & ne pas dépasser. On peut obtenir
ainsi de meilleurs résultats. Mais il est
également plus difficile de travailler en
équipe. Nous devons nous rencontrer
souvent pour faire le point, discuter des
problémes. On doit tenir compte des
idées de chacun, clest trés important
dans un groupe. De plus il faut que
'équipe s'accorde parfaitement, sinon
c’est bien évidemment 1’échec garanti.

Mag. : Tes jeux sont édités chez Spri-
tes. C’est une bonne “hoite”’ ?

Eric : A mon avis oui. Personnellement
je m’y sens bien. L’ambiance est trés
bonne, sinon j’irais autre part. Sprites
donne leur chance 4 tous ceux qui
apportent des idées intéressantes, meéme
¢’il ne s’agit pas d’un programmeur
célebre. Maintenant, il y a de bons créa-
teurs chez Sprites, avec un catalogue
excellent, De plus Sprites verse 18 o7y du
prix de vente public du programme
comme royalties. C’est actuellement le
taux le plus éleve parmi les éditeurs
frangais. Enfin, la politique commer-
ciale de la société est de plus en plus
dynamique. l.a marque est présente
dans les grandes surfaces et sur le cata-
logue de ‘La Redoute’’. Sans oublier
une bonne pénétration sur les marchés
espagnol et du Bénélux, et de sérieux
contacts avec la Suisse et I’ Angleterre.

Mag. : Derm‘ére question. Tu gagnes
beavcoup d’argent ?

Eric : La vie d'un logiciel est d’une a:
deux années environ. Intérieur a quatre

'mois pour la version MSX et commence

juste sa carriere sur Amstrad. En sep-
tembre sortira encore une yersion sur
MO05. Aujourd’hui, ce jeu m’a rapporté
environ 15.000 F. Je touche trés exac-
tement 75 %o des 18 0, les 25 Yo res-
tants revenant & Christophe Grosjean.
Je pense qu’il me rappor tera, toutes ver-
sions confondues une somme globale de
'ordre de 40 & 50.000 F. Comme je
vends des programmes A quelques
revues d’informatique, je peux dire que
mes revenus mensuels correspondent a
ceux d’un petit employé de bureau.
Pour le moment €t dans ma situation,
je gagne suffisamment ma vie.

Ph. Lamigeon
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Naissance
d’'une
aventure

En exclusivité pour notre magazine,

Eric Von Ascheberg nous a présenté

la maquette de son nouveau jeu

d’aventure.

Eric est!parti sur une premiére idée
qu’il a couchée sur le papier. Avec ce
synopsis, il a'écrit un scénario avec la
collaboration de Jean-Francois Balaine,
un/ camarade de lycée| qui prépare
aujourd’hui ‘‘sciences-po’’. Ensuite, ce

premier trayail important terminé, c’est
avec Laurent Knoll; un autre copain de

lycée étudiant en mathemanques qu’il
dessina les premiéres images du décor.
Enfin, c’est 4 son vieux complice Chris-
tophe Grosjean, qu’il confia le travail
de programmation. Voila donc I’équipe

qui réalise le projet. S’ 11 vous semble que

Eric Von Ascheberg n’a pas le droit au
titre de créateur, parce qu’il n’assure
que le scénario, sachez tout de méme
qu’il écrit 1a plupart des routines (petit
programmes utilitaires) qui seront uti-
lisés par Chnstophe ﬁrOSJ ean, ainsi que
I’ensemble des orgamgrammes du logl-
ciel.

Un jeu. en “temp‘sl re’él"

Le nouveau jeu ce Erlc Von Asche-
berg présentera la particularité de tra-
vailler en, ‘‘temps réel’’. En réalité,
I'ordinateur ne pouvant accepter ce type
de programmation, il s’agira d'une
simulation. Chaque tableau d’écran est
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_d’abord congu avec I'aide du scénario

{\puis, I’esquisse terminée, un dessin tres
_précis comportant le détail des points

d’écran et des adresses est réalisé sur

. papier millimétré. C’est avec des docu-
‘ments aussi/précis que le programmeur
| pourra travailler sans trop de difficul-

(tés. Pour ce jeu, Christophe Grosjean
Jutilise un logiciel de dessin assisté par

ordinateur. Comme il n’est pas possi-
ble. de stocker la totalité des tableaux du

. jeu en cours de réalisation, il devra trou-

ver une astuce pour contourner la dif-
I’iculté Chaque détail a son importance
et'clest pour cela que I’équipe note sur

' des carnets toutes ses idées. Celles-ci,

seront ensuite discutées pendant les réu-
n;_or__;s du groupe.

Un scénario découpé
m_i_n’utieusement

ATITEN
Y

Le scénano est ent:lerement découpe
de fagon a préparer le travail de pro-
grammation de chaque action. Si
d’apres le scénario, le personnage doit
poursuivre une route sans s’arréter, il
faut prévoir tous les cas ou le joueur
demandera une action 'différente et,
créer une riposte a cette demande. Lc
découpage du scénario est en fait une
multitude de tables de décisions, comme
par exemple ! tout droit = oui, si le per-
sonnage posséde la torche, la carte, la
boussole, des chaussures de marche et
une arme, sinon = répondre ‘‘impossi-
ble'.

.Cet exemple tres simple illustre bien
avec quelle minutie il faut découper le
scénario de facon 4 n’omettre aucun
détail, pour parved(x 4 réaliser un bon
jeu d’ayenture. Aprés ce travail trés pré-

com plexes qui seront vérifiés plusleursl i
fois. .

Un programme
sans défauts

jean entreprendra la programmanon du .
jeu en langage machine. e
Tous les personnages et les objets qui _n_t_',_'

lisé en spétes. Toujours par soum de
détail, ils Sont dessinés dans toutes les
gosxtlons ou formes qu’ils peuvent pren.‘..

re .

Lorsque la programmaﬂon s_era-_.tet.a.
minée, le programme devra étre testé de
nombreuses fois, de maniere a déceler
le moindre défaut. Ce n’est qu’apres ce
travail que le jeu pourra sortir commer-
cialement ; a ce moment la, I’équipe
formée par Eric, Laurent et Christophe
partira en vacances ou s'attellera a un =
nouveau projet. %

Le theme du jeu a

Ce jeu vous entrainera dans une his-
toire bien compliquée. Pour rentret
dans la maison, représentée sur le pre=
mier tableau, il faudra trouver la clefs
Vous devrez pour cela traverser une
riviére, faire de 1'escalade, retrouver une
piste grice A des indices et encore bien
d'autres choses. Le jeu semble trés inté-
ressant mais il faudra patienter quelques
mMOIS car sa sortie n’est prévue que pour
septembre,

Ph. Lamigeon






Sky Jaguar

Créateur ; Konami

Distributeur : Maubert Electronic
Prix public : 240 F

Format | cartouche

Genre : arcade

Configuration : MSX. manette de Jjeu
en option

Graphisme : # # #

Irtérét : % #*

Difficulté [ * # % %
Appréciation : % %

A bord de votre avion vous
devez détruire les flottes de
forteresses ennemies. Tout
contact avec elles ou leurs
projectiles vous détruit. Le
principe est donc sans surprise,

OGCEME
of

la réalisation est honnéte mais
on a deéja beaucoup vu ce genre
de jeu | Méme s'il existe une
variété dans la forme des engins
qui vous attaquent et dans les
décors on se lasse assez vite.
Pour fanatiques de jeux de ce
style.

Sea Hunter

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocassette, maneiie
Graphisme | #* *
Intérét : & * &
Difficulté ; s s %
Appréciation : s &

Sea Hunter vous offre deux ta-
bleaux : dans le premier vous
devez échapper a des oiseaux de
proie, dans le second a des bar-
racudas. Le jeu est assez intéres-
sants et le graphisme relative-
ment attrayant mais |a

programmation n‘est pas
complétement a la hauteur : les
« sprites » se montent sur les
pieds avec des effets quelque
peu amateur... Ce jeu peut néan-
moins faire passer un bon mo-
ment devant son MSX car réus- |
sir n‘est pas facile !

MX Graph

Créateur . AP Soft
Distributeur : Canon

Prix public ;: 260 F

Format : cassette

Genre : graphiques
Configuration : MSX 32 K,

magnétocassette, imprimante en option

Graphisme : s s s
INtérér . # & & &
Difficulté : & &
Appréciation : s # #& #*

MX Graph est un programme de
graphiques de gestion et scienti-
fiques. Il fait partie de |la série de
logiciels MX et peut donc échan-
ger des données avec MX Calc
et MX Stat. On peut aussi |'utili-
ser seul. MX Graph peut travail-
ler sur un maximum de 24 grou-
pes de 48 données. La
représentation graphigue peut
prendre la forme d'histogram-
mes, de lignes brisées, de « ca-

memberts » avec diverses op-
tions et quelques autres formes
de representation graphique pour
cas particuliers. Ce programme
est en Basic et n'est pas pro-
tégé : il peut donc étre listé et
éventuellement modifié en fonc-
tion de vos besoins. On peut
aussi en reprendre des élements,
par exemple la fonction de copie
d'écran pour imprimante Canon
T22'A...

Castle Combat

Créateur.: SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Formal : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocassette, manette
Graphisme . *

Intérét - «
Difflculté ;: * * *
Appréciation : *

Vous revoila aux commandes de
I'éternel avion. Dans le principe
donc un jeu qui pourrait étre ni
mieux, ni plus mauvais qu'un
autre. Malheureusement le résul-
tat est gaché par un graphisme
élémentaire et une programma-

tion peu sophistiquée. Reéussir
n‘est pas facile pour autant car si
|la présentation laisse & désirer le:
jeu proprement dit est correct.
Pour débuter ou pour de jeunes
enfants puisqu’on ne voit sur
I'écran que |'essentiel.

Balance

Créateur : Hal

Distributeur : Maubert Electronic
Prix public : 295 F

Format : cartouche

Genre : éducatif/arcacle
Configuration : M5X, manette en
option

Graphisme : & * #*

Intérét - & & &

Difficulté : & s 4 *
Appréciation : & % &

Balance est un jeu éducatif de
calcul mental. En haut de |'écran
un train avance vers une serie de
ponts basculants. Il sagit d'eqqt-
librer ces ponts pour que le train
ne tombe pas dans le vide. Pour
cela vous devez équilibrer le ré-
sultat des opérations présentées
de chaque coté de |'axe en ajou-

tant le chiffe qui manque. la
chose ne se fait pas simplement
mais en attrapant les chiffres
portés par des oiseaux tout en
évitant le crabe venimeux qui
vous retarderait | Un jeu qui
combine donc calcul mental et

arcade. Difficile : ne convient
pas aux plus jeunes.

MX Stock

Créateur ; AP Soft
Distributeur : Canon

Prix public : 240 F

Format : cassette

Genre : gestion
Configuration : MSX 32 K,
magnétocassette, imprimante en
option

Intérétr @ * *

Difficulré : x #*
Appréciation : » %

Comme son nom l'indique MX
Stock est un programme de ges-
tion de stocks | Il vous permet
de référencer jusqu'a 200 arti-
cles avec 10 rubriques. MX
Stock vous permet donc de gérer
votre stock, de calculer vos prix
en fonction de la TVA applicable,

d’effectuer des tris et des recher-
ches. Si vous disposez d'une im-
primante, il vous est possible
d'éditer des factures et méme |
des bons de livraison. Le tout
forme un ensemble de fonctions
intéressant et peut certainement
rendre des services. Toutefois, il
est évident qu’un fonctionne-
ment sur cassette n'en fait pas
un véritable programme profes-
sionnel et en diminue, de toute
maniere, la fonctionnalité. Le
programme et les données sont
en mémoire vive de l'ordinateur :
en dehors des risques en cas de
coupure de courant, cela limite
tres fortement la quantité da
données traitées.

42

CANON FRANCE SA, (1] B65 a2 23

BUANG MESNIL Ciidix

MAUBERT ELECTRONIC (HAL), (1] 329 35 04
40, bd Saint-Garmain, 75005 PARIS.

SEREPE (Spectravideo), (1) 243,36 22 - 103
éégfsruo Charles Michels, 93200 ZAC do St

93154 LE

™




UNE CASSETTE
DE PROGRAMME

Réservée aux 1000 premiers abonnés
Une cassette de jeux inédite, réalisée par notre équipe avec
le concours des lecteurs, vous est offerte avec votre abonnement.

MSX magazine est depuis décembre 1984 la premiere publication en France consacrée au
nouveau standard de la micro-informatique familiale.

: ‘a bog'd-irl.séré danslespagesde LASER Magazine, MSX Magazine vole de sespropresailes deés
e mois juin.

Nf' manquexEes len® 1ouvousretrouverez, plusdéveloppées, lesrubriques habituelles, banc
d'essai des machines et des périphériques : imprimantes, lecteurs de disquettes, joystick...

Les nouveautés en cassettes et cartouches, des programmes inédits, les trucs et astuces, des
reportages, des petites annonces gratuites, etc.

MSX MAGAZINE A BESOIN DE VOUS

* Envoyez-nous vos idées, vos suggestions, vos problémes et
solutions, vos petites annonces gratuites.

* Envoyez-nous VOS PROGRAMMES.
Adressez-nous une cassette et un listing de vos programmes
originaux. Les meilleurs seront publiés et récompensés.

e ABONNEZVOUS: Prix de lancement

1 s F pour 6 numéros

(au liev de 108 F)

' & envoyer @ MSX Magazine, 55, avenue Jean-Jaurés, 75019 Paris
Jecr:gg::ne a MSXyMagazine efvous adresse ci-jointuncheéque de75F - Etranger 200 F
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Kings Valley

Créateur : Konami

Distributeur : Maubert Electronic
Prix public : 240 F

Format : cartouche

Genre : arcade/aventure
Configuration : MSX, manette de jeu
Graphisme : #* % & #*

Intérét : * & # *

Difficulté : # # * #

Appréciation : # #& # *

Vous voila dans la peau d'un ex-
plorateur qui doit ramasser les
trésors cachés dans les tombes
royales de I'Egypte ancienne.
Malheureusement, conformé-
ment a la légende, des fantémes
veillent sur eux ! Pour les
combattre vous devez donc vous
emparer des coutaux disséminés
dans le tombeau... Ce n’est
pourtant pas si simple car lors-
que vous tenez le couteau vous
ne pouvez pas sauter pour mon-
ter les escaliers. De plus certains
trésors sont enfermés dans les
murs et vous devez donc |Acher
le couteau et prendre une pioche
pour creuser | Evitez toutefois de

ICOIE- 000700 HI-008700 REST-02
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creuser n'importe ou : VOUS riS
quez de ne plus pouvoir sortir du
trou. Si vous réussissez a ramas-
ser tous les trésors d'un tom-
beau une porte secréte apparait
et vous permet — si vous etes
plus rapide et plus astucieux que
les fantdmes — de passer au ta-
bleau suivant. Vous disposez de
cing vies et d'une vie supplémen
taire tous les 20 000 points,
mais il existe aussi plusieurs

sortes de momies, chacune
ayant un comportement diffé-
rent : gare | Un excellent jeu qul
combine réflexes et réflexion et
vous assure de nombreuses
heures de jeu pour parvenir -
peut-étre | — au trésor final... Le
tout dans de beaux décors et sur
une musiquette trés énervante
pour vous faire perdre vos der-
niéres ressources nerveuses !

Roger Rubbish

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocassette, manetie
Graphisme : *
Intérét : &

Difficulté : # #*
Appréciation | #*

Roger a pour mission de débar-
rasser la galaxie des déchets et
de la pollution. L'idée n'est sans

doute pas mauvaise mais la réali-
sation, tant sur le plan du gra-
phisme que de la programmation
n‘est pas a la hauteur.

Chostbusters

Créateur : Activision
Distributeur : RCA
Format : Cassette

Genre : Adresse et reflexe
Graphisme : ***

Intérét : ***

Difficulté : ****
Appréciation : ***

Tiré d’un célébre film, qui fut
numéro 1 mondial, Ghostbus-
ters vous permettra de partici-
per, cette fois-ci, aux aventures
complétement loufoques des
héros du grand écran. Apres le
chargement du jeu, vous pour-
rez apprendre les paroles de la
chanson qui s’inscrivent a
I’écran, accompagnées par la
musique du ‘‘hit"’ de Ray Par-
ker Jr. Comme vous n'avez pas
peur des fantémes, vous allez
créer une société pour les com-
battre. Pour cela, et suivant vos
moyens, il vous faut acquérir un
minimum de matériel : une
automobile et son équipement

spécial pour la chasse aux
“‘ghosts’’. Apres avoir localisé la
maison ou les petits fantGmes
sévissent, il vous faudra interve-
nir rapidement. Votre voiture se
rendra a I’adresse indiquée, ce
sera alors a vous de jouer. Fai-
tes toutefois trés attention, car
les petits fantdmes sont treés
rusés et agiles. A vous de déjouer
leur manége, sinon votre entre-
prise ne durera guere longtemps.

Super Cross
Force

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : Cassette
Genre : arcade
Graphisme : ****
Intérér : ***

Difficulté ; ***
Appréciation : ***

Un nouveau jeu de tir ol vous
défendez la galaxie mais avec

une conception originale et de
beaux décors. Plusieurs options
sont possibles pour le déplace-
ment de vos lasers. Il est méme
possible de jouer 4 deux chacun
en manceuvrant un élément.
Dans tous les cas vous ne devez
pas oublier de refaire le plein
d’énergie lorsque le vaisseau
amiral apparait..,

Sorxcery

Créateur : Virgin
Distributeur : Topodis
Prix public : 150 F
Format : cassette
Configuration : 64 K
Genre : jeu d'action
Graphisme ;: ***#*
Intérét,; ****
Difficulté : *+»=*
Appréciation ; *****

Le domaine des grands sorciers
n'existe plus. Les forces de
Necromancien ont frappé. Vous
devez délivrer les sorciers et unir
vos forces pour éliminer le
Necromancien, Joystick
obligatoire.
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Booga-boo
the flea

Créateur : Quicksilva
Distributeur : Vidéo play disc
Format : Cassette

Genre : Aventure/Escalade
Graphisme : ****

Intérér : ***

Difficulté : *****
Appréciation : *****

Booga-boo s'est retrouvée au
fond d'une grotte. La sortie est
difficile d’accés, aidez la pauvre
puce A sortir de cette aventure-

cauchemar. Il faut sauter le
rebord en saillie, en utilisant
toute votre adresse. Si la trajec-
toire est mal calculée, Booga-
boo a des chances de revenir au
point de départ. Par malheur,
une espeéce de dragon rdde. Si
Booga-boo passe 4 sa portée, il
n'en fera qu'une bouchée, [l ne
reste qu'une solution c'est de
réussir votre entreprise. Un
superbe jeu au graphisme réussi.

- -
-
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GOLDSTAR:

Son importateur, A.S.N. sexplique

s 4 I'occasion du SICOB de
pps, les dirigeants d’ASN

on électronique S.A., impor-

it du Goldstar MSX FC
enait la parole.

fait I’analyse du marché MSX en
n s’apercoit que, apparu fin 84,
idard rencontre des difficultes
agner une part du marche.
101 7 4 raisons :
'ix des machines est un peu trop
ar rapport a leur qualité et a la
rrence (3 000 F & 4 000 E).
tandard a été positionné des le
t sur les jeux et y est un peu
-alors qu’il offre beaucoup de
ités vers I’utilitaire et la gestion.
1 périphérique n’ont été propose
longtemps; or, une console
ju’elle soit, sans périphériques,
pas prendre une part du marche
ird’hui.
distribution submergée par les mar-
t les produits, ne promouvait pas
imment ce standard.
ont les besoins de la elientele ?
hénoméne de mode est a présent
- nous nous trouyons face a df:‘-‘i
*s micro informaticiens assoiffes
cléristiques techniques et de pos-
d*évolution de la console.

'ut ceci explique

[ - -

‘re strategie :

I'C 200 GOLDSTAR se positionne
marché a 2 590 F, prix qui cOr=
nd mieux a la réalité.

e nous souhaitons développer des logi-
ciels utilitaires et proposons des
périphériques :

_ le ED 501 lecteur de disque en 5 pou-
ces 1/4, d’une capacité de 500 K, d’un
prix de vente de 3 000 F environ.

— le FC 502 lecteur de disque maitre +
esclave 5 pouces 1/4. 5 pouces 1/4
n’étant pas la norme la plus répandue
en micro familiale, nous avons demandé
a4 GOLDSTAR d’étudier un lecteur de
disque 3 pouces qui sera disponible fin
Juin au prix de 2 600 F.

— la PRT 5, une imprimante a plotter
tres bon marché; 1 200 F, congue sur
notre demande pour' répondre aux
besoins de la clientele.

— le GLP 80, un crayon optique direc-
tement connectable sur le lecteur de car-
touche avec les ROM incorporeées,

e Nous ferons la promotion du
GOLDSTAR MSX en accordant
I’exclusivité de la distribution, par
région, par ville ou par secteur, en fonc-
tion de la population & 100/159 reven-
deurs en France.

Nous recherchons un véritable partena-
riat pour éviter une distribution anar-
chique et appuirons pudcitairement ces
revendeurs.

N!r' SHIN,
representant de
LUCKY GOLDSTAR
en France :
Nous espérons que cet
accord avec A.S.N. sera un
succes et nous souhaitons
pouvoir étendre notre distri-
bution d’ordinateurs et de
périphériques en France
avec une sociéte telle

qu’A.S.N.

Quels vont étre vos critéres de
sélection des distributeurs du
produit GOLDSTAR FC 200 ?
Jean-Pierre MARTIN :

« A ce jour, nous avons la connaissance
parfaite de la distribution gréice & notre
expérience ORIC, et, ce que nous allons
rechercher, cé sont des gens qui comme
nous, croient en la standardisation MSX
en France, et sont préts  §'investir pour
la promotion du produit.
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En contrepartie, nous allons leur accor-
der 1’exclusivité pour qu’ils puissent
irécupérer directement le fruit de leur
labeur ».

| Claude TAIEB :

|« Je vais apporter un complément
d’explication ; lorsqu’on parle d’exclu-
sivite, ¢'est en fait ce que nous souhaite-

| rions trouver dans chaque région, dans

chaque ville, le distributeur capable de
diffuser son produit aussi bien au
niveau des magasins d’hifi-vidéo.
Pourquoi ?

Parce que I'on peut constater dans toute
I’Europe que les produits MSX se ven-
dent dans les magagins hi-fi vidéo. Les
fabricants Japonais de MSX ont utilisé
leur réseau de disbritubion existant au
niveau de la hifi-vidéo. Nous aimerions
dong étre présents dans ces deux univers
de distribution mais nous souhaitons
trouver des personnes qui puissent faire
une synthése et chapeauter dans leur
région tous les distributeurs hifi-vidéo
et micro informatique.

Ce seront en fait des concessionnaires
exclusifs ».

Disposez vous d’une estimation
du nombre de MSX vendus
jusqu’a présent en France ?Et
une estimation du nombre de
MSX qui seront vendus d'ici la
fin de ’année ?

Jean-Pierre MARTIN :

« Nous disposons d’une estimation en
part de marché qui est de I'ordre de
35 % pour le MSX en 1985, soit sur
400 000 micros : 140 000 MSX.

Il v a eu malheureusement des problé-
mes de disponibilité et les marques ont
annoncé des produits qu’elles n’ont mis
sur le marché que plusieurs mois plus
tard. Le gros « boom » MSX s’est fait
en fin d’année 84, mais les objectifs
n’ont pas été atteints car comme je vous
1’ai dit, il était trop positionné sur le jeu.
Fin 84, on devait atteindre une part du
marché de 5 %, c’est-a-dire 10 a 12 000
machines ».

Claude TAIEB :

« Votre question est importante non
seulement au niveau des chiffres mais
surtout au niveau des revendeurs : que
vendent-ils et en quelle quantité ? Je suis
assez étonné par les chiffres annonces ;
notre société est une SA ; tous les chif-
fres sont transparents ; ce n’est pas tou-
jours le cas chez nos concurrents €t c'est
dommage car cela ne sert a rien de faus-
ser le marché en annoncant des données
fausses. Les fabricants et importateurs
devraient faire des efforts a cet égard de
facon a ce qu'on puisse situer le mar-
ché. Ce que nous savons, nous, du mar-
ché, c’est ce que font nos revendeurs et
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en général, comme ils sont tres dynami-
ques, ils ont tendance a mettre nos pro-
duits plus en avant que ceux des concur-
rents, et a les entendre, les concurrents
ne vendent pas grand chose... ».

Et vous, combien de GOLDS-
TAR pensez-vous vendre ?
Claude TAIEB : ,
« Avec GOLDSTAR nous avons passc
un contrat pour I'importation de 20 000
micro ordinateurs sur un an. Les pre-
mieres 1 000 machines arrivent cette
semaine et donc entre le 1¢" Mai 198_5 et
le 30 Avril 1986 nous nous sommes fixes
comme objectif de vendre 20 000
machines minimum en France ».

Ne pensez-vous pas que le mar-
ché du MSX en 85 reste
saisonnier ?

Claude TAIEB :

« Nous ne pensons pas que le marché
de la micro soit un marché saisonnier; en
tout cas a travers notre expérience avec
Oric nous en avons vendu réguliérement
tous les mois et méme au mois de Mai
dernier plus qu’en Décembre. En tout
cas, a ce niveau de prix, nous pouvons
faire de ce marché — s’il est saisonnier
— un marché de tous les jours. Pour
répondre plus précisément a votre ques-
tion, nOus Nous SOMMEes engages a ven-
dre 20 000 MSX en un an.

Avec Oric nous avons distribué 3 a
4 000 machines par mois en moyenne.
Nous pensons que le marché MSX est
important a condition de le redynami-
ser, de rendre le prix plus compétitif, Le
rythme que nous nous sommes fixé est
de 1 000 pieces par mois pour les pre-
miers mois de commercialisation et a
partir de Septembre 2 000 piéces par
mois environ (en fait 2 containers de
1 100 machines) ».

Jean-Pierre MARTIN :

« La saisonnalité du marché MSX en
genéral est due également au position-
nement sur le jeu. Ce que nous essayons
de montrer avec le FC 200 c’est qu’avec
un MSX on peut faire d’autres choses :
du fichier, de la gestion, de 'utilitaire
et avec cette optique on touche un cré-
neau plus large et désaisonnalisé, Nous
travaillons en ce moment sur des logi-
ciels utilitaires permettant I’utilisation
du lecteur de disque ».

Claude TAIEB :

« Nous langons par ailleurs une campa-
gne publicitaire importante ; pour le
moment noOs preévisions sont minimali-
sées a 20 000 machines, nous voulons
rester prudent, mais nous sommes inti-
mement convainq_quequc le marché est
plus important,

Notre budget publicitaire sera de 5
du CA ».

Quelle sera votre « accroche j
publicitaire ?

Jean-Pierre MARTIN :

« Notre premier souci est de faire
ser le message suivant : « avec u
machine MSX, tout est possible en pli
du jeu » ; nous ferons la promotion
la machine pour Putilitaire, 1’éducati
la gestion...
Des informaticiens travaillent déj
la transcription de logiciels utili
existant en basic MSX ».

Claude TAIEB : \

« Vraisemblablement les sociétés
naises de hard et de soft ont une stra
gie pour le MSX et vont inyestir e
France pour gagner des parts de &

ché. Ils sont en avance. Nous ne so
tons pas avoir un monopole ou fair
logiciels nous méme ; nous avons
contact avec les sociétés Japonais
d’édition et déja sur notre st:
SICOB nous avons présenté quelques
logiciels de jeu MSX ».
Les Japonais ont pris de ’avance et
friands de jeux, mais nous som
impatients de voir se développer
logiciels Frangais et sommes pr
aider des sociétés d’édition. N
ment, & vendre leur produits comm
nous I’avons fait pour Oric».

Vous parlez d’explosion
marché ; ne pensez-vous p:
qu'il va y avoir une so
prudence de la part des re
deurs qui voient les prix
ser sur certaines marques di
MSX ?

Claude TAIEB :

« J'ai pensé a ce phénomene et
demandé aux coréens de me faire
contrat qui me permette de ret
constamment nos prix pour &tr
phase avec le marché. Les Coréens
pas vraiment compris, car leur prix as
vente correspond a leur prix de revient
qui est trés « tiré » ; ils fabriquent leur
propres composants et ne voient pas
comment baisser encore leurs PrX;
méme si le marché est en général & la
baisse. S'ils ne se placent pas sur le mar-
ché, ils ne veulent pas perdre de |'argent
et abandonneront le produit. Cepen=
dant, si depuis Décembre les prix dimi-
nuent, il y a une raison. Ce n'est pas
stratégique de la part des fabricants ou
des distributeurs ; la plupart du temps
ce sont des revendeurs qui ont du stock
el qui veulent faire de la trésorerie qui
baissent les prix, ¢'est un phénomene
limité dans le temps. Je ne crois pas que
les prix vont encore diminuer ».
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| cet ordinateur, qui sans difficultés peut &tre utilisé en gestion commerciale.
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crosoft sur un ordinateur Spectravideo. Adapté et utilisé par un nombre croissant de
‘constructeurs.

! MSX: résidé en un mot, compatibilité duhard et du software. Le Spectravideo SV728 MSX
'répond enfidrement & ce standard. Sous un aspect modeste, il dissimule une puissance enorme.
D'aspect extérieur discret, sobre et foncﬁonnef%l sintegre aisément au cadre de vie journalier.
Son clavier type professionel de 90 touches avec 'pavé numérique’ séparé, comporte une
touche spéciale pour la frappe des accents.

Le MSX Basic intégré avec plus de 140 commandes etinstructions, complete le potentiel de

Lunité de disquette de 5 1/4” permet |'utilisation de programmes MSX-DOS et CP/M 2.2

Avec le Spectravideo SV 728 MSX prenez le bon départ pour I'avenir.

Caractéristiques
Microprocesseur ZB0A

Horloge 3.6 MHz By (i T = - N
Mémoire  BOK oclels RAM (64K octets utilisables + 16K octefs vidéo pour le graphisme) 32K octets

' ROM e —_— ——— e — - . — —_— —
Logiciel Basic MSX intégre avec plus de 140 commandes et instructions. 10 touches de fonctions

programmables. el

Compatibilite aux systemes MSX-DOS et CP/M.

Clvier e mécanique de 90 touches, inclus les fonetians spéciales et 'pavé numérique’ |
Affichoge i iy maximum de ?5_6_"1‘?-2.poims en reso:ufii}-m— 40 c_cﬂéﬁﬁéﬁx_?d lignes en mode texte
a4 32 sprites (lutins) indépendants et programmables

16 couleurs.

Son

3 voies avec B octaves par voie.
Documentation compléte sur demande.

SPECTRAVIDEQ
SV 728 MSX

Importateur
Electronics Nederland bv Tijnmuiden 15/17/12,1046 AK Amsterdam. Tél. (020) 139960. Télex 13406 elne nl.
Serepe Sarl. 103/115, Rue Charles Michels, 93200 Zac de Saint-Denis. Tél. (01) 2433622. Telex 620310 lectron f.
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