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ony HBF700F :

le nouveau Sony MSX2
Grosse mémoire

et “Look” Macintosh

AN
5]

o

puisque ces deux points se trou-
s el v
éle. Comme
Manzm: ne ruome “Pas toue
rte

Les MSX2 Sony se suivent et
on peut dire quls se ressem-
blent ! Le nouveau HB-F700 est
pratiquement identique — pour
Paspect feur — 4

quoi

«Pancien »' 500, Vous retrouve- | *_ Parmilesautres riiques que
rez done sans peine Lunié cen, | nous adresons au MSX — pas
trale avec clavier séparé doté | 4 une machine donnée mais au
d’un pavé numérique. La nou- sundnrd en général —il yale
veauté « hard » la plus visible e de convivialité de son
est la présence d’une souris qui

est fournie dorigine ! A 'inté-
rieur le changement le plus | de son Macintosh, la
imporiant touche  mémorele | construteus (Aiar, Commo-

int faible que nous avions mmeurs

kvt sur le 500 lle puse de it Récartn, Serosoty
3 25 K 1 Bien entendu B | vefforent doftie un sbord
mane wito, (VRAND. plus facile et surtout plus « natu-

rel » de
ait asvs curieux que la norme
qui vise justement le grand
public n reste & une présenta-
informatique traditionnelle.
Sony  parfaliement compris s
probléme et le HB-FT00 es livré
avec une sorte de « programme
intégré » réunissant quatre
modules interactifs (traitement
de texte, gestion de fichiers,
{ableur ¢t graphiques) dont 1a
le fonctionne-

5K
ce qui nous fait un total respec-
tabl de 384 K de mémoire vive
4 laquelle on peut éventuelle-
ment ajouter 64 X de mémoice
i Pon aime les gros chif-

. Blen entend on retrouve

es de

quons également 14
pr e sortie vidéo com-
posite mnnnchmmn Elle sera

comservée ur 1 version fran- | ment uisnt s deus « taris 3
Galse  mous verrons ainsl la créme » du nouveau “look”
Gt principalescritiques vis | de Ia micto & savolr les menus
vis du 500 porter leurs fruits uit page 10







CEST NOUVEAU. CEST SONY.

HBF 700F
LINTELLIGENCE
EVOLUTIVE.

Avec le systeme HIT BIT, premier systéme véritablement né
de la compatibi, SON a ouver les portes d'un
nouvesy mande J6 la micro-niormatique, Gune nouvell
forme di m(ungcm Titligenc évolu
Aiourcu, Ges nouveay, cost SONY, Cost e HBF 700F
i Tinteligonga on putssance. Une mémore uilla
256 Kio.Ociets RAM auxauels viennont sajoutor 128 Kio-
Octets RAM de mémoire d'affichage. ilo-Octets en
tout. Lexceptionnelle capacité de mémoire du_micro-
ordinateur SONY HBF 700F 'a d'égale que la multiplcité
fe ses applications, qu'elles soient professionneles, ulii-
taires ou ludiques,

HBF 700F SONY. F
UNE PROGRAMMATION
SIMPLE.

Le HBF 700F SONY possé:
de une mémoire morte de
met ses per-
formances a portée de fous.

HBF 700F SONY.
LA PUISSANCE CREATIVE.

parmi lesquels 1
56/212 points afichés ol

s pourrez utiiser simulta-
nément 256 couleurs, grace a son écran géré en “BIT MAP?
Pour la création musicale aussi, le HBF 700F vous offfe
des performances exceptionnelles. Il posséde un circuit
générateur de sons a 3 voies simultanées sur 8 octaves
avec un générateur de bruit et un réglage de niveau sonore.

HBF 700F SONY. LA PUISSANCE PROFESSIONNELLE.

Le HBF 700F SONY posséds un dlaver francisé AZERTY
détachable professionnel. Le t doté dune
multitude de fonctions iy cunservess en mémore,

HI-BRID

Le lecteur de disquette, incorporé dans fappareil, au
standard international SONY 3 poucs
stocker 720 Kilo-Octets, une fois la disquette format
tée. Ces disqueties sont double-face, double densié. Le
HBF 700F vous est livié avec 5 logiciels sur disquettes.

HBF 700F SONY. DES LOGICIELS PROFESSIONNELS.
LOGICIELS “BUREAU" (HI-BRID): C'est le logiciel pratique.

s disposez d'une calcularice, d'un agenda, d'un calen-
drr. dune horioge ot desfoncicns u DOS, Lagestion de
ce logiciel se fait par icones e fen

RAITEMENT
BRTEXTE (TXT" De-
placement et effacement des

des pages, paramélrage de

fimpression.

LOGICIELS “TRAITEMENT

DE FICHEER" (HI-BASE) : Re-

cherche rapide, choix du cri-

tére de sélection, impression
fiches.

LOGICIEL “TABLEUR" (HI-

CALO): Modification des pa-

ramatres et calcul instanta-
fonctions arithmétiques

dimensions. Vous pouvez enfin mélanger textes, fichiers,
tableaux et graphiques dans un méme document (mailing)

HBF 700F SONY - LA SOURIS

Lutiisation de tous ces logiciels est faciltée par la souris,
liviée avec le Hi - qui vous permet de travailler
directement sur Iécran

HBF 700F SONY. DES PERIPHERIQUES PERFORMANTS.

une batterie

dafichage écran, cenrage o ek st s
dentiel, Bip sor

me SONY: impri

antes, 2° lecteur de disquettes, manettes de jeux, créa-
teurs graphiques, cartouches au standard MSX, magnéto-
casseltes, monileurs informatiques.

SONY.




F TR s e

armure qui se proménent dans
un vaisseau spatial... Le fonc-
tionnement du jeu semble tout &
fait intéressant mais il est évident
quun jeu d'aventure ne peut

KNIGHT
TIME

étre “testé” rapidement

juger par le graphisme et les élé-

r : Mastertronic ments que nous avons pu ren-
Distributeur : Cameron contrer les amateurs de_jeu
lic : 44,90 F aventure (connaissant I'An-
e glais de préférence...) devraient
trouver leur bonheur dans cette:

Genre re graphique
Confeurtion': WS, magntocs-
sette, manette de jeu'en option
Graphis

Intérét %%

Diffcitd » %%
Aeprecation % )

chargement : probléme_bien

e lacassette, surtout
avec les programmes compor-
tant_beaucoup d’éléments tels

ce monde étrange vous
que les jeux d’aventure.

Dans
trouverez des chevaliers en

M AN Une histoire de radiations et
drénergie (actualité !) : pour

urvivre vous deve rouver de

Créateur : Mastertronic Pénergie dans un labyrinthe en
Distributeur : Cameron

troi dimensions o s déplace
Drlcpe: 0T st pas toujours facile.
o eiyine Comme le temps joue contr
Configuration - MSX, magnétocas.  Yous la mort vous guette & tout
sete, manee e opion instant | Naturellement un des

ox
Ao v plus chéres | En revanche le
ode d’emploi est fort succinct

et il est en Anglais.

se jouer seul ou
 deux nmu!lmémcﬂ
cipe

nombre des ennens inira par
fatiguer vos malheuw
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LES

GOONIES

THE
WRECK

Gréateur: Eerie Softwre

Distibuteur :
Prix public: 49 F
Format: soficard
Genre : arcade
Gmphmr o
Intérée: %%
Difficuite: %
Appréciation - % % %

Vous étes un plongeur 4 la
recherche d’un_trésordans
I'épave d’un navire, mais bien
entendu vous ne disposez
d'une réserve inépuisable d’oxy-
géne, de plus des méduses bell

fent de se promener dans

n.
pll principal
on pourrait reprocher

de Favance du ouear, mais 1

ner, mais leur destruction amé-
liore tout de méme votre score.

NEMESIS

Jeu d'Arcade

Appréciation

faut t
mes sous e, Les graphismes
bien qu'en 3D ne vous permet-

tent pas de découvrir les coffres,
les énigmes, la sortie, de visu &
distance puisqu'il faut avoir le
R e A

. Dans ce jeu qui west pas
purcment d'areades flvous faut

Vous échappez de grottes en
souterrains aux momstres qui
poursuivent. Vous
rouves projeté de abieaus en
ableaur. Les rapports ave le

im dy méme nom nous ont
ce jeu bénéficie
e

papier (non fourni), u

codée, un tableau pour inscs

les repéres, et un crayon (four-

nis), mais regrettons surtout ici
lode d’emploi s qui

nest pas clair du tout

Yous défendes votre planti,
Nemesis,de créa:
gl

engins diy des
‘monstres futuro-mythologiques.




fU IRES SUR LﬂTLﬂWIQUf

Mi
L’ATLANTIQUE

1938. Tandis que la
situation politique
s'‘aggrave en Europe,
au Havre, le plus grand
v et Je plus luxueux
% vpaquebo' du monde ap-
~ pareille pour New York.

A son bord, une clientéle
fortunée et insouciante... et
pourtant un drame va se jouer
pendant la traversée. Vous
vous trouverez ainsi projeté au
coeur de la plus incroyable
histoire d'espionnage qui permit
aux alliés de gagner laSeconde
Guerre mondiale cing ans plus
tard.

Un programme imaginé et réalisé par:
Bertrand BROCARD avec Marianne ALISON
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la nouvelle super-production Cobra Soft

Avec MEURTRE A GRANDE VITESSE, COBRA SOFT X
matique qui découvrait un programme original et intelligent... Avec MEunmss sun L'ATLANTIQUE,
COBRA SOFT va infor-
matique, le décor splencdide d'un super-paquebot, une période trouble  'année qui p.ecem la seconde guerre
mondiale. t t utilisée une t I secrdte,

la naissance de I'informatique, les archives concernant le paquebot Normandie... Pour pousser le réalisme
jusqu'au bout, ils ont méme utilisé les techniques de digitalisation pour les graphismes des personnages!

Présenté sous la forme d'un véritable dossier toilé, MEURTRES SUR L'ATLANTIQUE contient 2 cassettes ou
disquette (plusieurs programmes et enregistrements), photos, fac-similés, indices, et un assortiment complet

d'objets divers et mystérieux | (voir photo ci-dessous).

ENFIN SURIVISX

1/,,/

A. ~

FALEVER [

2,

+ Disponible pour AMSTRAD
(Casse(le'Dlsq tte)
+ casser
DISaUETTE 299 F
Le dossier comporte un programme d'évaluation
et un formulaire vous permettant de particioer au
concours. 1% prix : une croisiére en méditerrannée !

G0N DE COMMNDE - KEURTRES SUR LIATLANTIQUE -
cassette - disquette (rayer la mention inutile)
3"1'adresse suivante ©

Gl sl ... Ville
Ci-joint mon rmglemeﬂ‘. par chéque (rn]nuler 10 frs

5 pour le port e
préc ‘catalogue. Joignes de

IR SR, A envoyer 3 COBRA SOFT BP. 155 71104 Chalon s/S. Cédex




Suit de In page 3 temps, de les déplacer et d'en
ésent

il a et

mple pou le con-
déroulants et la présentation par lenu Pune d.sauem on peut.
icdnes. Bien entendu Putilisation me sur Macintosh, obteni
deoutcea se Fit parsours (o0 | une présentation par 166ncs ou
track-ball). par texte ave classement alpha-
Ce programme, nomme | bétigue, pa date all ou type
HiBrid, utlise le concept de | de fichis
«bureaulectronique » bien |  N'ayant pu avoir qu'un con-
connu
tosh ou dAtri ST il Sagit | mes ctla documentaion (provi-
d i o | soire et h
Ton peut controler certains élé- | les deux cents pages nous ne

fe base ou périphériques | pouvons vous en détailler les
dela machine (s dsquetes, | possoilies S s
imprimante, etc.) et effectuer les

opérat

ns de base du fonction: | chain numéro 1) mais aspect

8
dsqueres, s cople et naturel | peut voir sur un deran ‘At
lement,chargr s programmes | ST ou d'1BM PC s
Lo Sk
Toaanc: aficisge enimoit oc
blanc. Bien ntend e travail sc
fait sur un écran 80 colonnes ce
qui donne des possibilités beau-

pre
capacités sraphiaues ¢t 1o | maching. profostonmelle. Ger

Soft » d'un sont beau- | programmes sont & considérer

coup plus proches d'un Atari | comme des modules d'un

que d'un Macintost ‘ensemble et peuvent donc échan-
Parmi. les possibilit ger des fichiers (par exemple réa-
burea liser i

4 crixins  minkprogram dutableur ou d'un fichier, faire
tels que I calultrice 1cnp|be du « mailing » avec le fraite-
) ou les réglage ‘ment de texte et un fichier, inté-
g g e des tablenux e des graphi-
Aari S, Le clendrieragenda | ques dansun lexte. Lofie glo-
(proche de Sidekick),parcontre, | bale matéiel 1 logicel e co
& nowe connassance las - | nouveau MSX Song oussem:
ginal et devrait fre apprécié, | ble donctout fit seduisante |
€ etéments sont accesoblesd | La concurrence rese dificle
Vintrieurs de divers modules | dams 15, miereriaformoatiqe
me e quidevraitre | grand publc mls e MSX2 -
irs e @isposer dune cale | bl tout o placé ! Le
latrice en méme temps que le | HB-FS00 devrait lredlxwmbk
i pa excple et Egac trés " prochainement
lement possible dourir piu- F avec sa souris et son
fleurs ¢ fentres s e b | prowtamane Ttdins

¢ programmes
Sony pour MSX2

Quzm R de jeuet | d'untype un peu particulier.
tre MSX:

ide (jeu d'aventure graphique), | (Cobol) et Alpha Fortran
oY u de golf et | (Fotran). De quoi s'occuper
de Kinetic Connexion (puzzle | pot Phiver !

Pectravidéo X'press 16:

IBM +

MSX!

Specravidéo amnonce 4 pro
chaine Introdue nce
G Xpren 16 aul et toe
Pt Seob ) ragh
cnmpallble IBM PC fonction-

s
i e oo
8080 e dispose de 256 K de
mémoire (extensible & 640 K).
En verson de bas l ot &uipd
d'une_unité_disquette 5’
{360 K). Une seconde unité dis
quette ou un disque dur peut étre
installé dans le coffret. Bien
entendu e clavier suit le stan-

Jusque-1a rien qu

dard [BM.
e clasique - une malitdeds
marques ou sous pro-
posent des micro-ordinaieurs
compatibles de ce genre. La par-
ticularité  remarquable

par e biais d'une sorte de second.

séparée de 128 K. Tout cela per-
met au X'press 16 d'offrir des
Sl
nelles, s des modes [BM
ditee ke e

la_génération

déeran @

mpl
mutation o éran pout des -

‘mations. Il est possible de super-
poser les images en mode PC
aux images en mode graphique
nombreuses

applictons pasives
IBM MS/DOS vous est
Ohturlcment four:i

e » Pour Finstant persomne
ne semble avoir pu essayer cette

a .r semble

atique profession-
S e
ogrammes sous MS/DOS) et
Ia_micro-informatique ludique
(les trés nombreux jeus en car-
touche au standard MSX). Le
prix st pas encore talement
déterminé mais il devrait tre

diaux de la micro-informatique |

Distribué par Audiosonic France
103/115, e Charles Miches,
BP 99, 93203 Saint-Denis Cede;

1. Tél, : 42.43.36.22.

Au PCW,
peu de MSX

Londres, princi-
i o e Vi s et
S g

té

Speetravidio, ea pammner,
point d'ordinateurs Le
stand_Sanyo il 0

& quelques mois dc Cormercia:
liser le MSX.

10




CX5M Il Yamaha :
le nouveau MSX1

Yamaba o sord depuls k.
déji

pr
méme i on I rowve praique
a ou

anum o8 n\l
LT \nnnvl

importateurpuisque par la
suite nous avons appris qu'il

margue. Mai
fois pour 1987, année du cente-
natedela réion de Yamaha,

odke CXEME

THRU et 2 sorties indépendan- | machine reste hasardeux quand
tes). Bien cntendu, le lecteur de | on se base sur celui du CXSM II,
disquettes de 720 Ko sera dispo- | mais elle se révelerait étre un
nible dans ce as. e licom. | produi s ntresan i
ande infea-fouge srat s | lement méme s applica-
il pour erain logicils Seul | tions i avean armeur sans
le colt global d'une telle | équivalent ‘sur 1o marche

Maubert Elcctromc

ment_toujours
-2

revendeurs d’instruments de
musique. Pour ce prix on a un

musical

\mmmmn\um
Jusqud aujourd hul w1
icro-

squettes,

128 Ko de Ram et le SFG 05
achetd séparément

des ekl s i

e T permanence de
dety programes musicaux,
i explfaton du

% reuiaration

i sl setiings
machine, car sa. mémaire de
située dans un slot

ajoute au
UL & ehncant Ve
Nous avions par_ailleurs
annoncé il y a quelques mois la
sortie du CX7M/128 version
les _micro-ordinateurs
musicaux Yamaha, erreur due &

Sliaion e e o
guére performants. En cffet,

de transmettre 30 octets en

confortable quand on sait &

quelle vitesse se remplit la

mm\mrmn mmmmnqm s
Loption MSX-A

incorporée,
sl venlon dpcent ‘mime
de sa propre CPU MSXI appor-
tun env \e»c(hnx les
logiciels fin une
ineface Midi il uu i
entrée avec prise

7
s des pogmnel i faubert

suivants, présentés dans notre | Electronic, 49, baulmn:s.m.

numéro 6 : Hole in One Profes- | Germain, 75005

sionnal (Hal), Hyper Sports 3

usique !
itut @'INi musicale  stages spécaliss ous
INTormtius INGIdachs 0o | el e o s
e | 100 e adhision 4
i on A M | 200 ar e rofeston:

accessible d
o ceun qui Sntércsent 13 | " Liatler produi sussi des
musique électronique et & | documents - techniques  (par
Vinformatique musicale. On y | exemple : _ programmation

c un équipement consé- ) mais

quent dont 4 mitrox -ordinateurs aux
MSXI et MSX2 (2 CX5M avec levrait-on voir.avant Ia fin
SHOOL L CXSMIT et un | de Fannée un utiaire MSX2

¢ hése

 qui pratiuent a pmgmm additive avec les synthétiseurs
mation assemblear, 1 xive wn | Yo éme
Stage spéciaist Lol\umam les | préva par Vinermédiire du
synthétiseurs SFG n | MSX-Audio d’avoir une analyse
pourra aus exploiter sur pace | <t unc synihse avtomatistod'un
DX Yamaha,tratements M | son el

et audio-numériques divers, et
e MSX-Audio.” et Pou tous rensegnents ;
Péchantillonneur DMS. 56, avene rman] Ol

e s e S2160 Antony. Té. (1
synthétiseurs et d'informatique | 46.68.28.2:




Le MSX2 a lépreuve
du grand public

Une machine compacte

professionnel
S'efforcent de rendre leurs machines
aussi compactes que possible il est assez

que les fils se limitent 4 la liaison vers
le secteur et vers le moniteur (ou le télé-
viseur). Pas d’alimentation externe plus
s pratique i de pises ggognes
source de problémes de connectique.

Pour 1'esthétique proprement diie
Philips fait sobre : i corps de 'appe-
reil est d’un gris sombre métallisé qui,
& défaut d'éire spécialement pimpant,
fait sérieux. Les touches jouent ayec les
tons de gris, en plus clair et plus som-
bre. On regrettera quand méme un des-

un peu tourmenté et pas vraiment
moderne.

12

En présentant ses premiers
i 7 MSX2

Une bonne ergonomie

Crest & I'usage que I'on apprécie la

conception d’un ordinateur : ce n'est

pas forcément le plus beau et le plus
se rével

avant les vacances Philips
s'est donné les moyens de
s'attaquer enfin 2 ce que
I'on peut considérer comme
le véritable marché de la
micro-informatique grand
public. Celui ou les machines
trouveraient enfin une réelle

e le plus prati-
que ! Pour le VG 8235 Phi
avoir sérieusement étudié la_question
u, du moins, utilsé ses compétences de
constructeur de matériel professionnel.
rquerons tout d’abord le
clavie. I 'agt naturelement a'un la-
vier 4 disposition Y (clavier
francais slandard) ml.;e e
ches mécani sente la particu-
larité d’étre mclmable avec trois posi-

L'épreuve est rude pour
bien des constructeurs :
voyons comment Philips s'en
est sorti...

B —

tions
d’échapper & la critique qu'un utilisa-
teur averti ne peut manquer d’adresser
rt des micro-ordinateurs ama-
teurs (sans compter beaucoup de modé-
les. professionnels) : les claviers sont
trop plats pour permettre une frappe
rapide et efficace. Un clavier plat c’est
trés joli mais quand il S'agit de dépas-
ser les quarante mots/minute cest sou-
vent assez problématique ! Lidée

Philips est donc excellente. La frappe
s'avere facile et les touches répondent




avec promptitude. Méme sile clavier n'a
pastout  fat e toucher d'un modéle
professionnel il p a fait apte
§ permettc ume ugilsetion confortabne
Par rapport 4 un clavier standard de
machine a écrire la disposition d’un cer-
tain nombre de touches est un peu par-
ticuli¢re mais on 'y fait vite. Regrettons
toutefois la position non standard de la
ouche de verrouillage majuscule mais
tous les MSX I'emploient. Les touches
accessoires (touches de fonction, d’édi-
feur et pavé curseur)sont assez class-
is qu’on remarque la présence
uche de “Reset" 4 a fois acces
Sible et convenablement protégés con-
tre un appui malencontreux.

L'unité de disquette se trouve sur le
cOté droit, Pour Pergonamie ce 'est
pas_toujous Pintroduction
frontale reste Ia plus pratique mais
faut reconnaitre que la forme du 8235
ne permettait guére cette disposition.
Les deux connecteurs pour manettes de
jeu prennent place sous Punité de dis-
Quette. La encore ce n’est pas I'empl

TTT

idéal. Par contre la trappe de
cartouche est trés bien. pi
Facile ot bonne stabilté lors de 'enfon:
cement de la cartouche.

Des liaisons nombreuses
les liaisons se trouvent &
TP'arriére. Vers I'écran on a le choix entre
trois modes : un connecteur SCAR’
(Péritel) comme sur la plupart des MSX
récents (liaison RVB) mais aussi une
prise pour moniteur (vidéo. composu:)
et une liaison antenne UH]
beaucoup plus inattendu La |I3I§Drl
antenne est au standard PAL et sera
donc d’une utilité relative (d’autant plus
que les autres types permettent une meil-
leure qualité). La_sortie moniteur
emploie une prise DIN huit broches ce
qui ne simplifie pas la connexion pour
un novice mais offre, par contre, plus
de possibilités que la prise Cinch habi-
tuelle : des cordons devraient étre dis-
pomblcs pour résoudre ce petit pro-

On trouve bien entendu une prise
nétophone si vous souhaitez
utiliser des programmes sur cassette et
prise imprimante au standard MSX
Gortie paralléle, prise 14 points). Un
connecteur met_également
d’employer une seconde unité de dis
quettes et il existe un second port car-
touche (protégé par une plaque de plas-
tique) pour brancher des éléments com-
plémentaires.

Dans les entrailles...

Le VG8235 dispose d'une mémoire
trés étendue puisqu'il est équipé d’ori-
gine de 256 K de mémoire vive répartie
en 128 K de mémoire centrale et 128 K
de mémoire vidéo (
on retrouve 64
avec 48 K pour le Basic et les progras
mes de base et 16} le Disk Ba i
Philips a fait le plein d’emblée

L’unité disquette est nalultlltmem au
format 3,5 pouces qui devient peu a peu
le standard universel. C’est donc le bon

= Progr

anmes

Répertoire
MSX-DOS
Disk BASIC
Formater

Copier

Détruire
Renommer
Imperimer

Lara

sur

Fixation date
= Inprimer rép.

. Par contre Philips a opté pour
imple face qui n’offre qu’une
capacité de 36 n entendu c'est
important dans U'absolu et suffisant
pour un usage amateur mais on ne peut
empicher de penser que la différence

rix avec e face
n'aurait pas été cnnndershle pour une
capacité doul

Une offre globale
ec son Macintosh Apple a lancé la

mode de Poffre globale oaT'on vendait
le micro-ordinateur accompagné de ses

choix...
une u

bien faite pour séduire le grand public
et Philips continue dans cette voie en
offrant avec le 8235 trois logiciels. Un
traitement de texte et une gestion de
fichier constituent le MSX Home Office
(ou “bureau domestique””) pour sig:
fier qu'il s'agit de programmes utiltai-
res ne visant pas au niveau profession-
nel. En plus vous disposez de MSX

13




Designer qui est un programme de des-
sin sur ordinateur comme il en exite
maintenant un grand nom|

Tous ces programmes o disponi-
bles sur une seule disquette via un menu.
Si le programme de dessin constitue,
‘malgré rt e tr
et de texte e a gstion e ehes sont
interacif, en partculier pour réalser

des “mzllmgx ou publipostages sui-
vant ia- dénomination. officielc (qui
déforme e sens orginel du mot anglais
mme ciest trds souvent e cas des
touvailles” nguistiguees 1 - el
les), Ces programmes (que nows détail

s quine s:candc disquette

estlivnée avec I 82

e
0S. Pas un M D0S Shrat mass

Essais pratiques

Sans, toutefois,
Vindication de mémoire libre mais avec
celledels yermon 20 du MK Basicet
. On reste
el s voux pouvez naturelic.
ment aller jusqu'a 80 avee Pinstruction
“Wid

lecteurs 3,5 pouces et un voyant jaune
surla face supérieurerappeleson fone-

capacités gr.-,pn.q..o) du

pauble o rectement ou apres quel
les

aide intégrée qui permet 4 I'ut

novice déviter de s baltre avec des

notions peu familire. I vous st ainsi
e def

mer ce catalogue, mettre 4 jour Ihor-
loge du 8235 et, enfin, scotder & MSX

DOS ou 4 Disk Basi te disquette
dutilitaires devrait ire tres appréciée
des utilisateurs D atant qu'elle man-

aux autres ou aux unités de
disquettes que L pu essayer..

Spécifications
constructeur

Clavier : AZERTY accentué, mécanique
Microj

oprocesseur : ZS0A 4 3,58 MHz
vidéo : V-9938

Processeur
Meémoire vive : 128 K
Mémoire vive

K
Mémoire morte : 64 K (48 K Basic + 16 Disk)
Mémoire de masse : diquete 3,5 pouces 360 K formaitée

Langage :
A/Iklu" s Jusqu B rioness

maxi 512 x 212
[, 312 i 256 amullnﬂl

imple:
i mcnnel du calxlogu: e programmes

MSXI. in atout important car il
i que, pour linstant, les

programmes pour MSX2 ne sont pas
encore trés nombreux.
cumentation livrée avec la

let. Par contre on peut
se féliciter Sala eisines dun manuel

programmes s aves Ia machine die.

anque
oo ot s prudence s'impose si vous
n'étes pas expérimenté

Conclusions
Avec ses 256 K de mémoire vive, son
s

unité de disquette et les programm
fournis il ne manque qu’un moniteur et

vrai, du MSX2, De plus I comparsizon
avec bon nombre de se

Interfaces ¢
2¢ unité disquette
Liaison écr

Divers : horloge

Distribué par : Ph:llns, 30, avenue Montaigne, 75008 Paris. Tel. 42.56.85.00.

Prix : moins de 5

ite, 2

: vidéo RV, vidéo composite, antenne UHF (Pal)

assez souvent & son avantage !

J.P. Roche
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Une imprimante matricielle

La VW-0030 ressemble & de

ligne basse. Toutefois Philips a choisi
la couleur noire pour le coffret de plas-
tique alors que la plupart des modéles
font plutdt dans le gris ou le beige clair.
Les commandes s trouvent sur la face

une bonne accessibilité est

stallation possibles. On découvre

ligne (LF). Deux voyants indiquent la
mise sous tension et 'absence éventuelle
uvre un

et
une ouverture qui recéle les “switches”
(micro-interrupteurs) de configuration.
Ces derniers sont donc accessibles sans
aucun démontage ni gymnastique ce qui
est loin d’&re toujours le cas ! Le cable
de liaison MSX fourni st d’excellente
qualité avec des prises tout métal

La mécanique

La VW-0030 est une_impri

‘matricielle 4 impact. La téte d’impres-

sion utilise le principe commun a la plu-
1

de qualite

Les imprimantes MSX
disponibles jusqu’a ce jour
étaient des madelzs trés

caraum en particulier les jambages

peuvent alors descendre au-
dessous delaligoe & deriture. Lencrage
st assuré par un ruban contenu dans
e cartouche de forte il (a largeur
d’impression). Cette cartouche est trés
lace gréce a une sorte

"am.!leul”

pos
Lartivée du MSX2, avec ses

prétentions semi-
implique la

de poignée : un =xemplc a suivre par
bien des fabricants ! ression se
irectionnel optimisé
(impression se fait dans les deux sens
de déplacement de la téte avec recher-
che d rae I lus court pourcs gnes

disponibilité de modeles
plus performants. Nous
avons testé celui de Philips :
le YW-0030.

part des modéles de ce genre : des aiguil-
les métalliques commandées par des
lectro-aimans. Elle comporte 9 aiguil
les ce qui permet d’obtenir une qualité
d'impression supérieure aux modéles
bas de gamme. En particulier de réal
ser des caractéres mieux

wavec des modéles plus simples ou
T'on est conduit 4 sacrifier une partie du

ui permet de profiter
pleinement d'une viesse d" impression
élevée. Comme sur la plupart des impri-
mantes il est possible de régler la force
dimpression ou plutdt la distance entre
la (éte et le papier en fonction du papier
st et surtout de frappe &ventuclle en
double o rile exemplare
L'entrainement du papier est assuré
soif par friction soit par traction. Le
iracur dergots e rouve aprs a e
dimpression contrairement 4 la
dance actuelle, Cetie formule présenc
quelques avantages mais aussi des
n : pas de retour en arriére
du papier et impossible de retirer com-
modément la derniére feuille imprimée
avec du papier 4 picots. En revanche la
VW-0030 est équipée d’un dispositif de
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Qualité normale ; les points d’impression sont nettement séparés.

mise en place automatique du papier qui
nnement rare malgré

reste un perfectio

lement
st agréable i sem-
bie fonctionner sans problém

1L est suriout utile pour les Teuilles
épar

Le soft
Les possibilités offertes par les pro-
grammes contenus dans I'imprimante
(une imprimante est un véritable ordi-
nateur et non un simple dispositif méca-

ent
st appelé, en termes plus profession-

nels, “NLQ”, nifiant **Near
Letier Quality” (proche de 1a quaiié
courrier) ce qui est plus proche dela réa-

lté. Dans ce mode I'imprimante
“‘repasse’” une deuxiéme fois sur la ligne
quele vient dimprimer avec un tés

lege decalage des aiguilles ce qui per-

(sans qu'elle atteigne pour autant celle
de vérital

mode d'impression est beaucoup plus

lent que Ia qualié normale
i 0e 4 deee o o omprcs

0030 peut faire du

il roik et
uilleurs

e
listage hexadécimal

grammeurs et surtout **bidou

ntendu cette 1mprlmame
peut aussi [oncuonner en mode graphi-
que, comme toutes les Ampnmnmes
MSX que nous avons essayé. Com:

sur Ia plupart des imprimantcs, 2 ges-

s. Signalons tout
Fabord la vré sence. d'un test
(qualité normale et courrier) qm en cas
de difficultés, vous permettra de di
mostiquer 18 vitesle problime vieat
de

aut ajouter le

taton vous disposcz. égalemery de la
tabulation horizontale et du
Vinterige (ave I valeurs classlques
o gar 17144 ou ce).

5 cxpost 6 peasibed est pas
cxhaustf : elessont extrémenent nam
breuses t on peut paier sans isue que
bien peu d'utilisateurs les exploiteront
compistement !

Essais

Leexploitation pratique a confirmé les
qualiés de cette imprimante. Elle et
elatvement rapide, tout au moins ¢
mode texte. La qualité premon
est bonne en mode nmmzl ot vraiment

mme MSX Designer) : c'est la
conséquence presque inévtable du pas-
sage de la couleus et bl
plus la repr

u pro
‘gramme utilisé. En evanche Futsaton
se révéle extrémement agréable avec des

lement en qualité slandzrdi Ce jeu per-

Poblenir jusqua 137 caractéres
bl AL impres-
Sions, Pour le reste on trouve s atti-

employez de@ feuilles  séparées

b aras, en alique, e sou.
ligné et la double Izrgeur W faut ajou-
ter la gestion s ct des expo-
sants, ce qui peut intéresser certains ut
lisateurs exigeants.
tation au type de papier
employé est trés compléte : vous pou-
pratiquement en continu la
longncnr a€a page
offrent unchoix *hard” e
ipales longueurs Sandards
lmpnm:n € dispose auss d'un réglage
rge le qui permet
d adapier u Iargeur £ impression au
papier utilisé. La programmation de la
Chose est aussi posibie. Dans Iexploi:

Conclusions

c=ue nouvell imprimante offre des
rices qui

Eoent, il 'y 8 pass ongiempe; i
vées aux modéles pmle:slonnel
construction est assez légére e prx Iest

ipement ne devrait
se plaindre ni de Turs i de 'sutre |

P
Distribué par Philips : 50, av. Montaigne
ris - 161, ; 42.56.88.00

Prix : environ 3.000 F.
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Une présentation
agréable

o1 qui nous a été fourni
€ de plastique beige clair dans
e style IBM et compatibles. Cest assez
plisant et le desin général de Pappa-
agréable mais ce n'est pas

e e e gis du MSX2
proposé par Philips... Regrettons qu'un
habillage ““coordonaé” n'ait pas &6

rement, par rapport 4 la
aileder Pécran, est aseet rédhgt mais 1
profondeur est — compare & un télé-
Viseur — eelativement
I'adoj léviation de 90° rend
o oot v iabios e dane. pré-
voir un espace suffisant dans cette
directior
Toutes les commandes, 4 'exception
de la mise sous tension, se cachent der
riére une porte basculante, ce qui évi
tera les déréglages par les ““tripoteurs’”
qui ne manguent sur

Un moniteur abordable

pour MSX2

Avec I'arrivée de MSX2 se
pose le probleme de trouver
un moniteur couleur capable

de “‘suivre”’ les possibilités
graphiques de I'engin. Nous

avons essayé celui que
propose Philips.

tout bouton apparent dés que e proprié
taire de la machine s'éloigne

Possibilité d’entrée
A Parriére du 8535 on découvre une
pmc d’entrée SCART/Péritel et une
prise DIN. La premiére permet I'uti
Szlmn sur tout ordmaleur a sortie RVB
o/

18

bien sir — mai

i de nombreux
autres micros-ordinateurs, La seconde

ation sur
‘micro-ordinateur IBM et compatible.

La prise SCART ne comporte pas
deentrée vidéo composite. Nous le

regrettons car cela ne permet pas 4 ce
moniteur d'étre, uilisé. également
n de

comme écran vidéo

ciruits mals ausi de taxes | Les mo
eurs pouvant étre utilisés pour Ia vidéo

{ouchantle gos ot de a

entendu la liaison son existe et vous dis-

poserez du_son ur

comme sur un téléviseur.

Réglages : contréle total

A 'avant vous disposez, derriére une
trappe, des deux ase de tout
écran, a savoir la luminosité et le con-
traste. En plus, il existe une commande
de centrage horizontal qui vous pers

de remédier 4 un éventuel s d:
P'image, fréquent avec les MSX.




relement un patentiométre permet le
le du

circuits intégrés spécialisés pour les

mem lr:ns!mme e
niteur monochrome ver.
Nous vertons plu lon ce u'i faut pen-
ser de ce type de commande.
Yarrite,fexistetrois autres poten-
métres vous permettant d
& Téveatocls défauts ou 4 des Gérives
de réglag vous pouvez
intervenif sur Ia argeur de Pimage, sa
auteur et son centrage vertical Il st
diffcle de faire plus complet et vous
pourez réglr votre mage &I perfec-
n. Ces réglag FSur la plupart
s Tmomitears e, s souvent s e
sont pas accsssbles de Fextérieur et ne
donc pas 4 la disposition de
Fotiisateur.

Essais

Les éléments déterminants , pour la
alité de I'image, sont la qualité des
circuits électroniques et celle du tube.
assons les circults électroniques qui
sont employés : ls ne recélent plus guére
e mystére aujourdhui o il existe des

done largement les résullals Un tube
uleur , sorte de
grll permettant Ia reproduction tich-
rome. La finese de cette grlle i pas)
détermine, pour l'essentiel, la défini
i 535 e pas de fa grille est
mmetla aétinition horizontale
600 points. En théorie ¢
fait e, effctivement, sur du
pour foutes les utilisations ludiques ou
assxmllahle& les réultats ne souffrent
as Ia critique. En revanche, I'exploita-
on intensive en rajtement de texte,
ier ou autres manipulations de texte
et de chiffres en 80 colonnes montrent
ssse vt ls Inconvénients de a grille
écran_ couleu ous pensez
el wne e tisaton de votro oval
nateur, chojsisses plutdt un moniteur
ochrome, Le fait e pouir rans-
loxmer e en_moniteur
ochrome pzr presslan sur une tot
che e modife pas l pas du masque et
o bande  passage des.circuts : celn
amélore done pas I netteté. Un vér
table moniteur monochrome ne com-

]
g

porte pas de masque et offre une bande
passante beaucoup plus étendue ! L:

position monochrome du 8535 est donc.
utile en emploi style traitement de texte,
tableur, fichier ou méme programma-

vue) mais elle
ité intrinséque de Paffichage.

quand meme que s résulats e plns

bons suivant la couleur

fond et el des caractires. S ke pro-
‘gramme employé e permet, faites quel-
ques essais : vos yeux vous en
remercieront !

Conclusions

1e CM8535 Philips propose aux
Dossesxenn de MSX2 (ou méme aux

s 1) un écran de qualité supérieure
& celle un moniteur couleurs Sandard
ou, évidemment, d'un téléviseur. Ce
st pas ce que I'on peut faire de mieux
en la matiére mais le prix reste aborda-
ble : dans la plupart des cas le compro-
mis nous parait trés intéressant

Prix : environ 3.500 F.
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ous sou-

J.-P. Roche
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MSX Home Office

Home Office
Designer

itier dates1 heurs

Présentation
et chargement

L'ensemble de ces programmes se
trouvent sur une unique disquette (3,5
1i

Designer

Avec son MSX2 Plullps Ilvre

pouces
Pordinateur avec la disquette insérée
dans e lecteur le chargemen =t et
ment automatique. Si votre

ot déjdallumée s méthode a ps
plecor uire la d\sqncxlc s
Eoresscla louch: “Reset”.

écran vous pr it
dans Jes Geu pamm principales du pro-

e (i

B e ool ok Thoire
nterne de votre machine. Ces

haut de I’

Aprés chargement du_programme
Tt hifes i meni e choix
fichier, texte isposition’”. Cete
d:mlért i by w
micr_abord, recouvre les choi
& mpression el la_configuration %
b

intéressants : un trmument
de texte, un gestionnaire de
fichier et un programme de
dessin. Cet ensemble nous a
paru mériter une analy:
quelque peu détaillée

~ Fiches est le gestionnaire de fichier.
La présentation et e fonctionnement
général est assez similaire A celui d'u
bac a fiches sur papi. Cetie formule
présente un certain nombre d’i incon
nients mais elle a I'avantage d'
familiire & un novice en matire d'mfor-
mporte, exac-
carton 1deuy
faces, accessibles par un choix du
t chique face accepts jusqi'a 12 ignes
de 25 Garactéres, A coié dela fche vou
pouvez indiquer le nom des rubrique:
que uhaitez voir figurer dans
votre fichier (une rubrique par ligne).
Bien entendu vous disposez d'ordre de

s
s

recherche e de lassement sures rubri-
ques numériques. Ces fonction:
irés simplifiées par rapport 4 un pro-
gramme professionnel mais nfanmoin
Fort iliablcs dans de
tristique essentcllc d: '
programme rest es

une limitation rapide de la taille des
fichiers
ele dépend de Ja aile mémoire dont on

ey mercl d un mcxdcm
Iogiciel ou matériel (tel qu’une

tuer trés régulirement des uuvegardes
de leur travail sur disquet e(ou,

ellement sur Gassett) : perdre phi-
sieurs dizaines de:minutes ow plusieurs




heures de travail 'et jamals agréable |

nous résumer, ce
LT, -
vra tous ceux qui ont unhse dcs Syslé-
mes. mrormzuques prof ‘mais
il est W manipuler tout en
Pouvass rendre de réels services en

ue.
, on s'en serait douté, un
traitement de texte. L’écran par lequel
on arrive dans le programme offre
80 caractéres par ligne mais il est possi-
ble d’obte e
40 caracéres (argemen préféabl i
vous employez un téléviseur pour des
ralsans de Iislbilué !). En haut de I’écran
une ligne d'mforma(ions vous indique
en permanence le nombre de caractéres
Ilbrcx (dlsponlhks paur la [rnppc le vos
textes). On en déd mme pour
Fiches, les données réﬂdml en mémoire
vive... Vous disposez de plus de 81000
caractéres ce qui est tout & fall confor-
table pour un usage courant : on a bie
rarement besoin de textes plus impor-
tants d’un seul tenant ! Dans le cas con—
traire morceler un texte na pas les
véninets d’un morcellement de ﬁ:hler
Par contre, comme dans Fiches,

transforme en catasirophe. Cette opé-
uvegarde est simple mais
e de revenis 2u menu

leurs que I texic 6t

e i a Lavantage
de la simplicité et I'inconve it de
n’'étre pas trés naturel.

Les opérations prévues par ce pro-
gramme sont nombreuses et Sou\tm trés
mltrts;ames Pss:ons sur les po
tés "aide de I ‘éditeur
d zcun qul ne Surprendmm aucun pos-
sesseur d’ordinateur MSX pour consta-
ter qu’ st s;lble ' ebau&hu’ des
mises en page 4 I'écran avee d
sraphes en etrait a aide de tabuladions
obtenir le texte sou-

mante sout tés nomb atu-

nt que votre 1mprlmame soit
Capable drexécuter ces ordres . 1 et
diffcile de faire un bilan complct d'an
programme de traitement de texte sans
une utilisation de longue durée Hous

L ointeur sont affi-
chées e permancnce ea haut o4 dro
de écran, Bien entendu 1a couleur du
fond (noire au dépar) peut étre modi-
fiée & votre
e fon(uons de dessinsont extréme-
r bien des plans

fonctionnalités stmblem globalemem
upérict nnaissait
e s

cecas, du etard sura frappe c qui et
tout & fait génant. Toutefois il est bien

e celles que T'on rencontre
sur les micro-ordinateurs amateurs (en
particulier MSX1 bien entenda 1: Vous

ouvez dessiner 4 main levée” mais

vident que seulles la

rappe pourront sen endre compe | Si
o rt du clavier, la
Viesse sera Targement suffisante pour
vous.

deux programmes (Fiches et

du mode d'emplm ‘e brllcnr
leur clarté mais e fonct
relativement simple.
isposition permet d’ sdapier e pro-
Sramine & ThprimABGE e vats pos:
Sédez et dobtenir diverses options (rés

pas par
tionnement parait

utilisez des feuilles sépa-
rées). Une liste des codes a utiliser est
fournie mals il faudra véifier qu'll
celle de votre impri-
mante | Ces codes peuvent étrc uisés
our _obtenir lesdifférents  styles
d'impression que permet votre impri-
mante. Naturellement cela se fait en

sin connus. retrouve Putilisation
d o de mymétrie ool de phusieurs

onct
obrage, ot mnlnpl!mhon Fimageet
d’anamorpho: N que cette liste
peut ufire & faire vcmr Feau dla bou-
che des amateurs de ce type de pro

ramme ct, surtout, le Tonctonnemment
est urés rapide ce qui n'est pasle cas des
autres micro-ordinateurs hui bits (met-
s machins genr Aari ST,
Amigs ou Macn

Bien entendu les desins réalsés peu-

vent étre stockés sur disquette : il nen
rentre que quatre sur une disquette avee
une occupation d 180 K... Cecho
assez cu
i vous pouvez auss envegistrer une
quence d'actions (3 minvies) e qui
vous per
démonsrations d. dessin |
pldagosique de a chose e v

que vos dessin
pourront ére imprimés (de pré!:remx

exte.
A fin drunlsiton duv'pro-
gramme on e

quiiln' e e
“CTRL/STOP” ce qui provoque le
rechargement du menu principal

MSX

a possibilité
figurer son |mpr|mame‘ de visalser e

texte tel qu'il sera imprimé,
contenu d'une rubrique du flohier &t de

nt.
Dautant plus que les ordres & I“mpn

MSX Designer est un programme de
dessin assez semblable dans ses princi-
&

is. Loutilisation est possible avee
le clavu-r (essentiellement touches de
coni ur), une e jeu,
e mms::u \ine tblette prapiiique:

mais les résulats d=p=nd=m heanwup
du type de instant
Pimpression en et oo mpwr west
pas trés courante...

Conclusions
rogrammes offerts par Philips

mier st s lin d&re c que Lon peut
lc micux en matiére de gestion de
F\d\\:r et de traitemen de texte mais
tilisable pour des

Desoins simples e, surtout, i consi
une bonne initiation a la manipulation
des programmes de ce (ype. Aprés es

s est nécessaire
audela "vous seres mich & imem
choisir

de 192 x 192 points avec 256 couleurs,

gramme plus performant.




B S —
GRAPHICS EDITOR

G e s
Dt o

B e S50 nsists
s b Ty SHLECTSRIEAE
Configuration : MSX 45 Ko s 44
Graphism character De
e Wanteulation
Difficulté : % % % % soreen

Appréciation = % % « Manipulation

Shane Desinltion

rogramme est avant tout

primante de
Vimage céée. Les inconvénints
suivants ne sont plus dils
sramime mais 3y processeur .
e du MSX avec ses con-
lralme\ de couleurs. La softcard
t livrée dans un classeur de
Plastique wves va manuel de
65 pages environ, en version

frangaise. Ce manuel explique
dlirement outes e possviliés

eur graphique, qui est
ui it it & son maximurn,

Ia plus haute résolution mais de

nombreuses options permettent
e récupérer les données sous

réiniroduire dans d'auires
tes graphiques lors de I'éla-
hora on d'un programme
A Pallumage de Pordinateur
une fentire en ‘bas de Pécran
e un menu pincipal
assoc aux tovehes. e fonc-
tions. Chaque Lhuvx mmgmm
nouvelles comm:
mémestouches. L' atilisation du
dlavie rest donc rés simple
Complti par les
S e A

la souris Yamaha avec ce logi-
bléme, seulement le mouvement
d écran ne se révéle

s plus apide, e e tract de
Ui par ey rop lent.
n peut m:n emnmlu éure
uv\on(cnuu et la fen
e du a4 déplase sutoma-
s i ok e

lan des commandes on
retrouve les possibiltés du Basic,
“avoir tracé de lignes, points,

22

1
2
3
4
=i File Stord

ge Sustes

cercle I fonction de rempls-

e fig

i ee un chm‘(dc I
est

sieurs_pointe: ible.

g e

trame,  vaporisateur _en
densités (iracé de p

oires). Certaines fonctions mal-
heureusemen. compliguent s

vres, par exemple, en
ack  maih 1eve, on doit tout
d'abord indiquer que le stylo

peat v (INK ON) ot e
er le curseur en forme de
e e Yo
~ur lsbarre cspace, Toutes es
urs sont.continuellement
e, o e
Ihabitude l faudra tenir compte
du probléme de proximité des
points de couleurs différentes.

Fenétre, miroir,
rotation...

De nombreuses fon
ticuliéres permettent de modifier

ut d
Pécran. Pour cela o

préala
deux
dans Ia fenétre du menu par un
affichage des coordonnées en
bl
effectuer une rotation de
1o fenbre sectonné
chir, ou encore la r:dmm o
copier. Toutefois certaines opé-
ratons ont des et négatls
tation qui oublie des
polate fait Valtération
oblige & redessiner certaines p:
ties du graphique.

Impossible de décrire en qt
TR P
sibilités concernant aussi. les
luin, s polices de caracers,

i facilent crtaines opé-

Conclusion

ne pouvons guére con
seiller ce logiciel pour ceux qui
désirent simplement faire du des-
sind Iéeran, Bddy If et mieux
adapté, et plus rapide au niveau
..mu-

certai
el il_sagit dun
pulssant outl d'aide & la réall
sation de domes raphiaues

poar '8aborsion. Yun, pro

gramme, mais_Iimpossib
& cxploter I erieur e disquete
st plutot un handicap, s céa-
me travailast

d
e N
appréciation s'expli-
que par le fait qu'il ne s'adresse
bar 1 plaprt des uilstenrs

le MSX, T'ex e don

matrice d'un lutin vers plusieurs
autres.

& manipuler surtout en assem-
bleur,




cotp B0 s
CO1E 32FFFE D CorFEFm A
coa1 cs PUSH B
coz2 coseco CALL LCoss
a O BC
&
o

020 aaroco A, core)
Cozs 70D
&2 Sore ¥2,Lc03F
Cozp 08 KB
CozE 78 e
CozF FEos s
co3i 2802 2,1c035
Co33 1882 Leor7
coss gso0 Lo 5.0

Co37 c c

-~ *

co

Co39 FE0s

038 2808

co3p 18p1

CosF DBAE  Lco3F

&

coar

Coss 32reco

C04B 3AFECO  LcOAB:

CosE D3Ae 4

C050 3AFFCO 3
D

Co i

co e

Cose 21Foco  Lcoss: D' HL,LCOFO

03B 118000 D DE,0080H

CosE 0605 b 55

080 14 Lcos0: D 4 o8

& P

CorrrRR>. A

001 58 >
Cooz 2008 2z, Lcoer
Le programme suivant n’est pas & proprement Cosa 23 HL
parlé destiné & produire des effets musicaux, Senty s
mais plus simplement & rechercher le SFG 01 Coos 2ams00 & Gosens
05 dans un MSX quelconque, soit en e Rl
Basic, soit en assembleur. Coor 3800 Lcosr: no
cors azeece coror. a
Eors 2
oz 1 coro Lcoro e
On chargera la routine en lan- Sors 43 BN
ligne de o Cor 4 Fr
Coo1 baae I conem | Cors 4o noE
Eoo3 Sarsco 0 Gcommoa | Cors 4b o
Gooe e LD A orrrri | Cors 30 % a0
Eoos = Core 00 » o
i st placée e OO0 Coon sarrco 0 acorm.a | Gorr 0o %o
st o s Fessomin e | Soom 2502 LD 8C o000k | Gors 00 B o
m.‘ QUi Sl s o | €013 542 oo T Komem | Cors o0 Lcoro. %o
a pag ade | COH BT o o Sors 00 .
Fadiesse GO0OR, 4 SERM, | 218 B, Ut Consm. x| Eorc 00 % o
Eawiedie conrde e SFO e | 553 pre e Lo A, ‘orrerw | Cor oo B o
en place (en comparant les don- | Co1A crL COFE 00 LCOFE: o8 o
o0 ploct en comparant s don- | €oi Bee W5 orcn Eore 00 s I
et 'l s'agit du SFG 01 oudu 0. | 1 RECHERCHE DU SFG DANS TOUS LES SLOTS
outine ne este pas s s slots | 2
-
H VALC oA

5
petit_programme Basic
ot ot ot ot
ot et okt
et wopual e
ik 0o savok ol s e
BP0 o s ol it
i il est branche.

s
0000H-3FFFH"

THENPRINT"SF0 05 . 0000K-7FFRH"

25 A Psskuxcas

70 PRINTalot pfimaire:”:A ANDS

o mmxca;mm 15y

00 DATAF3, DB, A8, 32, FE. C0. 30, FF. FF, 2F, 52, FF. C0, 1,0, 0, DB, AB, B, C, B1, D3, B, O, .,

FF,2F. 50, C,80, 35, FF, 7, 5. Cb.55.CO, C1, 38, P9, CO. FE, 20, 12. 4, 70, FB, 4, 28,2, 10, B2,

6.0,C.70.FE, 4,58, E, 18, D1, DB

1o Dhzkie. 321 7R! Co, Sh. FELFE, 2F, 52, B, C0, 34, E, C0, 03, 8, 3
11,850,016, 5. 14,55, 20,5,23)15, 10, 70, 34,86, 0. 52, 1 Co. Co, 38 0, 52, 79, 6o, 0

,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
10,0

2




CANON V 20 :

SPECTRAVIDEO $VI 728 : 890 F
SONY HB 75-F : 990 F
SONY HB 501-F : 1990 F

“LE MSX1 CONSTITUE DESORMAIS LA GAMME DE MACHINES D'INI-
TIATION AU MEILLEUR RAPPORT QUALITE-PRIX” SMV AOUT 86

286 K de RAM, leceur
disq ré, cla-
vier Crisnicile: monlieur

tésolution couleur ou
mamx:moma fourni_avec
fraitement de fexte, ges-
fion de fichiers, logiciel
de graphisme et uilitaire
0S.

PHILIPS MSX2 VG 8235 : 3990 F!

MSX2 PHILIPS VG 8235 N

(avec moniteur monochrome) 4990 F '
MSX2 PHILIPS VG 8235 C %
(avec moniteur couleur) 5990 F |
PHILIPS

MUSIC MODULE NMS 1205 : 1490 F

MSX 2

P MeX2 CONSIIUE (£ MELLEUR CHOIX ACTLEL EN MICRO-

SOURIS SBC 3810 : 490
TABLETTE NMS 4450 : 990 F

PROMOS PH!LIPS
ISX 32 K VG 8010 : 490

INFORMATIGUE FAMILIALE” MICR
ORDINATEUR MSX 2 384 K SONY HBF 700 F

SONY

(256 KRAM -+ 128 K VIDEO RAM)

s daffichage, 512 cou-
Ioun dllponlbht dom 256
inferne,

moe passe Ic livré.

avec souris + 5 logiciels
professionnels commuta-

(gestion de programmes
par icdnes)
PRIX DE LANCEMENT : 4990 F |

Fi
onDINAvEuR MSX 64K VG 8020 + MONITEUR COULEUR CM

(773
32KVG 8010
490F 1!

ORDINATEURS MSX
PHILIPS

IMPRIMANTE MATRICIELLE QUALITE Soummm, 75 ooty
SONY PRN MO9 COMPLETE AVEC CABLE : 2¢

LECTEUR DE DISQUI ONY HBD 30-W (720 K DOUBLE
FACE, COMPLET AVEC: CONTROLEUR) : 3390 F

BON DE COMMANDE : & retourner & MSX VIDEO

CENTER - 89 bis, rue de Charenton - 75012 PARIS

0 Jo craque, abonnez mol Immédiatement & MSX NEWS 65F F

Nom __ Prénom 3 Jo vous commande le maériel suivont 2
Adresse Pour un prix de _ oF
Ville ___ Code postal Frals de portjeus o occessoires 20F £
Mode d glemen': O Frols de port malériel 90F f
0 Chéq O Mandat-eftre joint Tom [

O Ma

commande afteint 650, mon abonnement & MSX NEWS es! GRATUIT




LE SOFT NOUVEAU

est arrive!

MANETTES MSX

DISQUETTES MSX 1 ET 2
L'HERITAGE : 315 F/MEURTRE SUR LATLANTIQUE : 285 F
REGATES : 310 F/LANGAGE C : 1890 F
CAL ; 1450 F (notice en anglais)
(COBOL : 1450 F (notice en anglais)
FORTRAN : 1450 F (notice en anglais)
LA GESTE D'ARTILLAC : 290 F
OMEGA PLANETE INVISIBLE : 290 F

DISQUETTES MSX 2

DETECTIVE : 290 F/KINNETIC CONNECTION : 290 F
BAD MAX (720 K) : 290 F/WORLD GOLF : 345 F
LAYDOCK : 345 F

: 34!
LES PASSAGERS DU VENT (avec la BD) : 345 F
EXPERT (systéme expert professionnel) : 950 F

CARTOUCHES A 230 F
MAGICAL KID WIZ
MIDNIGHT BROTHERS
E

TRAFFIC

KNIGHTMARE
NEMESIS
THE GOONIES

KONAMI

AARCADE TURBO : 240 F/SUPERIOY 28: 75 F

SPECTRAVIDEO
BRAS ROBOT SV 2000 A + 2 MANETTES QUICKSHOT | : 690 F
BRASROBOT SV 2000 B+ CONNECTION ORDINATEUR : 950 F

CASSETTES

MOLECULE MAN : 49 F/KNIGHTIME : 49 F

ATTACK OF KILLER TOMATOES : 95 F/ICE KING : 95 F
EGGY : 95 F/VALKYR : 95 F/OCTOPUS : 145 F
RUNNER : 140 F/L'HERITAGE : 165 F

MEURTRE SUR UATLANTIQUE : 225 F

PROMOS CASSETTES
MINICALC : 199 F/PYROMAN : 99 F/JE COMPTE : 125 F

AVANT PREMIERE !




Grenouille

‘Théme du jeu : une grenouille se
trouve & Pangle du carré dont lvlnu 100-406 : mise en place du
elle doit atteindre le centre en | décor.

circulant sur les pistes de diffé. | Lignes ':"“7” initialisation des

de piste. Elle pey ler dans
s quatre sens mais ne peut sor-

i caé s < s pou s | iges 13601500z cplce e
réfugier dans un abri prites chasse

Liges 1510 1610 miseen place des

Lignes 1341-1345 : mise en place

gramme : Lignes 16101790 mise e place des
Lignes 530 : initialisations

paramres. Lignes 1791-1945 : miseen place des
Ligne 40 aller 4 la présentation. | spriteschasseurs

[x Lignes 195

1 REM V.SARUBBO

5 KEYOFF

10 SCREEN 2,0

20 OPEN"GRP:"FOR OUTPUT AS#1
30 COLOR 1,10,10

40 GOSUB 5000
ST

50 DEFLNT B-

6
100 REM DECOR
110 REM3S$$$$333333383383833388

RINT#1, " VIES"
210 LINE(40,20)- (180, 20), 9, B!

220 LINE-(180,160),9, BF

230 LINE-(40,160),9, BF

240 LINE-(40,20),9, BF

250 PAINT(100,100),9

260 LINE(60,40)-(160,40),10, BF
270 LINE-(160,140),10, BF

280 LINE-(60,140),10, BF

310 LINE(80,60)- (140, 50),9 BF

mandes, collsons.
21552835 ¢ déplacements des

Lignes 2535-2635 : changement de
Lignes 2635-3000 : collison.
Lignes 5000-8000 : présentation du

programme.
ignes 8000 : fin du programme.

Tableaux A et B : coordonnées des
sprites chassurs

clavier ou joystick
NG : numéro ‘des sprites dans le
tableau VIES,

NP - nombre de sprites deuxiéme
piste
NR : nombre de sprites premiére

2 23

nombre total de sprites
ghases
IE : nombre de vies de la
e
. Y : coordonnées de l grenouilke
XAt vaut | quand il y  collson.
oine o bord suprest

A muméry  a ouleur inerdie
pour Froggic.

2 it domne e numéro du
pont 4 fran,

V. Sarubbo, m route do la Bras.
serie, 30300 Beaucaire

320 LINE-(140,120),9, BF

330 LINE- (80,120,

9, BF

340 LINE-(80,60),9, BF

350 PAINT (100,100

.9

360 LINE(100,80)~(120,80),10, BF

370 LINE-(120,100,
380 LINE-(100,100),

390 LINE-(100,80,

10, BF
10, BF
10, BF

400 PAINT(110,90),10

405 CIRCLE(110,90),

406 PAINTSTEP(0,0)

5,12,0,6.28324,1
2

i

600 REM DATA SPRITE

610 RENS$$3383833s:
620 DATA 00111100
630 DATA 11011011

640 DATA 11000011

650 DATA 11100111

660 DATA 11100111

670 DATA 10000001

680 DATA 11000011

690 DATA 11100111

700 RESTORE 620

720 FOR 1
730 READ A

T8

s333s

740 SPs=i sPthRs (VAL C"8B"+A8))

750 NEX'

760 FOR 1= 1 Tols
770 SPRITES (1)=SP$
NEXT

3

1000 REM DATA FROGGIE
1100 REMS33$$$533333838333338558




1700
1710
1720
1740
1750

1780

DATA 10011001
DATA 10111101
DATA 10011001
DATA 01111110
DATA 01111110
DATA
DATA

READ AS.
SP$=SP$+CHRS (VAL ("&B" +A$))
XT

FOR J=15 TO 23
SPRITES (J)=SP$

NEXT J

PUT SPRITE 16, (218,25)

PUTSPRITE 19, (218,79),2
PUTSPRITE 20, (218,97),2
REM DATA SPRITE COLLISION
REM$33$$333333355$93388885
DATA 10110001
DATA 01001010
DATA 10100101
DATA 00001000
DATA 00101010
DATA 10101010
DATA 01010101
DATA 00101010
RESTORE 1370: SY:
zomite

RE
EYSASYS*CHRL(VAL("&B”OSS))

NEXT

SPRITES (0=8YS

REM ABRIS POUR FROGGIE
REMS$$$3533338358535338558
CIRCLE(80,10),10,4,0,6.28324,1
PAINTSTEP (0, 05,4
CIRCLE(190,67),10,4,0,6.28324, 1
PAINTSTEP (0, 03,
CIRCLE(80,170),10,4,0,6.28324,1
PAINTSTEP (0, 0>, 4

CIRCLE(30, 87,10, 4,0,6.28324, 1
PAINTSTEP (0, 0>,

REM PONTS$$$3338$$55338888
REMSS$$5$533853$5383838858

LINE (160, 160)- (160, 140), 5, BF
LIKE- (145, 140, 5, BF

LINE- (145, 160),5, BF

LINE- (160,160, 5, BF

PAINT (150, 150, 5

REM 2° PONT
LINE(110,120)-(110,101),5, BF
LINE- (120,101),5, BF
LINE-(120,101),5, BF
LINE-(110,120,5, BF

REM_3°PONT
LINE(110, 40)- (120, 40),5, BF

LINE- (110, 40,5, BF

1790 PAINT(115,50),5
1800 REM INITIALISATION TABLEAUX ET

810 DIN 4(14)
1820 DK B4

1855 DATA 120,25, 168,110, 45,90, 80, 40,
150, 100, 90, 70,90, 95

1895 DATA 100,25, 45, 60, 65,9

4800 :DATA RS 120 120,130, :es 130,45,1

1904 zp
1905 RESTORE 1885

1915 FOR I=1 TO §S

1025 READ ACD),B(I)

1085 PUTSPRITE I, (ACD),B(I),1
1945 NEXT 1

1955 REM $3$333333383383833388
1965 REM JEU

1975 REN 33383333sssssssssssss
1985 IF XACO, THEN) I~

ELSE

1908 sPRitE ON
2005 A=STICK (N>

2065 PUTSPRITELS, (X,Y),12

2075 ONSPRITE GOSUB 2635

2080 IF =12 AND ZE=12 THEN 3000
2085 IF Z=ZA OR ZE=ZA THEN GOSUB 2635
2105 IF ZE=5 THEN GOSUB 2535

2115 IF VIECO THEN 4000

2120 IF XA=1 THEN 1885

2145 REN DEPLACEMENT OBSTACLE

2155 RENS$S$33338853383533338888

2165 SPRITEOFF

2175 ON ZP GOSUB 2205,2355 ,2455
2185 GOTO

2105 REM GRAND CARRE

2205 IF NS=7 THEN NR=3

2215 IF NS=10 THEN NI
2220 IF NS=14 THEN NI

2235 IF B(1)<35 THEN GOSUB 2305
2245 IF B(I) >140 THEN GOSUB 2315
2265 IF ACI)< 50 THEN GOSUB 2325
2265 IF AC1)>160 THEN GOSUB 2335
2275 PUTSPRITE I, CACD),B(I),1

RETURN
ETURN

2365 IF NS=14 THEN NP=
2367 RESTORE 2745




2370 FOR J=1 TO NP
2372 READ I
2375 IF B(1><58 THEN GOSUB 2305
2385 IF B(1)>110 THEN GOSUB 2315
2395 IF AC1)<75 THEN GOSUB 2325
2405 IF AC1)>135 THEN GOSUB 2335
2415 PUTSPRITE 1, (ACI>,B(I)),1

5 NEXT J

2435 RETURN
2445 REM 3° CARRE

2455 FOR 1=5TO7

2465 IF B(1)<78 THEN GOSUB 2305
2475 IF B(1>>100 THEN GOSUB 2315
2485 IF AC1)<95 THEN GOSUB 2325
2495 IF AC1>>128 THEN GOSUB 2335
2505 PUTSPRITEI, (ACI),B(1)),1
2518 NEXT I

2525 RETURN

2535 RENS$33353$5335333853588S
2545 REN SOUS-ROUTINE PONT

2655 REN$S$$33383$$$53333838535
2565 ZP=ZP+1

2575 IF ZA=9 THEN 2505

~20: GOTO 2605

2

N ZA=10 ELSE ZA=t
Zol5 PUTEPRITE 15, (X, 1,

2625 RETUR

2635 REN$S$33333$$$3338838

2645 REM COLLISIO)

2655 RENS$$333383$$3538388

2658 SPRITEOFF

2680 sauD 8,

: SOUNDS, 0: SOUND 7, 1

UN
2661 POTSPRITE 15, (0,-109,2
2665 PUTSPRITE 0, (X,¥),1
2675 XA=1

2600 FOR TO3000: NEXT 1
2608 PUTSPRITE 0, (-10, 05,1
2700 VIE=VIE-1

2701 SPRITES (NG)=CHRS (0)
2702 NG=NG+1

2703 ZA=10

2705 RETURN

2715 DATA 1,2,3,8, 9,13, 14

2745 DATA 4,5,10,11

3000 REM sssss;‘s;ssssssssxsssss
3010 REN GAGN

3020 REM Sasasssssssssssssssssss
3030 FLAY"usra20p~xxeocraoaconnoasA"

3060 GOTO 1000

Buny suRssssiiaassesssssstissash
3908 REM GAME OVE!

3990 RENssssss535558388888888888
4000 CLS

4005 PLAY"GGGERRRRGGGERRRRGGGERRRGGGE

4010 LINE(20,80)-(200,80),1
4020 LINE-(200,120),1
30 LINE-(20,120),1

28

4040 LINE-(20,80),1
4050 PAINT(50,100),1

4060 1

4070 FOR J= 20 TO 190 STEP 10

4080 PUTSPRITE I, (J,100),C
=1+1:IF 1>14 THEN I=1

0 FO) 2000: NEXT 1

4530 ECRakw1: LOCATE 10. 10: PRINT"OVER"

4250 ENI

5000 RENAS3338s8888038asssss8s88s

5010 REM PRESENTAT

5020 Rznsssxsssssssssss:ssss;;s;s

5025 DATA "T200AEF"
00:

B04s cLscut 01: P1=3.1415026#: B=

5050 PRESET(50,160>: PRINT#1, "FROGGY D
ANS UN CARRE"
5095 PRESET (30, 15): FRIBT#L, "CLAVIER(O

042%30: J=15

*
5168 LINE (150, 100>-(1, 73,08 LINE(150,1
00>-(1,K),
5185 PLAY
2100 SSSINKEYs: IF Z8Cov THEN 5225
5205 NEXT 1
5225 RETURN
8000 RENS$$$3333835$83385
8010 REN DESSIN FINAL
8020 RENS$S$$3338333$3383S
8025 PLAY" T120GGGERFFFDRT160GGGEGGGEF
FFDRRT120GGGE"
LS

8070 A2=10—5xE!D<1> B2=10-5XRND (1)
8100 FOR 1=1 T(

5105 CoRND(1>#15, IF C=10 THEN 8105
8110 IF X1+4A1<0 OR X1+A1>220 THEN Al=

120 1F X2+B20 OR X2+A2)220 THEN A2=
8130 IF Y1+B1<O OR Y1+B1>190 THEN Bl=
8140 IF Y2+B2<0 OR Y2+B2»190 THEN B2=
;go KI=XL+AL: Y1=Y1+B1: X2=X24A2: 2=12
+

8160 LINE(X1,Y1)-(X2,¥2),C
8170 NEXT 1

8180 LINE(20,80)-(200,80,0

8190 LINE- (200,120,

8200 LINE-(20,120),0

8210 LINE-(20,80),0

8220 COLOR

8230 PRESET (80, 108) : PRINT#1, " GAGNE"
8240 FOR 1=1 TO 500:NEXT 1




2370 FOR J=1 TO NP

2372 READ 1

2375 IF B(1)<58 THEN GOSUB 2305
2385 IF B(1)>110 THEN GOSUB 2315
2395 IF AC1)<75 THEN GOSUB 2325
2405 IF AC1)>135 THEN GOSUB 2335
2415 PUTSPRITE 1, (ACI),B(1)),

5 NEXT J

2435 RETURN
2445 REM 3° CARRE

2455 FOR 1=5TO7

2465 1F B(1)<78 THEN GOSUB 2305
2475 IF B(1>>100 THEN GOSUB 2315
2485 IF AC1)<95 THEN GOSUB 2325
2495 IF AC1>>128 THEN GOSUB 2335
2505 PUTSPRITEI, (ACI),B(1)),1
2518 NEXT I

2525 RETURN

2535 REN$S$83333$5$$5333555555S
2545 REN SOUS-ROUTINE PONT

2655 REN$S$$33383$$$53333338535
2565 ZP=ZP+1

2575 IF ZA=9 THEN 2505

-20: GOTO 2605

420

N ZA=10 ELSE ZA=t
2615 PUTSPRITE 15, (X,Y),12

2625 RETUR

2635 REN$S$33333$$$53388388

2645 REM COLLISIO]

2655 RENS$$333383$$3338388

2658 SPRITEOFF

BSApleOyaD 2, JiEoVD, 03 SOURD 7y

ul
5661 POTSPRITE 15, (0,-109,2
2665 PUTSPRITE 0, (X,¥),1
2675 XA=1
2600 FOR TO3000: NEXT 1
2608 PUTSPRITE 0, (-10, 05,1
2700 VIE=VIE-1
2701 SPRITES (NG)=CHRS (0)

02 HG=NG+1

03 ZA=10

2705 RETURN

2715 DATA 1,2,3,8, 9,13, 14

2745 DATA 4,5,10,11

3000 REM assassasassssssssssssss

3010 REN GAGNE

3020 RENM $333333553333333385858S

3030 FLAY"usrl20p~xxeocrooac~n~oasA"

3035 VI

3096 1F Wois THEN 8000

3040 IF NS=10 THEN NS=14
F NS=7 THEN NS=10

@
8
]
S

3060 GOTO 1000

Sunv sRuRsissisasssesssassisash
3908 REM GAME OVE!

3990 RENssssss93555835888888888s

cLs
4005 PLAY"GGGERRRRGGGERRRRGGGERRRGGGE
4010 LINE(20,80)-(200,80,1
4020 LINE-(200,120),1
30 LINE-(20,120),1

28

4040 LINE-(20,80),1
4050 PAINT(50,100),1

4060 I
4070 FOR J= 20 TO 190 STEP 10
4080 PUTSPRITE I, (J,100),C
=1+1:IF 1>14 THEN I=1
+1: IF C>15 THEN C=2

0 FOR 2000: NEXT 1
4240 scxssm TOCATE 10;10: PRINTOVER"
4250
5000 Rslsssssssissssssssssssi)si:
5010 REM PRESENTAT
5020 Rznsssxssssss;ssss;sssssss;s
5025 DATA "T200AEF"
FLecicte a0t im0t Bid

.1415026#: B=

5050 PRESET(50,160>: PRINT#1, "FROGGY D

ANS UN CARRE"

5055 PRESET (30, 15): PRINT1, "CLAVIER (O
2>

0+2%30: J=15

*
Sies LINE(150,100)~(1,3),0: LINE(150,1
00>-(1,K),
5185 PLAY
5100 SSSINKEYs: 1F Z8Cow THEN 5225
5205 NEXT I
5225 RETURN
8000 RENS$$$3333833$83385
8010 REN DESSIN FINAL
8020 RENS$S$$333333588353S
8025 PLAY" T120GGGERFFFDRT160GGGEGGGEF
FFDRRT120GGGE"

LS

8070 A2=10-SXRND(1): B2=10-5¥RND (1)
8100 FOR 1=1 T(

8105 C=RND(1)%15: IF C=10 THEN 8105
8110 IF X1+4A1<0 OR X1+A1>220 THEN Al=

51;0 IF X24B2<0 OR X2+A2>220 THEN A2=
2130 1¥ 114810 OR Y14817190 THEW B1=
8140 1F Y2420 OR Y2+B2»100 THEN B2=
5150 X1=X14AL: Y1=Y1+BL: ¥2mX24A2: Y2RY2
B2

8160 LINE(X1,Y1)-(X2,¥2),C
8170 NEXT 1
8180 LINE(20,80)-(200,80,0

8190 LINE- (200,120,

8200 LINE-(20,120),0

8210 LINE-(20,80),0

8220 COLOR

8230 PRESET(80,108): PRINT#1, " GAGNE"
8240 FOR 1=1 TO 500:NEXT 1
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T —

personnalisés.  Atgin Capo

1 REN CREATION DEIePRITES
S CLEARZ208, &HF @
30 SCREENOLFRINT.
L en LR ERRRE D’ESPACE (ou le bouton de tir)SERVENT R COLORIER LES CASES":PR
INT: Pl
28 PE!‘(T"UGUS DEVEZ  DEMANDER L*EFFRACENENT AUANT DE DEFINIRLUNHOUVERY SPRITESER
INT:PRIN
23 BRI Pour dépl acer le curseur,uous utilisez:"
PRINTSPC(S): “LE CLAVIER (tapez 8)"
PRINTSPC(S); “LA MANETTE Ctapez 1)"
INPUT S:PRIN
PRINT"Si wous possédez une imprimante,tapez 1,sinon tapez @"
SCREEN2,8,8: COLOR1S, 4, 1 NS IMUCE), WCB), CACE, 8)
GOSUB758: ONSTR1GGOSUB200, 266
ONKEYGOSUB298, 498,578, 768
STRIG(S)ON: FORI=1T04: KEYCI)0N: NEXT
PUTSPRITE®, (X,¥>,15,0
IFD=GTHEN118
126 IFD=1ANDY>SSTHENY=Y-1
130 IFD=! BEbNcamenistelo
1FD: -10

3anox<samsnx R+l
168 PUTSPRITE®, (X, V), 15,8

176 FORTE=1T048: NEXTTE

180 GoTD110

198 REM-BASCULE-

200 IFPOINT (X, Y)=4THENC

218 cC 8

220 LINECX,Y)-(X+8,Y48),CC,BF
230 GOSUB260

248 RETURN

256 REM-MISE A JOUR DU TRBLEAU-
268 CAC(K-15718, (Y-41/18)=Y
270 RETURN

280 REM-CALCUL DU SPRITE-
296 REM
308 FORJ=1T08:FORI=1T08 e

318 THEN3Z@ ‘

326 A%=2%(7-C1-1510CT>=UCT 4R }/
330 NEXT
340 SE=S$+CHRECUCI))D %

358 NEXT
368 SPRITES$(N)=5%:5: S=NS+1
378 ERASEU:DIMU(S)
389 GOSUB410

RETURN

30




480 REM-AFF ICHAGE-

418 PUTSPRITEL, (123,58,

426 LINEC128,180)-(135, mm 4,BF:YU=100

430 FORI=1T08

448 WCI)=ASCCMIDS(SPRITES(N),1,1)

450 PRESET(120,YU INTHI, R aIT 2 ¢80 +HEXSCUCT) >, 21 YU=YU+18
468 NEXT:
470 RETURN

480 REM-EFFRCEMENT-

490 FORY=51TO121STEP1@

Sod FORX=11TOB1STER1

518 LINECK,Y)=(%+8,Y+8),4,BF

520 NEKT:NEXT

538 ERASECA:DIMCACS,

540 X=11:Y=51: PUTSPRXYEB (%,¥3,15,8

550 RETURN

568 REM-RECAPITULATION-

570 N=1

588 GOSUB418

598 PRESET(&S‘Z,1757:PRXNU‘)‘"tnDE=su1uan!”:PRESEY(}SG,lSd):PRlNHﬂ.'SELECT=1mPr.

688 L=USRB(B)

610 IFL<>BTHENGOSUBGES

620 IFNC=NSTHENGOT0580

630 GOSUBISH

640 PRESET(180,188) :PRINT#1, "Terminé":FORTE=1T015: NEXTTE: GOSUBIE0
650 RETURN

660 REM-IMPRESSION-

665 IFIMC>1THENRETURN

678 LPRINT"SPRITE mo"iN-1;
EeRiRs T

ORI=1T08:LPRINTUCI);

EXT:LPRINT

)

788 PREsEnxsa 180> :PRINT#1, AU REUDIR"
=1T0150: NEXTTE: GO0SUB989

720 CLOSE#1: CLERR END

739 RETURN

748 REM-PRESENTATION-

756 OPEN"GRP: "FOROUTPUTAS#1

760 FORX=18TD9GSTEP10

770 LINECX,58)-(X,138),8

790 FORY=58TO138STEP10
808 LINEC18,Y)-(98,Y),8
818 NEXT
82 L$="

:FORI=ATO7:READAS
$4CHRSCURL C"&H"+A$) )2 NEXT
240 SPRITE$(B)=L$

850 PRESET(45,5):PRINT#1, "CRERTION DE SPRITS"

868 PRESET(115,85):PRINT#1, "UAL. ":LINEC110,80)-(145,185), 1, a
878 PRESET(115,35):PRINT#1, "SPR. ":LINEC11@,38)-(145,68),1,
830 LINEC160,48)-(250,16@),5,BF:PRESET(198,4521 PR!NTM,""ENU"
899 FORY=68T0158STEP30: READAS

980 PRESET(165,):COLOR4: PRINT#1, A$:NEXT: COLORLS

319 FORI=tHFODOTOLHFAZ2: READAS

928 POKEI, UALC"&H" +A$) INEXT

338 DEFUSRD=3HFB0B

940 DATA 88,08,3C, 3C,3C,3C, 80,68

950 DATA F1 = AFFI.,F2 = EFFA.,F3 = RECAP.,F4 = FI

960 DATA 3E,07,CD, 1E,F@,E6,48,28, 10, 3E, 86, CD, 1E, Fa €6, 18,20, EE, 26,00, 2E,89,C3, 99
. 2F,26,FF,C3,99,2F,D3, AR, DB, A9, CY

978 RETURN

988 LINEC168,175)-(255,191),4,BF

990 RETURN

m




11 s'agit d'un simulateur de pilo-

réflexion que de
Nicolas Mouier

Kourou-‘l.une

m ? REKEREREREREXEEKRERARRRARE
% KOUROU-LUNE-KOUROU

*

% x

49 ’ 3 (C) MOUNIER Nicolas %

£ x

60’ % COURNON D’AUVERGNE %
Y Nov-Dec 1985 %

80 IIXIXIIXXTIXTLITAIIITAILE

%0

109 * INITIALISATION

128 :Ls S

125

148 DIM A(S),B(5),N$(5),X(5),Y(S)

156 DIM 0,D,C,CA, W, W, VH, PV, PH, M, H, CC, FV, FH, T, X, Y, B,P
15,4,7

:A28= SEBF2": A3$="V1403A

89 A1$="
2B-3B-BA2B-3B-BASABB-3B-8A2
190 01$="V14T2201L.

238 BAmy1ST7203CL6A 12E14D1 604CE0SCAF 126 14D LOACKDIBAF 12E14F 1406
248 N$(1)="V.vert":N$ (2)="V.horiz":N$(3)="Altit )="0Oxyg. “:N$(5)="Carbur ., "

326 © CHOIX DES PARAMETRES

286 GOSUB 1460
238 KA (5)

:m * SUITE INITIALISATION

356 couom 84 iEEEN 2o h R SETNG
346 FOR I=1 T0 5:B(D)=A(D):
356 FOR I=1 TO 5:READ X(I), prife

360 DATA 10,119,109, 110,199, 119, 19, 150, 100, 150, 190, 150

e stTEsm-cmsus)ocunsubucms(ﬁb)t:NRs(so)‘:HRsnsncnnsua»:m(mocu

oo SPR”E!(ZFI:PRSU&)tEHR!(Ie)‘EHRS(}AHCHR’(IMol:musl)&CHR‘(Sb)‘:HRs(le)ﬂ:H
R$(16)
390 SPRITES (3)=CHRS (B) +CHRS (28) +CHRS (54) +CHRS (34)

416 * DESSIN TABLEAU DE BORD
426 *

430 ° EN "GRP: "AS1
44 COLOR 15,4,7




456 FOR I=1 TO 5:X=X(D:Y=Y(D)
466 LINE(X,Y) - (X450, Y+20), 1, BF

476 FSET (X+3,Y+6), 1iPRINTAL, A(1)
ATV A $PRINTHI, NS (1)

>

PEET (165, 162) , 4: PRINTHI, "sens Movt”
516 GOSUB 139
20 LINE (9,)-(256,90) , 1,EF:GOSUB 1630:COLOR 19

@
gga
€

49 * SAISIE DES INFORMATIONS

PUISSANCE tuyére'Vert. ?":GOSUB 1740:FV=P
PULSSANCE tuydre Horiz. 2416088 1748:FHk
snsua 13501 PenvDUREE de fonct. (B 348 ) 2 +GOSUB 1740

wsus {330:p

* CALCUL DIFFERENTS PARAMETRES

wW=A(1):

A (2

(3):0=A(4) :CA=A(S)
: (FH+FV) XT/548) 2

S (W)
=-DIMIG+DIFY
IE <D THEN Du= sy 2028/

826 > AFFICHAGE DES DONNEES/COMPTEURS
840 > TEST SIMULTANE ALT,OXY,CARB
50

%acmmaxFPvaaMnmnn{ua

865 SOUND 7,255:SOUND @, 16:SOUND 1,8:SOUND B, 16:SOUND 11,8:SOUND10, 0: SOUND12,8:5
OUND13, 8: suuNm
876 B=5:FOR I=!

871 e ABSUB(ID-A(1))>S THEN Pa=s Coe et
886 IF B(I)=INT(A(I)) THEN B=B+:
899 IF B(I)CINT(ACI)) THEN B(I u)vru "else Bn=Bn-Pa

THEN B(

906
918
920

70 998

F B(S) EN B(S) 10 990

LINE (X(I),Y(D))=(X(1)+58,Y(1)+20) ,1,BF:PSET (X(I)+3,Y(1)+6),1:PRINT#1,B(I)
NEXT

IF B$S THEN 870 ELSE BEEP:GOTO 568

* SI TEST NEGATIF: CRASH ?

BEEP:LINE (X(J),Y(3))=(X(J)+56,Y(J)+20) , 1,BF:PSET (X (3)43,Y(J)+6) , 1: PRINT#1,

=3g3gdss

1606 IF B(3)<=6 THEN 1630
1616 IF B(4)<=8 THEN FORA=1TO7;
AY"V150363":FOR J=1 TO 200:

05UB13501 PEET (30,79), 11 PRINTAL, PLUS D' OXVEENE. .
NE e

0SUB1 350 Psznm 79) 1z PRXNYM,'PLUS DE CARBURAN
TA:N=2: BEEP: GOT01989

.5 V1
1636 PSET (8,79),1:COLOR
1646 IF A(1)<-5 OR FBS (A 2052 THEN PRINTH1, "CRASHED ! La France est en deuil":N




=1:BEEP:60T01980 ELSE BEEP:PRINTHL," BRAVO,ALUNISSAGE REUSSI !...":GOTO 1930
1056 *

e CRASHED. .

\oo BEEP PUT SPRITE 0, (-32,-32),,3:LINE (8,0)-(256,75),1,BF:FOR 1=8 TO13:SOUND

8 T0 170:A=5

SOUND 8, 1 IND 9, 16:SOUND 18, 16:SOUND 12, 16:FORI=:
5751 50UND 2, 1:NEXT:SOUND 8
E & 151 SOUND 7,7:SOUND 12, 16:FOR 1=8 TO 18:SOUND I,16:NEXT:SO0U

b.ns.sounn 7,7:SOUND 12, 146: SOUND 8, 16:SOUND 13,0

1 IND @, : SOUND

1128 FOR 1=5 TO

1136 CIRCLE(128,37),1, mnmnumsm,., S
48 NEXT

56 *
1166 * RAPPORT BOITE NOIRE

1180 FOR 1=1 TO 1666:NEXT 1:SCREEN @:WIDTH 4
1199 PRINT TAB(19) ; "RAPPORT DES INGENIEURS"
1206 PRINT:PRINT: PRINT: PRINT
1210 BEEP:PLAY A1$,A28,A3S
1226 PRINT"lors du crash,on estime que:":
1230 ON N GOTO 1249, 125
PRINT*VITESSE VERTICALE =";B(1);"n/s":60T0 1268
SGR (B(1) ¥B (1) +23G3B (3)) :PRINT: PRINT"VITESSE VERTICALE ="; INT (W) ; "n/s"
RINT"VITESSE HORIZONTALE =";B(2);"n/s"
RINT"RESERVES EN CARBURANT =*3 INT(B(S));"Kg"
RINT"RESERVES EN OXYGENE ="; INT (B(4)); "1itres"

1299 CC=VV/2.2:PRINT:PRINT"Le vaisseau a creusé un cratére de":PRINT TAB(S);ABS(
oty );"metres DE PROFONDEUR
1300 1F ABS(CC)>S THEN :PRINT:PRI

CHANCES DE SURVIE ALEATOIRES"
1316 GOTO 2136

1
1330 * SP VIDE RECTANGLE INPUT

1348 *

1356 LINE (8,78)-(256,98) , 1,BF:RETURN

COLOR 8,14
PRINTTAB (1) STRINGS (22, *~")

NT" AUCUN SURVIVANT..."ELSE PRINT:PRINT"

1376 * SP VISUALISATION DU SENS DE MVT
1390 LINE (185, 140) - (250, 180) , 8, BF: PUT SPRITE 1, (-32,-32),7,1:PUT SPRITE 1, (-32,~

1488 1F A(1)<@ THEN PUT SPRITE 1, (239,150),7,2 ELSE PUT SPRITE 1,(230,150),7,1
1816 PSET (193, 157) ,8: IF A(2)<6 THEN PRINTHI, '<—" ELSE PRINTH1,
1426 RETURN

14;
1448 > SP ECRAN DE PRESENTATION
1456 *

1466 SCREEN 8, ,:WIDTH 46:COLOR 19, 1,1
1478 PRINT TAB(7) ; "MISSION KOUROU-LUNE-KOUROU":PRINT TAB(7)STRINGS (26, "
TAB(8)"(C) 1985 Nicolas MOUNIER®
1458 LOCATE B, 76PRINT-VDULEZ VOLS JOUER AVED 2°1LOCATE 5,9tPRINT. *1="1as paranst
res sélectionnés":LOC e vou oo paramitres"
581 PRINT: PRINT: PRINT-POLR UN BON ALUNISEAGE SOLVEREZ VOUS QUE®
lineaire: -2 ¢

it verticale: ¥ 2

en val,1a pulssance -

PRINT

1516 1 Recontr AND "hacoe2e THEN 1498
IF R$="1" THEN 1590
PRINT'BPACEY (253) SPACES (170) 1LOCATE ;12

1548 INPUT" Vitesse vertic.
1556 LOCATE, 16: INPUT" Vitesse horizontale = “jA(2)




1566 LOCATE, 17: INPUT Altitude de départ -
UT" Réserves en oxygén
NPUT* Réserves en carburant mwm

157 LOCATE, 1
1586 LOCATE, 1!
1808 THEN 15
159 BEEP:PLAY G$:RETURN
1600 *

1636 LINE (8,0)-(256,99) ,1,BF
1648 FOR 1=25 TO 217 STEP 8
lesd PEET(L,40), 1:PRINTH, "+"

1616 * SP DESSIN ECHELLE DE VALEURS
o *

lera CoLOR 3: PSET (21,3, 1:PRINTA1, "MISSION KOURDU-LUNE-KOUROU™

PSET
1699 PEET(LL, 188),4:COLOR 11:PRINTH1, "capsule PASCAL XIV"

1710 5

0 COLOR 1
1756 PSET(S,70) , 1:PRINT#1,P$
1760 PUT SPRITE 8, (X,50),9,3
1778 R$=INKEY$

1780 IF Re="" THEN 1770

1796 IF R$=CHR$(13) THEN 1838

8:

1800 IF R$=CHRS(28) AND ABS(P)<98 THEN

1816 IF R$=CHR$(29) AND ABS(P)># THEN

1820 LINE (226, 65)-(248,85) , 1, BF:| PSET (217, 7m 1:COL0R
B

1876 1F Rsx 2N P

1726 * SP UTILISATION ECHELLE VALEURS
30 °

RETURN
$iPEET (10,70),1: PRINTH1, "SIGNE 2
“AND R¢>"2" AND RSCSCHRS (13) THen 1830

RINTH1, " % PUISS =";
T Nobehext TiRETURN

o
1916 * DESSIN & MUSIGUE ALUNISSAGE

:PRINTH#1,P:6OTO 1760

=INPUTS (1)

19:
1938 PUT SPRITE 8, (-32,-32),9, 3:LINE(8,0)~(256,75),1,BF

1948 LINE (8,40)-(256,75), 11,
1950 PSET (8,32)

1360 RESTORE 21581COLOR 1w
1978 FOR =1, T

1986 READ X

1990 LINE~1X,Y)

T
2010 LINE (8,40) - (256,40) , 10
2020 FAINT (199,30) , 16
2036 RESTORE21561PSET (0, 42)
REA!

2056 LINE (n,wl-ass,nm

D:X3Ys LINE - (X, 40+ (48-Y) /3.5) ,6:NEXT

2060 FAINT (100, 43), 6:PAINT (20, 41), 6:PAINT (73,45) , 6: PAINT (250,42) ,6

2078 resTone 2166:FOR 1=1 TO

2 XY
3090 Foer X¥),15

2120 BEEPIPLAY A181PLAY 628
2136 R$=INKEY'

2148 IF Re<SUARS (13) THEN 2138 ELSE RUN
2150 DATA 10,17,29,30,49,5,53,33,57,25,63,35,75, 1,83, 35,94, 17, 109, 25, 120, 25,148,

30,
15, 160,37, 180, 7, 185, 18, 198,5, 208,27, 218, 12, 220,
2168 DATA' 10, 10,20, 17,50, 12,49,

,203,7
2200 RUN

26,250, 19, 255,12,

06
2116 LINE(97,45)-(117,75) ,5,BF:LINE (117,45) - (137,75) , 15, BF : LINE (137, 45) - (157,75)
BF

53,238, 20, 245, 20, 256

35
109, 16, 128, 15, 14,7, 168, 18, 180, 2




ACHAT

e logices sur MSX dont +Soceer,
frmet T, g Pong Hokey
et s

e mm 3036493 & Watrlos
s

Achite assembieur/désasemblesr aves
o G

o duloaion, 00T ou
Sontre Hero, River

St o o K. Comane o
Lophe Sal, 23, avense du 11 novembre,
56100 Dsoudun.

ECHANGE

1002 “Lausanne,  Suisse.  TéL
02267467,

Cherche s 1a

ol e S Pl
o, Sorcery @0, Mandragore
rence

Pava, Tk,

Groupe M.SX. (Lyce B. Pasca)
e conegondus e e
e t g
G ek 73.54.86.37, 63800 Cournon.

Cherteconpondan o chnge de
loiciels sur . égen See
Nriime e prfirnce e
Ramaz, 95 v.m.mn.uu S0t
Have, Tel 35.45.57.

Pour cnsavoir plus sur_le CXSM

x (L Geste
il Tigh D-k v.. 4 ko T
Road Fighter,

£

A
ou e s Lugs Geni, 39,
échal Joire, 83100 Toulon.

DIVERS

Chere compnisn o e

cal, la programmaion des synhés, Ia
orie Mid - contacte le GMVL pour
s tages, 7, ruc du Miai, 3004 Lyon
Tel, T8 38,6910, Réductions pour

sings de programmes
s e ‘Baic ou méme en assmblent

Snanges e, s
e By s

Vends CXSMMSX aves son claver
srand modéle YK 10.de VAMAHA + 3
R

15,645

Vends T199 +

promnaon m...m., e v
A $000 T,
“Tezo -, rue

Korg DW 500,

Vot ek (NSX Conon V1200
1SOF, Machine &
peu sev avee

e i, hres repas.

S end et Al
NISX, sur camete
Db o h i
e gl Venin egiement
ombreus ures nufs sur MSX, €6l
Appie Macinioi & moiié pri. Sur
Wihcion o Pt i
Conactr Vincen 3. 18.98.4.20,

Vends Yashics 64 K + magnéto K7

SadtCarnot - Aubervillers - Tél ¢
W3aeen.

v VS T s s depropie

Vends MSX Sony HLB. 75F : 64 Ko +
magni-

s su casite. Claude Massé, 8, rue
D Hotinel, 21400 Chatlon/Seie. Té,
B091.33.28 e week<nd.

e i, 76 umm o
i M. Ruas Max, 3. route de

e, Mt Mol 4570
Fignas.

dan pour change de
Prtrhiyvralonin
Graveins. Tl 28.65.52.0 I week-€nd.

e comepondans NS pout

suivants  Soccer Konami, Boxing
Konammi, Yie Ar Kung Fu 112, teais,
Lade Runner, Antarts Advente, Super

changes divers
o N0 e Came, 7000

Méro ou Oméga
Pl o vion 1. Toe

vendre divers lopicies. Jen poséde plus

53160 bouign. T P
op cher,

el
2339.26.0. Demander Pascal

iophone Yeno. Trés bon ua - I tout
SI00F. En prime - Mandragor e pu-
Seurs revos, Contacter : M. Amoine
s - 32, e, Ampére - 53160
Antony - Tel - 42.5721.86, aprs 18 H
SV

e moniteur couleur (en bon

Vends jeus vidéo M
oo e
i

Venio Somy NSCTHOE 0T
ot o Ot -

essim m..mmmc,u:
ok m,n Valewr
42063036 sprts 15 e 04 7 ot s b
A ot 7000 . Pl Lapdanr T

LSt a4y

Yonds Cann VIONSX + et | e 11420 . 5220

b e de jeo
g el ool Fr s
o Te 101463151 3w il

Recherche correspondants dans le Nord
(0l pous fae pange deogcic
atemen Poute: Her, P . -

" A o
55050 N T4 43347033

e 5630 Viteneie A

Cherche programme pour redure déb
S o ot 3 T
s 190 T Sl

e Newe, 57190 Floran

Vends (cawse double_emploi) Yeno
DPC 6 NN 4 K, i o e

Aien Provence

Verdo VG 0 < e+ 2iomsihs
i5t

Chere pondan i s
échanger des programmes pour MSX.
Piilippe su’ 8994711 (regon
parsicnne).

Cheche comcpondant MSX pour
aclogic

Gl s 19, (1) 601308

2 lves (guide du VG 5000 e 102 pro-
srammes). Le.tout: 1200F. T
306458

I, Cobol...prix_ inéresant
61543120 (19 hewres).

Ve o moae Yamahy
The. SFKOI, avie YKOL.
Plavard UPAGL et e
01 2jeu ahee s avnt s
»«u ent
o0 F. Tl

53915 s |n<
cn Dot 4 rc P Cam
ane Wardrecques - 62120 A




== e e———————— ]

T Ve Mo 08 Sy

Vends jeux : Pippols, Crazy tain, Pay:

Ve Cnon VAINSX e e

M., 205,
D Ao 121 9100 . i

aves intrface + extenson 16 Ko RAM
i e YO0 |

e informai
W abbanre Pt Eric, 24,
St Jean, 69130 Caily. Tél. 75.33,60.98

G 500 + imertace

Choro Q (Sofcrd), Inérieur Miche
e

8497510 ur VG So00ct
)% 6 casries (13

an, Co
Vends QD Yeno DPQ. e i v e
Py g s o sl bl monteur. Letout

Sone changemcn ot v~ 50

Le tout T S00F ave: 1 jeu Beamrider
(cas). el 61.92.8.5, 31270 Cugnau.
Demander Laurent aprés 19 .

sony T (Pnnl lNrcmu ey

Bekumony Lz, 3150 Aweive

Philps VWOI20 paricpaion de ma prt

Jwavs 1100 P rédrc Gorgen e
Le Mas de. Londres

Oronipeiny e, 67550358

e Ve VST NSX - ot

s logcel MX Cale - 200 . Té.
mmmm Koehly 9, rue A Briand

Vends MSX Sanyo PMC23 + cxtension

M. Cordier A. - Crangot
39570 Lo e Saumir 16, 34483143
heures de epat).

Vends MSX Sony HBTS + lecteurdedis-
s S8 s caouche ot

NS oS monier monoch
cer Lo Té.39.90.45.08 aprs

SRS VG 300 § e
Phils 4 5 o carouhes + 2 o
x i prix

i Ve s O+ 303
e K7 4 cAbta s e 0T
e o X o

22 spetrun,
o A 130 XE.
inaner (1) 88 485065, T

836505553800 Epnay sr S,

Vends castte 48 sons_nowveans +
séquencesde démons

Road Fghtc  Yie
ArKung Fu 1 120 F it et Sea Hun-
F'le or. T

couleur en s bon et Te. (16.1)
252207 aprés 18 b, demander Erc

Vends Yamaa VIS 303 F + synthé +
cartouche compo musicale -+ réation

o Sy e i s
VNS St e T
Farani) v ol G Jeus Dragon
Rliack L2 out 600F. Tel, 48586930
S paris de 18h 0.

i ous enpartal
e 2 il T 4110 13 ey

e Sano FHC 281 32 Ko s on
e ¥ Toves MK £ 1 70 £ e
7850.16.98

G 5000 Phils avec 13 logiiels
(10 jeux + $ wilafe) + 2 manetes

ends VG 8020 + monit. mono vet +
»« do 0 (30 S o

A vendre imprimante MSX o garantic
V40020 80 colonnes Philps * 1700 F.
TéL, 46.54.16.93. M. Bese i tout dans
emballige).

Vends monicse mono GT 65 ouours

Niegrou
Romignal, 5137 Vicohes

VMR Yeno PO UK orachs

S A i Te
e,

sous garanie 2 GO F,
B,

o o gra
re monheur couleu de
moins de 3 ans Gounaid Tél
zsuxsp(lu-n—a 19'h, demander

Vends Sony HB75 F + diive + bxpro-
rammes s disk + jeux : Mandragors,
Bouder Dush. Oho«iuuev. T

Morcle 77420 Champs/Marne. T8 (1)
0.
MSX Sony + 2car
touches dejeus + 6 K7 sur chaque K711 | Vends MSX Somy 1B 501 F neat 3 Togr
yadojeu nom | il de jeus 1 400 F 5 crtale o

s moniteur coul, 32 cm Philis O
3501 Bt st st TRV Din
e RVB Perkel: 2200 F. Td. ()
543.10.28 aprés 18,

oo magnto Ly 00
20

01, ricem, paraic &at. Pri SOF.

adreser Videotros, 89 bi e de Cha:
renton, 75012 Paris. Tél. (16.1)
Saiase

Nizah, 63780 1 Goorge de Mo

1250 F - Vends imprimante Phips VW
0020 (80 colonnes). M. Bronct, (6,
n




Spectravidéo propose une it
ol avec un bras
‘manipulateur dénommé Robotarm dis-
posant de cing degrés de iberté. Pour
I main on dispos de roi Facscusires
au choix : une pin
imant. Le robor doitétre alm\cmé par
quatre piles rondes de etil est

dispose d'un mode d’emploi en anglais
pour le modéle essayé, il reste donc sou-
haitable qu'une traduction soit faite si
on veut assimiler ce nouveau langage
dénommé ROGO.

La figure 1 nous montre quels sont
Iescquegxé deliberts Ad bras qui e
dispose pas d’un grand rayon de mou:
Vetnent. Lés charges Soulvées ne peu:

étre trés lourdes,

ends
Quune cartouche MSX, Ia force d pré-
hension de la pince étant trés faible.

Le langage ROGO
it simiire au Logo, il offre un
ives permettant la
gmmn i Robotatm, aita T exccution
d'un mouvement se (raduit par
2 WA 200 LU 78 FO 45
i provoguera un mouvement sur

BUILT IN comanDs 1N RoGo:

'3 " o

e I

Fo

Swourext IDETEXT

PRINT P

REPEAT Stoe

Eprt Test

IPTRE IFFALSE
3 oiR

Coro. SeuFrest

b

READL a

on

xon Som

ot avor

"

Primitives du langage ROGO

SVI 2000C

pose ains de deus instructionsselon un
vement conraire, par exemple FO
Ouvre la main, et FC I referme. 1 est

méme possible d"avoir un visualsa
graphi mouvement sur | Iccran
grice 4 instruction SHOWAI

Laifisife’2 nos raita ek prlmm—

Rogo
é

de masse, et les umlcmcms iy
de caractéres n’existent
avec Logo on peut définir des pmcedn-
res a l'aide de primitives relatives 4 une

cela est fait dans I'industrie znlamabnlc
Le programme est composé de deux
procédures, I'une testant les manettes,
Pauire destinée 4 fraduire les mouve:

O P e v A0
e peut attendre dece robot de grandes
prouesses, son role devant se limiter &
une initiation, possible aussi dans un
cadre scolaire justement par son cofit
trés raisonnable mais ou le MSX est

7 10 "COUNTBACK

TarT
SMAKE "NUMBER. :START

SPRINT :NMBER

SHAKE "NUMBER DIFF hUMBER 1
SCOUNTBACK  :MUMBER

>En0

nz
Exemple N° 1

théoriquement absent. Le langage

cessaire, mais il ne tourne pas sur le
II'Yamaha, au contraire sur le

n
CWSM
MSX2 de Sony, aucun probléme,
La qualité du ro
touteepreuve ct des bruis lnquléums
appa-

dignes d'un pisole
el e e
Srrve tn bout de ourer
permettant la rotation du robot n’est
aileurs pas continy, et ell et jnfé-
idire 4

Ultim st pas possi-
1 Cttier Rt sods B,

210 vove
SIF 31 1 (PRINT (LovERAR! ) L 200)

SIF 2 1 PRINT (FoREAR UP) U 200]

SIF 313 (PRINT (BASE CL00MISE) B4 200)

SIF 32 3 (PRINT (WIST CLOOMISE) e 200)
217 31 5 (PRINT (LOVERA™ cOM) LD 200)

SIF 32 5 (PRINT (FOREAR 0ow) FD 200)

SIF 317 [PRINT (BASE ANTICLOGMISE) 84 200)
SIF 2 7 [PRINT (WRIST MTICLOGVISE] ¥A 200)
00

e

2 10 movstios

>SS M0 L 9 29

SIrTRE (5107)

SuTasE pove)

>aovstioes

s00

P

Exemple N° 2




Depuis des années, certains se plaisen;
X é

battra I'homme
définitivement tourn

meilleures d'entre elles sont & 2 300
Jjoueur, capable de s’aligner dans des c
s pel

Avant d’examiner ce que nous proposent les fabricants de
97t Do i & snjanx Sobulnx par UsieonBdisie ¢ e
console MSX, il nous faut dire Quelques mots sur a force
moyenne d'

goltan assez régu
pains du méme niveau. Le niveau de réflexion et de
ational est aussi éloigné de ce

les programmes le
surprendre plus d
faute de calcul dans les profondeurs limitées (1 a 3 coups),
des bibliothéques d’ouvertures complétes font de ces joueurs
électroniques des adversaires redoutables, que seule une atta-
que intlligene t « positionnele » de échiquier peut met-

nateurs ne jouent plus pour le simple
pour évitr es iages '

ants, et ceux que 'on peut s
surla mico font encore partede 'ancienne génération

i iveau seront obligés de se reporter sur
Jes échiquiers =lcﬂmnlques pour trouver ds adersaires de
leur taille. Tout ceci n'est évidemment qu’un probléme com-
s programmears d"échecs les plus performans (rés
eu nombreux) ayant passé des contrats « en béton » avec
[ sorieds qui commireiaisent ce genre dappareil.

3 affirmer que le jour ou I'ordinateur
de Ihistoire de ! ‘humanité aura
ionnant de constater

des
Loints Elo, ce qui torfﬂpond & u

impétitions musclées sans avoir 3 muglr
ormances.

cinq programmes au menu

our tenter d’établir une comparaison la plus objective pos-
mm nous avons fait travailler ces programmes contre nous,

s aussi contre un échiquier électronique moyen €
qui Correspondait & un modale performant iy a encore 3 ans.
Le temps de réflexion entre chaque coup est une notion pri-

diale dans ce type d'investigation. C'est sur la vitesse
excécution que les progrés ont e plus porté, car théorique-
men, i Pordinateur disposalt de plusieurs heures su cha-
que c e de vlendmll presque impossible. Nous
avons choisi un lcmps de rélexion compri cptre 30 secon-

fnigiega peu el (B G partie) U Drie)

teur. Eneffet, plus e nombre de pikos st limit pu

lignce sml'ncx frontée 4 ce qu'on appell

« Vefte Borizon . Dans s cas qul nous| intéressent (ce qui

e L

Constaté combien cet effet pouvalt faire baisse le

o de fn mazbine, Nous parlerors également des Dot
es permettent

ques dPouvertures. Les biblithédues import

et de surprise o1

de la pression psychologique de son adversaire...

Suite page 42
30
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MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris. Tél. : 43.29.40.04/43.25.88.80

PHILIPS BM 7502, monochrome . . 990 F JF
PHILIPS CM 8521, couleur ... 2590 F MONITEURS
PHILIPS CM 8535, moyenne résolution 3290 F

NEMESIS Guerre des étoiles .. 240 F
NOUVEAUTES HAL KONAMI e

Jeu d'aventures tiré du film 240 F

SONY HBD 50
SONY HBD 30 W, double face, 1 Mo
SONY HBK 30, cable avec contrdleur .

LECTEURS DE DI

7 SUPER PROMO
Ll e SONY PRNC 41 couleur. 990 F
PHILIPS

VWO0030 qualité courrier. 3190 F

QUICKSHOT | . 85 F

QUICKSHOT II 125 F . r
CANON VS 200 140 F MANETTES DE JEUX
CANON V20 .. 90 F 3
SONY HB 75F . |
SPECTRAVIDEO S 850F £

PH|I.IPS 8010 - 32 K : 490 F
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Kuma

Loriciels

e O

Pour utiliser cette cassette, il
vous

déchecs, mais
plus posséder une excellente

phisme des pidces, assez original,
Tappelc un pe e Hustrations
médiévals ratant de la sorcel

Toutine n préentant aucun e
18t S'l vous venait I'idée d'arré-
ter la partie il vous faudra alors
repasser par un_chargement
complet du programme... C'est
long, fasidieux e s nervant.
Cette solution ne permet

pas de travailler certains eolll)&

i o i s vous
la sauche de Pichiqier sous

fois de suite, e de voir
commsar Tigtntt wn sdoes

les 25 derniers coups effectués.

Austére mais efficace

r ce programme, aucune
indication superflue n’apparait.
cune visualisation de
Vanalyse qu'effectue I'ordina-
{eur as de pendulerien quee
- Mais Faustrid va encore
nlux loin pusqui
is de momdle e

Buant dmmé qu'il o’
besoin de valier Jn pase o 1a
dépose de a picce jouce, et qu'il
est, de plus, impossible de reve-
nir’ en arriére, c'est la guerre
totale ! Avec le Super Chess
face d'un

ence d'un programme simple
trop simj heureus
mentle e du i e ltnb
est assez satisfaisant,
s Bt it i v
qui demande 30 minutes de

réflexion sur chaque coup, mais

au niveau 2 et 3 s performan-

ces sont sensiblement égales &
celles

Deux niveaux de jeu sont ajustables : le tactique et le stratégi-

Le temps passé & charger le

ial ouverture ». Ce programme

e éfcence . Enconcl
e Kuma aurait pu

T Tang de 1000 mowe o
Jusqud dire il st méme un
peu longuet

e vemtato
offertes avaient été un peu plus
imporianies. Le fit de o¢ pov-
oir revenir sur les coups et
d'ére dans Iimpossibiité de

i
avoir fini

ppli-

ment la régle

uchée, pitce
el devent

nervant c'est que cet adversaire

Selreouars)fmal was pari

e la précédente ait &6 ter-

les ouver pelons-le,
sont a céde volte d une bonne
parte échecs. I et ansi pos-

st o
et durant ce petit quart d' e

écom.
nse st au bout ‘du parcours.

< pomma
lement constt ». Le

s prlenie | !m.a; g
t que,
ot

s se révile
le plus complet ainsi que le plus
ergonomique » de tous.

|mwrum par rapport au niveau
pratiqué

Des
et des couleurs

Toutes e fonction ogiaues
que Pon est en droit

blémes, etc.). On y trouve de

e I oot dare e

i, csaver ds les

solu ux compren-

dreessysimes classiques) 4 4y

faire enter ses propres varian-
Apres

x
immortalise votre découverte sur
la cassette de votre magnéto-

phone !

Pour en revenir au jeu propre-
ment dit, c’est-d-dire 4 a face |
de notre cassette, la sélection de-
pulmance du Jei veeetue en
deux. fois. iveaux sont
sjustabls le acique, et e sie-
tégique. Aucuneexplicat
west

santes comme la possibilité

e
fond de Pcran, Toutes s fonc-
tons st acesiblesen

Tervés  un programme « spé-

urnic
quant & effet proprement dit
i le niveau de jeu. De toute

longueur d’attente entre les
coups devient _insupportable.
Ces attentes sont dailleurs aléa-
toites e dépendent de I diff
culté dans.
e e Bt s
&un nivesu consiant, el peuc
Secondes 3 2 minu-
s suivant e as defgures ren-
contrés; La bibl appa-
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ait assez compléte (logique puis-

ainsi de créer des surprises..

propost auclques probiemes
Vordinateur,

e o copts seen.

tion avec celle de notre échiquier

électronique « étalon ». Pas de

surprse, nous sommes cncore
fois e dun pre

étendues que celles de ses petits
camarades. 11 apparalt tout de

comme le moins performant de | Tout ol st egetabecar la
tous les programmes que nous | simplicte o uisatior

vors teis. Les variantesde sa prestatonsson e cor
bibliothéque d’ouve wé- bt de il e

D e woscu | i o st 5
autaché & un syle domerture | sccondes 345 &, audessus du &
(enemple 1 : of) e verra épon- | = rop long b, de revenir e
e pratiquement l méme chote | arite, g 10 ke lors
mouvelle " partic | des promotions, de vider puis
{dg(ensc xmlmme dans e cas | remplr Pichiquier & 5a guie,
présent, €9 Cete | ec. Losauele joueur décide de
Pubicse du Jeu nc va tout de | prendre I nots, échiquier e
héme s s Perreur gros. | automatiguement retourné
qu'au niveau 1 ),

La_manipulation générale
éant beaucoup plus simple et
Tapide que pour Fensemble des
autres programmes, nous avons

Sony

aléten-
due de ses f

aci-
lité_de manipulation, sans

ur
plus » indéniabie.

chessem grande ifficuté 1o suie degroses ereursde posi-

tionnement en milieu de par

Limmense avantage de ce
programme cest évidemment
qu'il se présente sous la forme
dune carmuchc qu'l vous suf-
i la console.

checs e sont pas
e srands nerveas, mas b et
parfois énervant d’avoir 4 atten-
dre 10 minutes avant d'avoir
aecs au, jeu proprement di,

e st r0p souvent e cas
sur *ies programimes sur ban

continue & clignoter incessam-
ment pendant que le joueut
analyse son prochain coup ! II
est vrai que I'on s habitue & tout,
et que les concepteurs auraient
iéme pu pousser le vice jusqu'a

partie de I'échiquier sur laquelle
on est obligé de se concentrer

et méme si Pesthétisme est dis-
cutable, la compréhension est
immédiate. Le déplacement des
phaetecn el intermé-
diaire du joystick, en validant la

‘Surprise dés la premiére ten-
tative de jeu, la pitce qui vient
détre jouée par ordinateur

In demnitre pie jouée I faut
avouer que cela n'a rien 0

ble. Ce défaut aurit pu elrc
‘gommé pa

gramme emhoumxmam g
ble de retenir Pattention du
joueur auwdela des effes de
lumires... I 'en et malheu
reusemet rien. Le. Chess de
Sony'se. présence demblée

Dans les parties effectuées
pourcomiater quelavicoirene | contre " noire ‘ordinateur « éta-
demande pas d'etlort & parc | Ion »on  pu remarauer auc e
moment o Fon joue posi- | Chessne conna pas i regl des
onne E ffet, It Chess voit | Soup, roscoupe complets
tinvente de pdges, mas s | iden al
ble incapable de comprendre nulle) 6 qui o
Qu'une parte e joue sur 1a posi | grave. Quoi qu'il en soi, cette
lon générale des foreesen finde. | casseie grdce 4 so
lespions psssne | que et acssile rouverd place
Tefraient pas, s roques der. | parmi daues o o permera
olomne de pons pas. | ains de s famiarier avee Ies
Lablement entamés non phus | | éches sans diffculté. Son pro-
tout de_méme
capabe de bate e« Miton »
débutant pendan 1 de
Sempts & de s otroyer amu de
lui donner la victoire. grands moments de calm

Philips

Chess Master, un dern s complet sur leguel 'affce le
“pensée” de I'ordinateur.

e jeu proposé par Phi- | ne sont pas s lorsque
Ilp!, T S o phivs | Fea s aluuuc i« \meumrc
s'effectue par Vintermédiaire | échi » ouleus
d'un_joystick. Cette méthode | choisies, ainsi que |=nr mmnme
présente Iavantage d'étre plus | lumineuse, peuvent devenir rapi-
sinple qe Pafchagedconpe | dement e eaes, bl ok

 jouer (ex. + C2- D) mais e | yeux du fanatique de micro en

habitudesprisent cn éantablgé | sent va da

e o o langage aeviquéon | *La pincipale atracion e ce
a3
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‘programme réside dans la visua-

possble e passant pr 4 mise

secondes le temps que vous

queffectue Pordinateur. En bas
de I'écran apparaissent don des
formules qui indi i en est
voire partenaire sur I'analyse du
coup, Hmontre il rofon-
deur de son investigatior

fois7coups,c qui nous semble

n peu prétenticux...), e coup
il enviage de jouer, e sur
fequel porc sa recherehe (o

aue s deux e sa
joue) et méme ce qu' i ue
voure réponse ! Cette attraction
permet de constate que ordi-
nateur « pense » également
b kot e o
e coup qu'il juge ver t
varier en fonction du temps que
vous mettez & jouer. Cet aspect
du_programme n’apporte pas
srand chose au niveau du Jeu,
us Pavons trouvé tres
Stracti, Finalement, e Chess
Master en nous dévoilant ses
‘méthodes de travail & quelque
chose de plus humain que ses
petits fréres.
Les fonctions du genre choix
de I conleur, mise e place de
s pour un probléme etc.
s dlecluem ar Vinenédiare
uches de fon

e la possibilité de revenir sur
i coup. Cette éventaalié et

Aackasoft

‘échiquier
o l‘tnlévemcm évidemment)
‘mais cet uvre est fasti-
dicuse. e plis, e oreimteurs
onles

dérange complétement dans une
parie (e, puis ouvelle
t d'investigation

leur jeu peut en

&ure trés affaibli 4 a reprise.
Les aspects les plus encoura-
geants de Chess Master sont le
nombre important de niveaux de

longue, représente un avantage
indéniable pour son adversairg
Son jeu en lui-méme man
un pe dimagination e Peifet
horizon en finde pate) ne i
et pas de conclure les petits
ntages u'ila s s procurer
rie. Cela dit, il
ous et appar solide e sir,
o dre i st qut
celui de Kum: s fiable.
§ice méait et histoire com-
plexe de retour sur les coups,
nous diions que nous sommes
présence d'un jeu bien pensé
G dovrai satisfaive un ear
mum d’amateurs.

neee ©

B5°8ER

sontoffertes,Ie jeu, Panal

Talag g mivea S0 s ot Jo
‘plus simple et le plus efficace de

“

uisque I'on vous demande
plement d'afficher en

chir sur chaque coup. Ce temps
fixe sera donc théoriquement le
méme tout au long de la parti.
Nous avons également le droit &
une visualisation de I'analys
qu'effectue I'ordinateur, beau-
coup moins compléte que celle
du Philips mais tout de méme
attrayante.

a cassette qui nous était pré
tée n°a malheureusement jamais

E irs,

Péchiquier ne se retourne pas et

s o done i evertfac
i une siuation normale.

Vordinateur gnor In variame

a6 (Lopez) c'est-i-dire une
i o o g
pratiquée !

Cela dit, PUltra Chess vous
perme de revenir en arriére o
annuler un coup, ce qui, dans
ce cas, vous laisse la possibilité
de luf impose une owvertre
nie. Les fonctions
eseniels sont done présenes
sur ce jeu, mais des défau
importants (v compris son
niveau de jeu) 'empéchent de se.
classer parmi nos favoris. Ceci
du comme noux avons déja eu
n de I sgnalr, ccs pro-
Hoorelypn el

TQud

it o demne, comensoms
jon au niveau de

a.bnomeqne oumarare. Un

une partie Espa-

lnole o chsaue de ouver:
ure Roi, revenue au godt d

foe G mians anecy

L'Ultra Chess, comme
autres, voll i e

preuve de patience et de solidité
pour en venir a bout

En conclusion




SVI SPECTRAVIDEQu=™

SPECTRAVIDEO

ROBOTARM

s o daccooirsde s o
Se manipule gréce & de simples poignées do joux  version SVI
2000 A'ou progrommabl par rdeteut MoX & Fode dun
progromme approprié « ROGO »ef d une inteface spéciole
version V120008

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86

V112000 4 avec poigées : 80 F TTC
V120008 ovec inferfoces* - 950 F TTC
iferfoce pour autre ordinateur en préparaion

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 590 FTIC.

sVI-111

Jetez vaire ancienne poignée, e Guickshot 2 Turbo et |
=)
o Tirovtor

& Compotble o ordinalue
PRIX PUBLIC INDICATIF
AU01.09.86 : 249 FTTC.

CLIQUER N'EST PAS JOUER SAUF AVEC SPECTRAVIDEO

CUQUEZ EN PRO

S,
PRIX PUBLIC INDICATIF AU 010986 1 o 5% 520 F1TC
pour 81 620 FTIC.

JOUEZEN PRO -SVI 1107

FPoignd d polenomie ndire - réglogean Xt Y Miro sich
2o da i uemotave invrsurpour e ougoud
 Pour MSX 16 bits, 8 ef compatible.

PRIX PUBLIC INDICATIF AU 01.09.86 : 280 FTTC.

03/1 9993203 1.
Présant ou SR do 15 6u 20 septembre 1906 - ENIT La terme. tveon 3. wena £ 210!




E
PHILIPS, LA MICRO

T-op QuECEST2Cast
oV i permet de parler
ité personnelioet de la fantaisic
- achat une

+ liveés avee 4 log

le nouveau micro-ordins
la fois les langages de Ieffi

3990 F TTC.

TION DE FICHES : Ces
avent étre utilisés de

tion graphique vous per-
éfinis ou de dessiner A main

fablettes graphiques ou sours

guide daide 3

uwund asso
Jevéo, 3 Taide do mancties
DOS : Systeme dexploitatio

Tarifs PP1. au 20.09.86




) DOUBLE FACE.

utlsation pourrendre plussimple eston despériphériques.  disqueties. VG823 ordinateur VG8235 avee moniteur
SPE( TI0 6 K Ram dont 12 4KRom  monochrome hau et 4 logiciels o m\wvm
dont 48 pout 1 besie) Lechaur 1 AN\,M, égre. 5235 - ordinatewr VOB235 et 4 logiiels vur diament

coulours simultanées ou 16 utins (sprites
Son : 3 canaux, 8 octaves, av t
L i 8235 : VG8235/C ordinatour VC

Cest déja demain




SPECTRAVIDEQ SV 738

Le PREMIER ordinateur MSX avec des périphériques

intégrés.

Le SV 738 X’ PRESS est un frés puissant ordinateur, le plus

proche des spécifications MSX, fonctionnant en plus sous

DOS CP/M et MSX DOS, au choix en 40 ou 80 colonnes

(carfe 80 colonnes intégrée 16 couleurs).

Il comporte linterface RS 232C pour télétransmission,

V'interface imprimante au standard CENTRONICS et un lec-

teur de disk 3 1/2 — 360 K — incorporé fonctionnant sous
3DOS : DISK BASIC, MSX DOS et CP/M. Un lec-

AEEEEEE—  °' 40, dsaue 3 172 supplémentare

peut étre connecté ainsi que foutes
les autres extensions MSX.
Le SV 738 X’PRESS peut donc étre
considéré comme un merveilleux
ordinateur professionnel portable
ou de bureau, ainsi qu’un fami-
lial évolué.

Livré avec logici
* s0us MSX DO!

els sur disqueties,
S : un traitement de fexte,
un calque, un sgbd,

* sous CPM : un agenda, un bloc notes
personnel, un réperioire téléphonique, un
calendrier

AUDIOSONIC FRANCE

103/115, rue Ch. Michels, BP 99

93203 ST.DENIS CEDEX 1

ELECTRONICS BELGIUM NV
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